
Môn: Kể chuyện 
THỔI BÓNG
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
- Nghe hiểu và nhớ câu chuyện. 
- Nhìn tranh, nghe GV hỏi, trả lời được từng câu hỏi theo tranh. 
- Nhìn tranh, có thể kể từng đoạn câu chuyện.
- Hiểu ý nghĩa câu chuyện: Khi tham gia các trò chơi, không nên hiếu thắng, không nên tức giận khi thua cuộc. Qua trò chơi, có thể nhìn thấy ưu điểm của các bạn để học hỏi, làm cho mình tiến bộ hơn.
- Phát triển năng lực chung, năng lực ngôn ngữ
- Phát triển phẩm chất chăm chỉ, nhân ái
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
- Máy chiếu hoặc 6 tranh minh hoạ truyện phóng to. 
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
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	1. Hoạt động mở đầu
* Khởi động
- Ổn định – Hát
* Ôn luyện
- GV gắn lên bảng tranh minh hoạ truyện Ong mật và ong bầu, mời HS 1 trả lời câu hỏi của GV theo 3 tranh đầu. HS 2 tự kể theo 3 tranh cuối (hoặc cả 2 HS cùng trả lời câu hỏi theo tranh).
2. Hoạt động hình thành kiến thức mới
* Hoạt động 1:  Giới thiệu bài
* Hoạt động 2:  Chia sẻ và giới thiệu câu chuyện :
a) Quan sát và phỏng đoán: 
- GV chỉ tranh minh hoạ: Các em hãy xem tranh, nói câu chuyện có những nhân vật nào? 
- GV: Hãy đoán chuyện gì xảy ra? 

b) Giới thiệu câu chuyện: Câu chuyện Thổi bóng kể về một chú báo con. Báo con rất khoẻ, chạy cực nhanh. Nó là nhà vô địch khi thi chạy nhưng lại thua các bạn trong các trò chơi khác. Thái độ của báo con khi thắng, khi thua thế nào, các em hãy cùng lắng nghe câu chuyện.
3. Hoạt động khám phá và luyện tập
a)  Nghe kể chuyện: GV kể chuyện với giọng diễn cảm. Kể gây ấn tượng với những từ ngữ thể hiện sự hớn hở của báo con khi thắng, sự ỉu xìu rồi tức giận của báo con khi thua, tài thổi bóng của báo. Đoạn cuối (lời khuyên của thầy hổ): giọng kể chậm rãi; lời báo con thấm thía.
- GV kể 3 lần - kể rõ ràng từng câu, từng đoạn. Lần 1: kể không chỉ tranh. Lần 2: vừa chỉ từng tranh vừa kể thật chậm. Kể lần 3: như lần 2.
-Nội dung câu chuyện:Thổi bóng ( SGV – Trang 32)
b) Trả lời câu hỏi theo tranh 
* Mỗi HS trả lời câu hỏi theo 1 tranh,
- GV chỉ tranh 1, hỏi: Giờ ra chơi, báo con làm gì? 
- GV chỉ tranh 2: Trong cuộc thi chạy, bảo thắng hay thua?
- Thái độ của báo thế nào?
 - GV chỉ tranh 3: Trong cuộc thi leo cây, ai thắng? 
- Thái độ của báo thế nào? 
- GV chỉ tranh 4: Trong cuộc thi vật tay, ai thắng? 
- Thái độ của báo thế nào? 
- GV chỉ tranh 5: Nhìn thấy vẻ mặt của bảo, thầy hổ nhờ nó làm gì? 
- Báo làm việc đó thế nào? 

- GV chỉ tranh 6: Thầy giáo khuyên bảo điều gì? 


- Báo nói thế nào? 

* Mỗi HS trả lời các câu hỏi theo 2 tranh. 
* 1 HS trả lời các câu hỏi theo 6 tranh.
- Với mỗi câu hỏi, GV có thể mời 2 HS tiếp nối nhau trả lời. Ý kiến của các em có thể lặp lại. GV hướng dẫn HS trả lời câu hỏi đầy đủ, thành câu.
c) Kể chuyện theo tranh (GV không nêu câu hỏi) 
- Mỗi HS kể chuyện theo 2 - 3 tranh. 
- HS kể chuyện theo tranh bất kì (trò chơi Ô cửa sổ / gieo xúc xắc 6 mặt). 
- 1 HS kể toàn bộ câu chuyện theo 6 tranh. 
* GV cất tranh, 1 HS giỏi kể lại câu chuyện, không cần có sự hỗ trợ của tranh. 
Sau mỗi bước, cả lớp và GV bình chọn bạn trả lời câu hỏi đúng, bạn kể to, rõ, kể hay, biết hướng đến người nghe khi kể.
d) Tìm hiểu ý nghĩa câu chuyện
- GV: Câu chuyện giúp các em hiểu điều gì? 
- GV: Câu chuyện là lời khuyên: Khi tham gia các trò chơi, không nên hiếu thắng, không nên tức giận khi thua cuộc. Qua trò chơi, các em sẽ nhìn thấy ưu điểm của mỗi bạn để học hỏi, làm cho mình tiến bộ hơn.
4. Hoạt động củng cố và nối tiếp:
- GV biểu dương những HS kể chuyện hay. Yêu cầu HS về nhà kể cho người thân nghe ở lớp em đã học được điều gì hay.
- Nhắc HS xem tranh, chuẩn bị cho tiết kể chuyện Mèo con bị lạc tuần tới, Tìm đọc thêm 1 truyện trong sách Truyện đọc lớp 1.
	
- HS hát

- 2 HS trả lời câu hỏi theo tranh








- Truyện có báo con, thầy giáo hổ và các con vật khác: khỉ, thỏ, chồn, gấu, hổ.
- Các con vật vui chơi: thi chạy, leo cây, vật tay... 
- HS lắng nghe.





















- Giờ ra chơi, báo con ra sân nô đùa cùng các bạn.
- Trong cuộc thi chạy, báo chiến thắng.
- Nó hớn hở, hò reo ầm ĩ.
- Trong cuộc thi leo cây, khỉ thắng.

- Báo con ỉu xìu.
- Trong cuộc thi vật tay, gấu thắng.

- Báo con xị mặt, vùng vằng.
- Thầy hổ nhờ báo thổi bóng trang trí lớp học.
- Báo làm rất nhanh. Loáng một cái, báo đã thổi xong cả rổ bóng đủ màu sắc.
- Thầy khuyên: Khi chơi, không nên hiếu thắng. Ai cũng có điểm mạnh, điểm yếu. Nhìn thấy ưu điểm của các bạn, học hỏi các bạn, mới mau tiến bộ.
- Báo vui vẻ nói: Từ nay em sẽ không tức giận khi thua nữa. Nếu em còn tức giận thì em sẽ thổi bóng.
- HS trả lời câu hỏi theo tranh






- HS tự kể chuyện theo tra
- HS: Không nên hiếu thắng. Khi tham gia trò chơi, không nên tức giận khi thua cuộc...)
- Lắng nghe


- Lắng nghe và thực hiện




IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:........................................
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