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I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
 - Nêu được một vài ví dụ cụ thể về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí; biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm có bản quyền khi được phép.

- Trao đổi, giúp đỡ nhau trong học tập; cùng bạn chỉ ra được các phần mềm miễn phí và không miễn phí; Nhận diện được đâu là phần mềm miễn phí và không miễn phí; Hăng hái, tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập trong việc chỉ ra các phần mềm miễn phí và không miễn phí.
- Màn thành đầy đủ các nhiệm vụ học tập trong việc chỉ ra vi phạm bản quyền là xấu, phạm luật.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

1. Giáo viên: 

     -  Máy tính của giáo viên và học sinh có kết nối Internet, máy chiếu, bài giảng điện tử.

2. Học sinh: 

     -  Sách giáo khoa, vở ghi, bút.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
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	1. Hoạt động mở đầu

	
	a, Mục tiêu:

- Tạo hứng thú để bắt đầu giờ học. 

- Xác định được vấn đề chính cần giải quyết ở bài học này.

b, Cách thực hiện

- GV vào trang https://www.online-stopwatch.com/  gọi tên ngẫu nhiên học sinh trả lời các câu hỏi sau:

? Em hãy kể tên 3 phần mềm mà em đã dùng

? Phần mềm có phải do người tạo ra không?

? Nếu em là người làm ra phần mềm, em sẽ bán cho người cần dùng hay cho họ miễn phí?

- Giới thiệu vào bài
	- Câu trả lời mong đợi của HS:

+ Ba phần mềm mà em đã dùng: unikey, word, RapidTyping

+ Phần mềm là sản phẩm do con người làm ra.

+ Nếu em là người làm ra phần mềm, em sẽ bán cho những người cần dùng.

- Lắng nghe, ghi chép.
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	2. Hoạt động hình thành kiến thức

	
	2.1. Phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí
a, Mục tiêu:

-     Biết và nêu được vài ví dụ về phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí

b, Cách thực hiện

	
	- GV đưa ra câu hỏi, yêu cầu hs trao đổi theo cặp đôi, trả lời câu hỏi: 

? Nghiên cứu SGK trang 26 và kể tên một số phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí

? Kể thêm tên một số phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí khác với phần mềm trong SGK

- Gọi HS trả lời

- Nhận xét, kết luận: Trong thực tế có phần mềm miễn phí và phần mềm không miễn phí
	- Hs bắt cặp và thảo luận trả lời câu hỏi

- Hs trả lời.

- Phần mềm không miễn phí: Hệ điều hành Windows 10, Microft Ofice 2016.

- Phần mềm miễn phí: RapdTyping, Mouse Skills

- Quan sát nhận xét bạn.

- Lắng nghe

	
	2.2. Không được vi phạm bản quyền
a, Mục tiêu:

- Biết rằng chỉ được sử dụng phần mềm khi được cho phép

b, Cách thực hiện:

	
	- GV đưa ra câu hỏi, yêu cầu hs thảo luận nhóm, trả lời câu hỏi: 

? Phần mềm máy tính do đâu mà có

? Em hiểu thế nào về tác giả của phần mềm máy tính

? Tác giả có quyền gì đối với phần mềm của mình

? Cần phải được sự cho phép của ai khi sử dụng phần mềm

? Em hiểu thế nào về phần mềm có bản quyền

? Trả lời câu hỏi ở phần hoạt động SGK trang 27

- Gv cho một số nhóm báo cáo kết quả thảo luận

- Nhận xét, kết luận: 

+ Phần mềm máy tính là sản phẩm trí tuệ, tài sản của người đó làm ra (gọi là tác giả). Tác giả có quyền đối với phần mềm của mình. Phần mềm đã được tác giả cho phép sử dụng gọi là phần mềm có bản quyền

+ Không được sử dụng phần mềm khi chưa được cho phép
	- HS hoạt động nhóm để trả lời câu hỏi 

2-> 3 nhóm HS trình bày các nội dung mà giáo viên đưa ra trước lớp 

- Lắng nghe
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	3. Hoạt động luyện tập

	
	a, Mục tiêu: Khái quát lại các kiến thức đã học thông qua các bài luyện tập, qua đó vận dụng vào thực tiễn.


b, Cách thực hiện:

	
	- Gọi 1 HS lên tổ chức trò chơi: “Ai nhanh, Ai đúng” trả lời các câu hỏi trong SGK Trang 27

- GV cùng 1 HS tổ chức cho cả lớp trò chơi

- Nhận xét, khen ngợi.
	- HS nhận nhiệm vụ.

- Sử dụng thẻ hoa để trả lời câu hỏi

- Lắng nghe
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	4. Hoạt động vận dụng

	
	, Mục tiêu: Giúp HS vận dụng kiến thức đã học để giải thích được các tình huống thực tế phát triển năng lực giải quyết vấn đề, sáng tạo.

	
	- Yc HS dùng máy tìm kiếm thông tin trên Internet để tìm giá của một phần mềm mà em đã từng sử dụng.
- Giáo viên theo dõi, quan sát và giải đáp các thắc mắc (nếu có). 

· Khen ngợi, động viên 


	- Lắng nghe

- Thực hiện

- Lắng nghe
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	5. Hoạt động củng cố và nối tiếp:
	

	
	- GV nhận xét, tóm tắt lại những nội dung chính của bài học.

+ Có những phần mềm không miễn phí, có những phần mềm miễn phí. Mọi người chỉ được sử dụng phần mềm khi được phép

+ Vi phạm bản quyền là xấu, phạm pháp luật

- Nhắc học sinh chuẩn bị bài sau.
	- HS lắng nghe.
 - HS lắng nghe và tóm tắt.
 

- HS lắng nghe và chuẩn bị cho tiết sau


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
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