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Ngày soạn:  15/ 11/ 2024

Ngày dạy:  18,19,22/ 11/ 2024

 MĨ THUẬT 3 , TUẦN 11, TIẾT 11

BÀI 6. TRÒ CHƠI THÚ VỊ (2 TIẾT)

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT: 
Bài học góp phần hình thành kiến thức, phát triển ở HS một số năng lực và phẩm chất sau:

1. Phẩm chất

- Có ý thức rèn luyện, bảo vệ cơ thể, tích cực tham gia các hoạt động góp phần phát triển cơ thể hài hòa, cân đối;

- Tôn trọng sản phẩm mĩ thuật thể hiện trò chơi yêu thích của bạn;

- Đoàn kết với bạn khi tham gia trò chơi,…

2. Năng lực mĩ thuật
- Vẽ được bức tranh trò chơi yêu thích có các dáng người ở tư thế động và tập trung trao đổi trong thực hành. 

- Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về tranh trò chơi của mình, của bạn. 

3. Kiến thức

- Bước đầu tạo được hành động của dáng người trong tranh trò chơi thú vị.

- Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về tranh trò chơi của mình, của bạn.

- Nêu được một số trò chơi có dáng người ở tư thế động và cách vẽ tranh trò chơi thú vị theo ý thích.

II. ĐỒ ĐÙNG DẠY HỌC

*Giáo viên: 
SGK, SGV

Một số tranh, ảnh, video đến trò chơi thú vị.

Máy tính, máy chiếu (nếu có)

Một số SPMT của HS với chủ đề trò chơi thú vị.

*Học sinh: 
SGK, VBT (nếu có)

Bút chì, màu vẽ, giấy vẽ, giấy màu, keo dán,…

Sưu tầm tranh, ảnh liên quan đến bài học.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YỂU:

TIẾT 1
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	HOẠT ĐỘNG 1: KHỞI ĐỘNG:2p
	

	a. Mục tiêu: Tạo hứng thú cho HS tích cực tham gia vào nội dung bài học mới.
b. Cách thức thực hiện: 

- GV tổ chức trò chơi khởi động tạo hứng thú cho HS: GV trình chiếu hình ảnh các bạn HS đang tham gia những trò chơi như: nhảy dây, bịt mắt bắt dê, đá cầu, trốn tìm… để HS quan sát và yêu cầu HS cho biết tên của mỗi trò chơi. 

- GV mời HS trả lời và HS khác nhận xét phần trả lời của bạn. 

- GV tổng hợp kết quả và giới thiệu nội dung bài mới.
	- HS tích cực, hào hứng tham gia chơi trò chơi. 



	HOẠT ĐỘNG 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC: 20p
	

	Quan sát và nhận biết: 
a. Mục tiêu: HS nêu được tên trò chơi và tư thế dáng người trong trò chơi ở hình ảnh trực quan.  

b. Cách thức thực hiện: 

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các nhân vật trong hình minh họa đang chơi trò chơi gì?

+ Hình ảnh, chi tiết nào giúp em nhận ra tên của mỗi trò chơi?

+ Trò chơi nào là trò chơi cá nhân? Trò chơi nào là trò chơi nhóm?

+ Em hãy chỉ ra một số dáng người chuyển động khác nhau ở mỗi hình minh họa. 

- GV mời HS nhận xét phần trả lời của bạn và bổ sung

- GV yêu cầu HS đọc nội dung khung ghi nhớ cuối SGK tr.24: Hình dáng người trong tranh vẽ các trò chơi thường ở tư thế động.  

- GV tóm tắt nội dung kiến thức: Trò chơi dành cho trẻ em ở Việt Nam rất đa dạng, phong phú. Mỗi vùng, miền đều có những trò chơi đặc sắc với nội dung và hình thức trò chơi thú vị, thể hiện rõ đặc trưng văn hóa vùng miền cũng như tính giáo dục thông qua mỗi trò chơi.

c. Cách thức mở rộng:

- GV mời một số HS giới thiệu thêm một số trò chơi và mô tả tư thế động của dáng người (hoặc mời HS lên thể hiện/ minh họa).

- GV tổ chức cho HS xem video/ clip về trò chơi dân gian hoặc tổ chức HS chơi trò chơi ghép hình với chủ đề “Trò chơi dân gian”, góp phần tạo hứng thú cho HS trước khi chuyển sang hoạt động tiếp theo. 
	- HS trả lời và nhận xét câu trả lời của bạn.

- HS lắng nghe và tiếp thu.

- HS quan sát và trả lời câu hỏi:

+ Các nhân vật trong hình minh họa đang chơi:

· Hình 1: Cầu trượt, xích đu

· Hình 2: Bịt mắt bắt dê

· Hình 3: Kéo co

· Hình 4: Đá cầu

+ Hoạt động của họ trong mỗi hình giúp em nhận ra tên mỗi trò chơi:

· Hình 1: Cầu trượt, xích đu

· Hình 2: Bịt mắt, con dê

· Hình 3: Dây kéo co, hai đội

· Hình 4: Cầu đá

+ Trò chơi cá nhân là trò đá cầu, còn lại là trò chơi nhóm. 

+ Chuyển động khác nhau ở mỗi hình minh họa:

· Hình 1: Ngồi, trượt, leo

· Hình 2: Chạy

· Hình 3: Kéo

· Hình 4: Đá

- HS nhận xét, bổ sung.

	HOẠT ĐỘNG 3: THỰC HÀNH, SÁNG TẠO 
	

	* Hướng dẫn cách thực hành các bước vẽ tranh trò chơi nhảy lò cò (tr.25 SGK)
a. Mục tiêu: HS nắm được cách vẽ bức tranh nhảy lò cò.

b. Cách thức thực hiện: 

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các bước vẽ tranh.

+ Hình ảnh chính, hình ảnh phụ trong bức tranh.

+ Màu sắc ở hình ảnh chính, hình ảnh phụ và màu sắc ở phần nền của bức tranh được thể hiện như thế nào?

+ Hình ảnh, chi tiết nào trong bức tranh giúp em nhận biết được đó là trò chơi nhảy lò cò?

- GV gọi HS trả lời và HS khác nhận xét câu trả lời của bạn. GV nhận xét, đánh giá và tổng kết nội dung đáp án các câu hỏi. 

- GV thực hiện trực tiếp hoặc trình chiếu để hướng dẫn HS thực hành theo các bước.

- GV có thể kết hợp thị phạm, gợi ý HS cách vẽ các bước nhằm phát huy sự chủ động của HS đồng thời giúp HS khắc sâu kiến thức, kĩ năng. 

c. Cách thức mở rộng:

- GV có thể giới thiệu thêm một số bức tranh khác (hình ảnh hoặc nguyên mẫu) về trò chơi nhảy lò cò hoặc trò chơi dân gian thú vị khác. 

- GV gợi mở cho HS tìm hiểu thêm cách vẽ tranh ở mục Một số sản phẩm tham khảo (tr.26 SGK) để có thêm ý tưởng thực hành sáng tạo.
	- HS ghi nhớ và thực hiện. 

- HS lắng nghe và ghi nhớ thực hiện.

- HS ghi nhớ thực hiện

	* Thực hành, sáng tạo sản phẩm

a. Mục tiêu: HS vẽ được tranh trò chơi em yêu thích và tập trao đổi, chia sẻ trong thực hành.  

b. Cách thức thực hiện: 

- GV bố trí HS ngồi theo nhóm (có thể tạo sản phẩm cá nhân hoặc sản phẩm nhóm).

- GV giao nhiệm vụ cho HS vẽ tranh về trò chơi em yêu thích (Tiết 1. Vẽ hình; Tiết 2: Vẽ màu).

- GV có thể kết hợp hình ảnh trực quan để gợi ý rõ hơn cho HS:

+ Chọn nội dung trò chơi theo ý thích

+ Vẽ hình dáng nhân vật chính trước ở trung tâm bức tranh; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết khác ở xung quanh. 

+ Vẽ màu hình ảnh chính trước, sử dụng màu sắc tươi sáng để tạo sức hút người xem; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết sau với màu sắc không nổi bật hơn hình ảnh chính.

+ Chọn hình ảnh, chi tiết để làm rõ hơn nội dung trò chơi. 

+ Không nên vẽ hình ảnh chính/ phụ quá to hoặc quá nhỏ.

- GV nhắc HS có thể quan sát bạn trong nhóm thực hành, có thể học hỏi, tham khảo cách thực hành của bạn hoặc tham khảo một số sản phẩm trong SGK.   

c. Cách thức mở rộng:

- GV gợi mở HS kết hợp vẽ, cắt, xé, dán hoặc tạo sản phẩm bằng cách nặn. 

- Để đạt được mục tiêu HS tạo sản phẩm cá nhân:

+ Nếu tiết 1 HS đã hoàn thành vẽ màu thì tiết 2 GV có thể tổ chức để các em tạo sản phẩm bằng hình thức vẽ kết hợp cắt, xé, dán hoặc nặn.

+ Nếu tiết 1 HS chưa hoàn thành vẽ màu thì tiết 2 GV tiếp tục tổ chức HS hoàn thành và có thể tạo sản phẩm nhóm ở mức độ đơn giản bằng hình thức vẽ kết hợp cắt, xé, dán hoặc nặn.

	- HS quan sát và trao đổi trả lời:

+ Các bước vẽ tranh: 

· Bước 1: Vẽ hình nhân vật chính về trò chơi

· Bước 2: Vẽ thêm hình nhân vật phụ và các chi tiết cần thiết. 

·  Bước 3: Vẽ màu cho nhân vật chính, nhân vật phụ và các chi tiết khác. 

· Bước 4: Vẽ nền và hoàn thành bức tranh. 

+ Màu sắc ở hình ảnh chính, hình ảnh phụ và ở phần nền được thể hiện tươi sáng, rực rỡ,…

+ Hình ảnh, chi tiết giúp em nhận ra đó là trò chơi nhảy lò cò là: đường kẻ số, các bạn chơi, động tác nhảy,…

- HS nhận xét câu trả lời và lắng nghe nhận xét. 

 - HS quan sát, lắng nghe và tiếp thu.

- HS di chuyển theo vị trí GV bố trí, phân công.

- HS sử dụng bút chì, màu sáp để vẽ tranh. 

- HS lắng nghe và tiếp nhận nhiệm vụ thực hiện. 

	HOẠT ĐỘNG 4: TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CẢM NHẬN, CHIA SẺ. 

a. Mục tiêu: HS trưng bày, chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của mình, của bạn. 

b. Cách thức thực hiện: 

- GV hướng dẫn và yêu cầu HS trưng bày sản phẩm phù hợp với lớp học.

- GV sử dụng câu hỏi trong SGK, kết hợp sản phẩm của HS để gợi mở HS giới thiệu, chia sẻ cảm nhận. 

+ Tranh của em vẽ trò chơi nào?

+ Nhân vật trong tranh của em đang thực hiện những động tác nào?

- GV tóm tắt nội dung chia sẻ, giới thiệu của HS và nhận xét kết quả thực hành.  

c. Cách thức mở rộng:

- GV có thể gợi mở/ gợi nhắc HS:

+ Chia sẻ mong muốn tạo thêm sản phẩm tranh trò chơi bằng cách khác, lợi ích khi tham gia các trò chơi, bảo tồn giá trị văn hóa dân tộc của các trò chơi. 

+ Tham gia các trò chơi, hoạt động thể thao, vận động cơ thể,… giúp tăng cường sức khỏe và phát triển thể chất một cách hài hòa; qua đó, có thể tham gia giúp đỡ gia đình các công việc phù hợp một cách dễ dàng hơn.
	- HS trưng bày sản phẩm của mình

- HS giới thiệu, chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của mình. 

- HS lắng nghe và tiếp thu. 

- HS lắng nghe và ghi nhớ thực hiện. 

- HS quan sát và giới thiệu.

- HS lắng nghe và tiếp thu



	HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG :
a. Mục tiêu: HS biết được trong một trò chơi có thể tạo dáng người ở tư thế khác nhau bằng hình thức kết hợp vẽ, cắt, xé, dán,...

b. Cách thức thực hiện: 

- GV tổ chức HS quan sát và giới thiệu: trò chơi, tư thế dáng người,… trong các hình ảnh. 

- GV tóm tắt chia sẻ của HS, gợi nhắc HS có thể tạo dáng người khác nhau trong một trò chơi.

- GV nhận xét kết quả học tập, kết hợp sử dụng câu kết luận (tr.26 SGK) để tổng kết bài học: 

+ Có thể sáng tạo sản phẩm mĩ thuật về trò chơi thú vị với những dáng người khác nhau.

+ Chơi những trò chơi phù hợp giúp em giải trí và rèn luyện sức khỏe. 

c. Cách thức mở rộng:

- GV tham khảo gợi ý thực hiện nội dung Đối với hoạt động Vận dụng, tr.24 SGV sao cho phù hợp với thực tiễn dạy học.

- GV gợi mở nội dung và hướng dẫn HS chuẩn bị đồ dùng, vật liệu cho Bài 7
	- HS đọc và ghi nhớ nội dung. 

- HS lắng nghe và tiếp thu.

- HS lắng nghe và ghi nhớ

- HS thực hiện theo yêu cầu GV. 




Ngày soạn:  22/ 11/ 2024

Ngày dạy:  25,26,29/ 11/ 2024

 MĨ THUẬT 3 , TUẦN 11, TIẾT 11

BÀI 6. TRÒ CHƠI THÚ VỊ (2 TIẾT)

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT: 
Bài học góp phần hình thành kiến thức, phát triển ở HS một số năng lực và phẩm chất sau:

1. Phẩm chất

- Có ý thức rèn luyện, bảo vệ cơ thể, tích cực tham gia các hoạt động góp phần phát triển cơ thể hài hòa, cân đối;

- Tôn trọng sản phẩm mĩ thuật thể hiện trò chơi yêu thích của bạn;

- Đoàn kết với bạn khi tham gia trò chơi,…

2. Năng lực mĩ thuật
- Vẽ được bức tranh trò chơi yêu thích có các dáng người ở tư thế động và tập trung trao đổi trong thực hành. 

- Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về tranh trò chơi của mình, của bạn. 

3. Kiến thức

- Bước đầu tạo được hành động của dáng người trong tranh trò chơi thú vị.

- Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về tranh trò chơi của mình, của bạn.

- Nêu được một số trò chơi có dáng người ở tư thế động và cách vẽ tranh trò chơi thú vị theo ý thích.

II. ĐỒ ĐÙNG DẠY HỌC

*Giáo viên: 
SGK, SGV

Một số tranh, ảnh, video đến trò chơi thú vị.

Máy tính, máy chiếu (nếu có)

Một số SPMT của HS với chủ đề trò chơi thú vị.

*Học sinh: 
SGK, VBT (nếu có)

Bút chì, màu vẽ, giấy vẽ, giấy màu, keo dán,…

Sưu tầm tranh, ảnh liên quan đến bài học.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YỂU:

TIẾT 2
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	HOẠT ĐỘNG 1: KHỞI ĐỘNG:2p
	

	  - GV kiểm tra dụng cụ học tập của học sinh
	Học sinh chuẩn bị dụng cụ học tập của 

	HOẠT ĐỘNG 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC: 20p
	

	Quan sát và nhận biết: 
a. Mục tiêu: HS nêu được tên trò chơi và tư thế dáng người trong trò chơi ở hình ảnh trực quan.  

b. Cách thức thực hiện: 

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các nhân vật trong hình minh họa đang chơi trò chơi gì?

+ Hình ảnh, chi tiết nào giúp em nhận ra tên của mỗi trò chơi?

+ Trò chơi nào là trò chơi cá nhân? Trò chơi nào là trò chơi nhóm?

+ Em hãy chỉ ra một số dáng người chuyển động khác nhau ở mỗi hình minh họa. 

- GV mời HS nhận xét phần trả lời của bạn và bổ sung

- GV yêu cầu HS đọc nội dung khung ghi nhớ cuối SGK tr.24: Hình dáng người trong tranh vẽ các trò chơi thường ở tư thế động.  

- GV tóm tắt nội dung kiến thức: Trò chơi dành cho trẻ em ở Việt Nam rất đa dạng, phong phú. Mỗi vùng, miền đều có những trò chơi đặc sắc với nội dung và hình thức trò chơi thú vị, thể hiện rõ đặc trưng văn hóa vùng miền cũng như tính giáo dục thông qua mỗi trò chơi.

c. Cách thức mở rộng:

- GV mời một số HS giới thiệu thêm một số trò chơi và mô tả tư thế động của dáng người (hoặc mời HS lên thể hiện/ minh họa).

- GV tổ chức cho HS xem video/ clip về trò chơi dân gian hoặc tổ chức HS chơi trò chơi ghép hình với chủ đề “Trò chơi dân gian”, góp phần tạo hứng thú cho HS trước khi chuyển sang hoạt động tiếp theo. 
	- HS trả lời và nhận xét câu trả lời của bạn.

- HS lắng nghe và tiếp thu.

- HS quan sát và trả lời câu hỏi:

+ Các nhân vật trong hình minh họa đang chơi:

· Hình 1: Cầu trượt, xích đu

· Hình 2: Bịt mắt bắt dê

· Hình 3: Kéo co

· Hình 4: Đá cầu

+ Hoạt động của họ trong mỗi hình giúp em nhận ra tên mỗi trò chơi:

· Hình 1: Cầu trượt, xích đu

· Hình 2: Bịt mắt, con dê

· Hình 3: Dây kéo co, hai đội

· Hình 4: Cầu đá

+ Trò chơi cá nhân là trò đá cầu, còn lại là trò chơi nhóm. 

+ Chuyển động khác nhau ở mỗi hình minh họa:

· Hình 1: Ngồi, trượt, leo

· Hình 2: Chạy

· Hình 3: Kéo

· Hình 4: Đá

- HS nhận xét, bổ sung.

	HOẠT ĐỘNG 3: THỰC HÀNH, SÁNG TẠO 
	

	* Hướng dẫn cách thực hành các bước vẽ tranh trò chơi nhảy lò cò (tr.25 SGK)
a. Mục tiêu: HS nắm được cách vẽ bức tranh nhảy lò cò.

b. Cách thức thực hiện: 

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các bước vẽ tranh.

+ Hình ảnh chính, hình ảnh phụ trong bức tranh.

+ Màu sắc ở hình ảnh chính, hình ảnh phụ và màu sắc ở phần nền của bức tranh được thể hiện như thế nào?

+ Hình ảnh, chi tiết nào trong bức tranh giúp em nhận biết được đó là trò chơi nhảy lò cò?

- GV gọi HS trả lời và HS khác nhận xét câu trả lời của bạn. GV nhận xét, đánh giá và tổng kết nội dung đáp án các câu hỏi. 

- GV thực hiện trực tiếp hoặc trình chiếu để hướng dẫn HS thực hành theo các bước.

- GV có thể kết hợp thị phạm, gợi ý HS cách vẽ các bước nhằm phát huy sự chủ động của HS đồng thời giúp HS khắc sâu kiến thức, kĩ năng. 

c. Cách thức mở rộng:

- GV có thể giới thiệu thêm một số bức tranh khác (hình ảnh hoặc nguyên mẫu) về trò chơi nhảy lò cò hoặc trò chơi dân gian thú vị khác. 

- GV gợi mở cho HS tìm hiểu thêm cách vẽ tranh ở mục Một số sản phẩm tham khảo (tr.26 SGK) để có thêm ý tưởng thực hành sáng tạo.
	- HS ghi nhớ và thực hiện. 

- HS lắng nghe và ghi nhớ thực hiện.

- HS ghi nhớ thực hiện

	* Thực hành, sáng tạo sản phẩm

a. Mục tiêu: HS vẽ được tranh trò chơi em yêu thích và tập trao đổi, chia sẻ trong thực hành.  

b. Cách thức thực hiện: 

- GV bố trí HS ngồi theo nhóm (có thể tạo sản phẩm cá nhân hoặc sản phẩm nhóm).

- GV giao nhiệm vụ cho HS vẽ tranh về trò chơi em yêu thích (Tiết 1. Vẽ hình; Tiết 2: Vẽ màu).

- GV có thể kết hợp hình ảnh trực quan để gợi ý rõ hơn cho HS:

+ Chọn nội dung trò chơi theo ý thích

+ Vẽ hình dáng nhân vật chính trước ở trung tâm bức tranh; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết khác ở xung quanh. 

+ Vẽ màu hình ảnh chính trước, sử dụng màu sắc tươi sáng để tạo sức hút người xem; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết sau với màu sắc không nổi bật hơn hình ảnh chính.

+ Chọn hình ảnh, chi tiết để làm rõ hơn nội dung trò chơi. 

+ Không nên vẽ hình ảnh chính/ phụ quá to hoặc quá nhỏ.

- GV nhắc HS có thể quan sát bạn trong nhóm thực hành, có thể học hỏi, tham khảo cách thực hành của bạn hoặc tham khảo một số sản phẩm trong SGK.   

c. Cách thức mở rộng:

- GV gợi mở HS kết hợp vẽ, cắt, xé, dán hoặc tạo sản phẩm bằng cách nặn. 

- Để đạt được mục tiêu HS tạo sản phẩm cá nhân:

+ Nếu tiết 1 HS đã hoàn thành vẽ màu thì tiết 2 GV có thể tổ chức để các em tạo sản phẩm bằng hình thức vẽ kết hợp cắt, xé, dán hoặc nặn.

+ Nếu tiết 1 HS chưa hoàn thành vẽ màu thì tiết 2 GV tiếp tục tổ chức HS hoàn thành và có thể tạo sản phẩm nhóm ở mức độ đơn giản bằng hình thức vẽ kết hợp cắt, xé, dán hoặc nặn.
	- HS quan sát và trao đổi trả lời:

+ Màu sắc ở hình ảnh chính, hình ảnh phụ và ở phần nền được thể hiện tươi sáng, rực rỡ,…

- HS nhận xét câu trả lời và lắng nghe nhận xét. 

 - HS quan sát, lắng nghe và tiếp thu.

- HS lắng nghe và tiếp nhận nhiệm vụ thực hiện. 

- HS lắng nghe và tiếp thu. 



	HOẠT ĐỘNG 4: TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CẢM NHẬN, CHIA SẺ. 
- GV hướng dẫn và yêu cầu HS trưng bày sản phẩm phù hợp với lớp học.

- GV sử dụng câu hỏi trong SGK, kết hợp sản phẩm của HS để gợi mở HS giới thiệu, chia sẻ cảm nhận. 

+ Tranh của em vẽ trò chơi nào?

+ Nhân vật trong tranh của em đang thực hiện những động tác nào?

- GV tóm tắt nội dung chia sẻ, giới thiệu của HS và nhận xét kết quả thực hành

+ Chia sẻ mong muốn tạo thêm sản phẩm tranh trò chơi bằng cách khác, lợi ích khi tham gia các trò chơi, bảo tồn giá trị văn hóa dân tộc của các trò chơi. 

+ Tham gia các trò chơi, hoạt động thể thao, vận động cơ thể,… giúp tăng cường sức khỏe và phát triển thể chất một cách hài hòa; qua đó, có thể tham gia giúp đỡ gia đình các công việc phù hợp một cách dễ dàng hơn.
	- HS trưng bày sản phẩm của mình

- HS giới thiệu, chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của mình. 

- HS lắng nghe và ghi nhớ thực hiện. 

- HS quan sát và giới thiệu.

- HS lắng nghe và tiếp thu



	HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG :
a. Mục tiêu: HS biết được trong một trò chơi có thể tạo dáng người ở tư thế khác nhau bằng hình thức kết hợp vẽ, cắt, xé, dán,...

b. Cách thức thực hiện: 

- GV tổ chức HS quan sát và giới thiệu: trò chơi, tư thế dáng người,… trong các hình ảnh. 

- GV tóm tắt chia sẻ của HS, gợi nhắc HS có thể tạo dáng người khác nhau trong một trò chơi.

- GV nhận xét kết quả học tập, kết hợp sử dụng câu kết luận (tr.26 SGK) để tổng kết bài học: 

+ Có thể sáng tạo sản phẩm mĩ thuật về trò chơi thú vị với những dáng người khác nhau.

+ Chơi những trò chơi phù hợp giúp em giải trí và rèn luyện sức khỏe. 

c. Cách thức mở rộng:

- GV tham khảo gợi ý thực hiện nội dung Đối với hoạt động Vận dụng, tr.24 SGV sao cho phù hợp với thực tiễn dạy học.

- GV gợi mở nội dung và hướng dẫn HS chuẩn bị đồ dùng, vật liệu cho Bài 7
	- HS đọc và ghi nhớ nội dung. 

- HS lắng nghe và tiếp thu.

- HS lắng nghe và ghi nhớ

- HS thực hiện theo yêu cầu GV. 




Trường TH Hòa Trị 1
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