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	Thứ/ Ngày
	Buổi
	Tiết
	Lớp
	Tên bài học

	Hai  (11/3/2025)
	Chiều 
	4
	5A
	Chủ đề 6:CÂU CHUYỆN EM YÊU THÍCH 

Bài 12: NHÂN VẬT TRUYỆN EM YÊU THÍCH (2 tiết)

TIẾT 2

	Ba

(12/3/2025)
	Chiều
  
	3
	5D
	

	
	
	4
	5Đ
	


	Năm (14/3/2025)
	Chiều
  
	1
	5B
	

	
	
	2
	5C
	


Mĩ thuật:

Chủ đề 6:CÂU CHUYỆN EM YÊU THÍCH 

Bài 12: NHÂN VẬT TRUYỆN EM YÊU THÍCH ( tiết 2)

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT 

– Nêu được nội dung, đặc điểm nổi bật của nhân vật trong truyện yêu thích. 
– Sử dụng được một số yếu tố tạo hình như: chấm, nét, màu sắc, đậm nhạt,...và phối hợp hình thức thực hành khác nhau để sáng tạo sản phẩm có yếu tố chính, phụ.
– Trưng bày, giới thiệu được sản phẩm và trao đổi, chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của mình, của bạn.
+ Bài học góp phần hình thành, phát triển ở HS các năng lực chung và một số năng lực đặc thù khác như: ngôn ngữ, khoa học, tính toán...thông qua: Trao đổi, chia sẻ; tìm hiểu đặc điểm về hình dáng, tính cách của nhân vật trong truyện; biết sử dụng, kết hợp một số yếu tố tạo hình để thể hiện nhân vật theo ý thích. 
+ Bài học góp phần hình thành, phát triển ở HS đức tính chăm chỉ, lòng nhân ái, ý thức trách nhiệm… thông qua một số biểu hiện như: trao đổi,chia sẻ sáng tạo sản phẩm về nhân vật truyện yêu thích; bồi dưỡng tình yêu thiên nhiên, con người,...qua các nhân vật trong truyện; tôn trọng sáng tạo của bạn bè và người khác; giữ vệ sinh trong và sau khi thực hành,...
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

Vở thực hành; Giấy/bìa giấy màu, vỏ hộp giấy, bút chì, tẩy chì, kéo, bút màu,...
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU 

	TG
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH 

	3’

5’
20’
5’
2’


	1. Hoạt động mở đầu:
- GV tổ chức trò chơi “Ai là nhà thông thái?”

- GV chuẩn bị một số truyện hoăch hình ảnh về truyện quen thuộc, chia HS làm 2 đội. Mỗi đội cử một thành viên diễn tả hành động đẻ đội còn lại đoán tên nhân vật của truyện. Đội nào đoán đúng nhiều nhân vật hơn sẽ giành chiến thắng, phần thưởng cho đội chiến thắng là bông hoa điểm 10 hoặc những tràng pháo tay lớn... 

- Khi kết thúc trò chơi, GV mời các nhóm báo cáo kết quả, HS nhận xét, đánh giá kết quả của các nhóm chơi. 

- GV nhận xét, đánh giá kết quả họat động, chốt kiến thức và giới thiệu nội dung bài mới.

2. Hoạt động hình thành kiến thức mới
- GV có thể chuẩn bị thêm một số tranh ảnh về các nhân vật truyện để giới thiệu HS. 
- GV cho HS nhắc lại nội dung tiết 1

3. Hoạt động thực hành

3.1. Hướng dẫn HS cách thực hành
  - GV yêu cầu HS quan sát hai cách thực hành (trang 58, 59 SGK) và tương ứng với mỗi cách thực hành.
- Cho các nhóm nhận lại sản phẩm tiết trước của nhóm mình.

- Nhắc lại yêu cầu.

- Cho các nhóm hoàn thiện sản phẩm
+ Các bước thực hành tạo nhân vật 
+ Nhân vật chính, nhân vật phụ thường được sắp xếp ở vị trí nào? 

+ Em sử dụng màu sắc, chất liệu gì để sáng tạo sản phẩm? 

+ Em có thể sáng tạo thêm những chi tiết phụ để làm phong phú thêm cho sản phẩm của mình không? 

+ GV nhận xét, đánh giá nội dung câu trả lời, bổ sung, hướng dẫn cụ thể cách sáng tạo các nhân vật, cảnh nền (biểu cảm gương mặt, trang phục,tỉ lệ giữa các nhân vật chính, nhân vật phụ, khung cảnh xung quanh...)

-GV tóm tắc, gợi mở cách tạo bố cục chung cho sản phẩm mĩ thuật có nhân vật, lưu ý hình dung khung cảnh nhân vật đang hoạt động trong truyện để vẽ các hình ảnh phụ cho phù hợp. GV kích thích HS hứng thú trải nghiệm việc sáng tạo các nhân vật trong truyện theo cảm nhận cá nhân. 
3.2. Tổ chức HS thực hành, sáng tạo

- GV giao nhiệm vụ cho HS, sắp xếp HS ngồi theo nhóm 

- GV hướng dẫn HS lựa chọn câu chuyện, nhân vật để tạo sản phẩm theo ý thích. 

- GV tổ chức HS thực hành, thảo luận 
+ Thảo luận với các bạn trong nhóm, chia sẻ suy nghĩ về nhân vật, khung cảnh định thể hiện trong sản phẩm. 

- Trao đổi, chia sẻ với các bạn trong nhóm/ bên cạnh về ý tưởng của mình. Cùng các bạn xây dựng ý tưởng chung và thực hành sáng tạo sản phẩm.

- GV quan sát HS thực hành, thảo luận, trao đổi. GV gợi mở, hướng dẫn cách vẽ bố cục chung, thị phạm những thao tác khó như chân dung nhân vật, giúp HS thuận lợi hơn trong thực hành. 
- GV nhắc HS thống nhất tỉ lệ các hình ảnh chính, hình ảnh phụ cho hợp lí, tạo sự cân đối cho sản phẩm, sử dụng màu sắc hài hòa, phù hợp với nội dung cụ thể của truyện.  
4. Hoạt động Cảm nhận, chia sẻ


– Gv hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm trên bàn hoặc treo/ dán trên bảng, trình bày theo tiến trình của câu chuyện. 

- GV hướng dẫn HS quan sát các sản phẩm của lớp. GV gợi mở chia sẻ về sản phẩm.

+ Em sáng tạo sản phẩm về nhân vật nào? Vì sao em chọn sáng tạo nhân vật trong sản phẩm. 

+ Em hãy giới thiệu tên, đặc điểm ngoại hình, tính cách của nhân vật trong sản phẩm. 

+ Em hãy chỉ ra hình ảnh, chi tiết nào là yếu tố chính, phụ trong sản phẩm của mình, của bạn. 

- GV tổng kết nội dung chia sẻ của HS nhớ lại quá trình thực hành tạo sản phẩm. GV nhận xét, đánh giá nội dung trao đổi, chia sẻ và nhận xét quá trình thực hành của HS. 
5. Hoạt động vận dụng

- GV gợi mở HS quan sát, tìm hiểu hình thức sáng tạo truyện tranh trong mục vận dụng (trang 60 SGK) 

+ Em hãy kể lại câu chuyện theo tưởng tượng của mình 

+ Em có thể tcùng bạn trong nhóm/bên cạnh đóng vai từng nhân vật trong truyện. + Em có thể sáng tạo thêm một nhân vật theo trí tưởng tượng của mình không? 

- GV tóm tắc nội dung chia sẻ của HS 

- GV tổng kết bài học; hướng dẫn HS chuẩn bị học Bài 13: Câu chuyện của em (tiết 1)
	- HS chơi

- Các nhóm tham gia trò chơi 

- Đại diện các thành viên báo cáo kết quả, nhận xét, đánh gái kết quả.

Lắng nghe bạn nhận xét, Gv tóm tắt và gợi mở nội dung bài học

- HS quan sát và lắng nghe

- HS quan sát, thảo luận và trả lời các câu hỏi

- Nhận xét, bổ sung câu trả lời của bạn. 

- Lắng nghe Gv nhận xét, chốt kiến thức

- Quan sát, thảo luận chia sẻ

- Nhận xét, bổ sung câu trả lời, của bạn/nhóm bạn. 

- Quan sát Gv hướng dẫn, nắm bắt cách thực hành 

- Có thể nêu câu hỏi- Thực hành tạo sản phẩm cá nhân/nhóm 

- Quan sát bạn thực hành và trao đổi, chia sẻ, đặt câu hỏi

- Trưng bày sản phẩm

- Quan sát, trao đổi cùng bạn trong nhóm

- Giới thiệu sản phẩm của mình, chia sẻ sản phẩm cảm nhận về sản phẩm của bạn.

-  Quan sát, thảo luận, chia sẻ, trả lời câu hỏi gợi mở 

- Lắng nghe bạn chia sẻ và tóm tắt của GV.
- HS chú ý lắng nghe



IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY

.......................................................................................................................................................................................................................................................... 

GV: Đặng Thị Thanh Thúy
        Lớp 5


