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TÊN THAM LUẬN

“ PHÁT HUY TÍNH TÍCH CỰC HỌC TẬP MÔN KHTN THÔNG QUA TRÒ CHƠI ”

I. MỞ ĐẦU:
   1. Lí do chọn giải pháp.
          Với mục tiêu chung của giáo dục phổ thông là giúp cho học sinh học tập và làm việc hiệu quả, hình thành và phát triển các năng lực, chuẩn bị tri thức nền tảng để theo học các ngành nghề khác nhau. Lứa tuổi học sinh THCS, các em có óc tưởng tượng phong phú trí thông minh khá nhạy bén. Tuy nhiên chúng cũng rất dễ bị phân tán, nếu bị áp đặt, căng thẳng hay quá tải. Hơn nữa, học sinh THCS, là lứa “tuổi ăn, tuổi chơi” nên tâm lý chưa ổn định, học sinh không thể tập trung lâu trong phòng học cũng như làm một việc gì đó trong thời gian dài. Để giờ học có hiệu quả thì đòi hỏi người giáo viên phải đổi mới phương pháp dạy học: “lấy học sinh làm trung tâm”, hướng vào học sinh, trên cơ sở hoạt động của các em dưới sự dẫn dắt của giáo viên.


Thực hiện lồng ghép học thông qua chơi vào các hoạt động học tập trên lớp nhằm nâng cao các kỹ năng phát triển toàn diện cho học sinh Việt Nam và góp phần thực hiện mục tiêu của chương trình giáo dục phổ thông 2018.

          Nhà tâm lý học Kun Kel người Anh nói: “Trò chơi học tập là một phương pháp dạy học giúp các em vui vẻ hẳn lên, thích hoạt động hơn. Khi bị khép vào luật chơi, các em dần có trật tự, kỷ luật hơn…”

            Học thông qua chơi, được hiểu theo nghĩa rộng là hướng tiếp cận giáo dục, ở đó học sinh được tương tác, trải nghiệm, khám phá và giải quyết vấn đề trong môi trường học tập vui vẻ. Giáo viên kết nối mục tiêu học tập với hoạt động chơi nhằm thúc đẩy sự tham gia và tự chủ của học sinh, từ đó góp phần phát triển phẩm chất và năng lực của người học.

           Học không chỉ đơn thuần là việc ghi nhớ các nội dung kiến thức. Khi học sinh có nhiều cơ hội chia sẻ ý kiến, thực hành và được lựa chọn học gì và học như thế nào thì các em sẽ học sâu hơn và có được các kĩ năng phục vụ cho cuộc sống. Chơi không chỉ là chơi các trò chơi hay các hoạt động vận động. Có rất nhiều loại hoạt động và trải nghiệm mà học sinh được tự do khám phá, tìm tòi cũng được hiểu là Chơi. Các hoạt động đó thường có cấu trúc theo định hướng của giáo viên. 
        2. Thực trạng học tập bộ môn KHTN hiện nay:


      Từ nhiều năm nay Bộ GD-ĐT đã không ngừng đổi mới và cải cách công tác giáo dục nhằm nâng cao hiệu quả học tập của học sinh cho ngang tầm với các nước trên thế giới, sẵn sàng hoà nhập với nền kinh tế năng động hiện nay, cụ thể là:

+ Đổi mới sách giáo khoa, đổi mới hình thức kiểm tra đánh giá.

+ Đổi mới phương pháp dạy học, đầu tư trang thiết bị trường học.

+ Tổ chức hội thảo chuyên đề.......

     Mặc dù đã đưa ra nhiều biện pháp tích cực nhưng kết quả học tập của học sinh vẫn còn thấp, chưa ngang tầm quốc tế cũng như trong khu vực. Chất lượng đại trà không đảm bảo, còn một bộ phận lớn học sinh có trình độ học tập kém không quan tâm đến việc học tập. 

       Để khảo sát nghiên cứu tính hứng thú học tập môn KHTN, tôi đã tiến hành lập phiếu điều tra với bộ câu hỏi tại lớp 6A1, 6A7, 7A3, 7A6, 8A3, 8A5 tại trường THCS Nguyễn Thế Bảo. Sau khi thu thập số liệu, tôi thu được kết quả như sau:

   - Số học sinh rất  thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập tốt chiếm: 25%

   -  Số học sinh thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập khá chiếm: 35%

   - Số học sinh chỉ học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập TB chiếm: 25%

   - Số học sinh không thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập yếu chiếm: 15% 

     Từ kết quả thu được cho thấy tỉ lệ HS không thích học môn KHTN tương đối cao và chất lượng học tập còn thấp. Nên giáo viên cần nghiên cứu phương pháp giảng dạy tạo sự hứng thú học tập môn KHTN. 

     Chính vì thế tôi mạnh dạng thực hiện giải pháp “phát huy tính tích cực học tập 

môn khtn thông qua trò chơi” 
   3. Thuận lợi và khó khăn.
      3.1. Thuận lợi.
            - Là ngôi trường giáo dục luôn đặt chất lượng dạy và học lên hàng đầu. 


- Ban giám hiệu nhà trường luôn quan tâm đến việc trang bị cơ sở vật chất, phục vụ tốt cho việc dạy và học.


- Các phòng học được trang bị các thiết bị dạy học như Tivi, máy chiếu, …


- Phần lớn các em học sinh có ý thức cao, luôn tự tin với tinh thần học tập tốt, ngoan ngoãn và lễ phép.


- Đội ngũ giáo viên trẻ, năng nổ, nhiệt tình trong công tác dạy học, luôn sẵn sàng học hỏi và trau dồi kiến thức chuyên môn.


- Phụ huynh và giáo viên có sự hợp tác tốt, phụ huynh hỗ trợ nhắc nhở học sinh về việc học tập ở nhà.

       3.2. Khó khăn


- Vì môn học ghép 3 phân môn lí, hóa, sinh thành môn KHTN trong một quyển sách nhưng lại chưa có giáo viên dạy môn KHTN nên nhà trường ghép 3 giáo viên cùng. Chính vì vậy việc dạy, ra đề kiểm tra định kì và chấm bài rất vất vả.

         - Mỗi lớp học đều có nhiều học sinh trình độ học tập khác nhau, sách thì viết theo chủ đề của 3 phân môn xen kẽ nhau dẫn đến học sinh rất bỡ ngỡ. 
          - Còn một số học sinh chưa thực sự yêu thích bộ môn này, dẫn tới việc mất tập trung và chưa cố gắng trong tiết học.

          - Đồ dùng dạy học chưa cung cấp kịp thời để phục vụ việc dạy và học KHTN theo chương trình GDPT 2018.
II. NỘI DUNG GIẢI PHÁP. 

1. Về phương pháp giảng dạy
 Mục tiêu của giải pháp: Học thông qua chơi ở đó học sinh được tương tác, trải nghiệm, khám phá và giải quyết vấn đề trong môi trường học tập vui vẻ, từ đó góp phần phát triển phẩm chất và năng lực của người học.

           Kỷ thuật và các phương pháp giảng dạy khi tổ chức các trò chơi: 

* Nguyên tắc thứ nhất: Thiết kế trò chơi sao cho phù hợp với nội dung từng bài học.

Muốn tổ chức được trò chơi trong dạy học có hiệu quả thì người giáo viên phải có kế hoạch chuẩn bị chu đáo, tỉ mỉ, cặn kẽ và đảm bảo các yêu cầu sau:

    + Trò chơi phải mang ý nghĩa giáo dục.

    + Trò chơi phải nhằm mục đích gì, khắc sâu nội dung bài học.

    + Trò chơi phải phù hợp với tâm sinh lí học sinh, phù hợp với khả năng người hướng dẫn, sự chuẩn bị của giáo viên và cơ sở vật chất của nhà trường.

    + Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú.

    + Trò chơi phải được chuẩn bị chu đáo, phải gây được hứng thú đối với học sinh.

* Nguyên tắc thứ hai: Cấu trúc của trò chơi học tập:

    + Tên trò chơi: Phải hấp dẫn, thu hút học sinh.

    + Mục đích: Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến thức, kỹ năng nào. Mục đích trò chơi sẽ quy định hành động trò chơi được thiết kế trong trò chơi.

    + Giáo cụ trò chơi: Mô tả giáo cụ, đồ chơi được sử dụng trong trò chơi học tập.

    + Nêu lên luật chơi: Chỉ rõ quy tắc của hành động chơi quy định đối với người chơi, quy định thắng thua của trò chơi.

    + Số người tham gia chơi: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi.

    + Nêu lên cách chơi.

    + Nếu cần thiết cho HS chơi thử.

    + Phần thưởng cho đội thắng, phạt đội thua như thế nào?...

* Nguyên tắc thứ ba: Cách tổ chức trò chơi.

  Giáo viên chuyển giao nhiệm vụ rõ ràng:

    + Nhiệm vụ phải làm là gì? (Hs hiểu nhiệm vụ)

    + Làm việc đó trong bao lâu? (quản trị tốt thời gian)

    + Làm việc này với ai? (Hoạt động cá nhân, theo nhóm hay theo cặp)

    + Sản phẩm cần đạt được là gì? 

   + Sản phẩm được đánh giá như thế nào?(các tiêu chí đánh giá ra sao)

Giải pháp 1: Trò chơi: Vươn lên tỏa sáng
 Mỗi thẻ câu hỏi sẽ tương ứng với 1 thẻ đáp án. Bạn có thẻ hình số “1” thì ưu tiên chơi trước. Bạn có thẻ đáp án thì đưa ra và được chơi lá thẻ tiếp theo. Chơi cho đến khi hết lá thẻ. 

    Nhóm học sinh 4-8 học sinh. Thời gian 3-5 phút

    Bạn chơi hết thẻ trước là người chiến thắng.

    Chơi hết thẻ rồi có thể phát lại thẻ để chơi thêm lần nữa nếu có thời gian. 
[image: image14.png]



Giải pháp 2: Trò chơi: ONG TÌM CHỮ
- Trả lời các câu hỏi và tìm đáp án trong bảng. 

- Nhóm học sinh 4 - 6 học sinh. 

- Thời gian 3 - 5 phút.

- Nhóm trả lời và tìm ra tất cả đáp án là nhóm chiến thắng.

- Trình bày kết quả của nhóm mình.
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Câu 1. Đơn vị lực.

Câu 2…. là số đo lượng chất của một vật. Khi không tính bao bì thì khối lượng đó được gọi là khối lượng tịnh.

Câu 3 Mọi vật có khối lượng đều … …..  nhau một lực

Câu 4 . 1N là trọng lượng của quả cân bao nhiêu gam?

Câu 5. Lực mà Trái Đất tác dụng lên vật là:

Câu 6. Trọng lượng của một thùng hàng có khối lượng 50 kg là:

Câu 7: Một xe máy có trọng lượng là 350N thì khối lượng là bao nhiêu?

Câu 8: Một ô tô tải có khối lượng 28 tấn sẽ nặng …….. niutơn

Câu 9: Khi một xe ô tô tải chạy qua một chiếc cầu yếu, nếu........của ô tô quá lớn sẽ có thể gãy cầu.

Câu 10: : 20 thếp giấy nặng 18,4 niutơn. Mỗi thếp giấy có khối lượng …….gam.

Câu 11. Khi không tính bao bì thì khối lượng đó được gọi là ………….
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Giải pháp 3 Trò chơi: KẾT NỐI TRI THỨC
Ghép các mảnh hình sao cho các mảnh ghép kề nhau có ý đúng.
Nhóm học sinh 4 - 6 học sinh. 

Thời gian 3 - 5 phút.

Nhóm hoàn thành đầu tiên và chính xác là nhóm chiến thắng.

Trình bày kết quả của nhóm mình.
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Giải pháp 4 Trò chơi: CẦU NỐI TÌNH BẠN
Ghép các mảnh hình sao cho các mảnh hình kề nhau có ý đúng.
Nhóm học sinh 6-8 học sinh. 

Thời gian 3-5 phút.

Nhóm hoàn thành đầu tiên và chính xác là nhóm chiến thắng.

	START
	Công thức tinh số nguyên tử (phân tử)


	số nguyên tử (phân tử) =

n x 6,022x​​​1023
	1,2044.1023 phân tử H2 có đại lượng là:


	0,2 mol


	Công thức tính

khối lượng chất


	m =n . M
	Khối lượng của 0,2 mol H2SO4 là


	19,6g
	Công thức tính tỉ khối của khí A so với khí B khối của khí A so với khí B
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	Một khí A có tỉ khối đối với khí oxi là 1,375. Hãy xác định MA.


	44g
	Công thức tính thể tích ở đkc


	CM= n : V
	250g dung dịch CuSO4 là cho biết đại lượng gì


	Khối lượng của dung dịch
	Công thức tính nồng độ phần trăm


	V= n x 24,79
	Số mol của 7,437 Lít khí CO2 ở đkc là
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	Khối lượng của 360g dung dịch HCl 15% là


	0,3 mol


	Công thức tính nồng độ mol


	54g
	FINISH
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Giải pháp 5:Trò chơi: TẬP LÀM BÁC SĨ

- Ghép các cơ  quan và chức năng vào hình.

- Nhóm học sinh 6-8 học sinh. 

- Thời gian 3-5 phút.

- Nhóm hoàn thành đầu tiên và chính xác là người chiến thắng.

- Trình bày kết quả của nhóm mình.
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	Khoang miệng


	Nhai, nghiền nát, đảo trộn thức ăn với nước bọt


	Tham gia cử động nuốt


	Hầu


	Dạ dày


	Dự trử, nghiền, đảo trộn thức ăn


	Ruột non


	Tuyến nước bọt


	Ruột già


	Hấp thụ chất dinh dưỡng


	Ruột già


	Hấp thụ lại nước, tạo phân
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Ngoài những trò chơi đã giới thiệu ở trên, tôi còn tìm tòi, sáng tạo một số trò chơi phục vụ trong nhiều bài dạy khác. Việc sáng tạo tổ chức các trò chơi tuy vất vả nhưng tôi vẫn tìm thấy niềm vui ở trong công việc giảng dạy và càng thấy yêu nghề hơn bởi vì thông qua các trò chơi, quan hệ giữa giáo viên và học sinh không còn khoảng cách (vì nhiều lúc giáo viên cũng tham gia cùng chơi với học sinh). Tình cảm bạn bè giữa học sinh với học sinh ngày càng gần gũi, gắn bó hơn. Những giờ học thoải mái, sôi nổi, hiệu quả ngày càng tăng. Chất lượng học tập của các em ngày được nâng lên, hạn chế tình trạng học sinh tiếp thu kiến thức một cách thụ động, trong giờ học không còn hiện tượng học sinh ngủ gật, uể oải hay mất tập trung trong học tập. Không những thế mà còn giúp học sinh nhút nhát hòa mình vào tập thể. Số học sinh yêu thích môn KHTN ngày một nhiều hơn.

         Sau thời gian thực hiện, tôi nhận thấy rằng khi đưa các trò chơi vào các tiết học không những giúp các em khắc sâu kiến thức mà còn giúp các em phát triển được nhiều phẩm chất đạo đức như tình đoàn kết, thân ái, tính trung thực, tinh thần trách nhiệm. 
2. Kết quả: Kiểm tra, đánh giá kết quả của học sinh.
             Trong thời gia qua, tôi đã cố gắng tìm các giải pháp để khắc phục những khó khăn mà học sinh và giáo viên còn mắc phải trong quá trình dạy và học môn KHTN. Áp dụng những giải pháp “phát huy tính tích cực học tập môn khtn thông qua trò chơi” vào việc giảng dạy cho học sinh, tôi thấy học sinh đã có nhiều tiến bộ trong khi tham gia Trò chơi học tập ở môn KHTN. Cụ thể là:

  - Số học sinh rất thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập tốt chiếm: 55% (tăng 30% so với đầu năm học).

   -  Số học sinh thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập khá chiếm: 40% (tăng 5% so với đầu năm học).

   - Số học sinh chỉ học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập TB chiếm: 5% (giảm 20% so với đầu năm học).

   - Số học sinh không thích học tập môn KHTN, đạt kết quả học tập yếu chiếm: 0% giảm hẳn.

     Về phía bản thân tôi, tôi cảm thấy nhẹ nhàng hơn, không còn mệt mỏi khi truyền thụ kiến thức tới học sinh vì các em tiếp nhận kiến thức một cách chủ động, tích cực thông qua trò chơi. Kỹ năng vận dụng trò chơi của tôi linh hoạt hơn, thành thạo hơn. Tôi có nhiều kinh nghiệm trong việc lựa chọn và tổ chức trò chơi hơn, đảm bảo kiến thức và kỹ năng bài học cho học sinh.

           Tôi thấy rất vui, khi học sinh của mình có tiến bộ, không những về kiến thức mà các em còn trở nên vui vẻ, nhanh nhẹn, cởi mở, khéo léo…trong hoạt động và trong giao tiếp, đáp ứng đúng mục tiêu: Giáo dục toàn diện cho học sinh mà Bộ GD&ĐT đã đề ra. 


III. ĐỀ XUẤT, KIẾN NGHỊ.
         - Kiểm tra đánh giá, phân phối chương trình theo kế hoạch chung của phòng giáo dục.
          - Cung cấp các trang thiết bị, phương tiện đồ dùng dạy học cho môn KHTN kịp thời.
          - Tăng cường các hoạt động trải nghiệm cho học sinh.
          - Tổ chức bồi dưỡng, nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ.
          - Phòng giáo dục tổ chức bồi dưỡng cho giáo viên được đào tạo dạy môn KHTN.
             Trên đây là một vài biện pháp có thể coi là kinh nghiệm của bản thân tôi trong thời gian qua, đó cũng là những gì tôi rút ra từ thực tế giảng dạy. Tôi cũng mạnh dạn đưa ra, mong muốn nhận sự góp ý, bổ sung của Hội đồng nhà trường giúp tôi có nhiều biện pháp tốt hơn để thực hiện tốt hơn việc lồng ghép các trò chơi vào các hoạt động học tập, áp dụng trong thời gian tới, đáp ứng mục tiêu mà Bộ GD&ĐT đã đề ra.

Tôi xin chân thành cảm ơn.

                                                                            Hòa Thắng, ngày 18 tháng 12 năm 2022

XÁC NHẬN CỦA HIỆU TRƯỞNG                                      GIÁO VIÊN
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