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CHỦ ĐỀ F: GIẢI QUYẾT VẤN ĐỀ VỚI SỰ TRỢ GIÚP CỦA MÁY TÍNH
LẬP TRÌNH CƠ BẢN
TÊN BÀI DẠY: BÀI 15 THỰC HÀNH VỚI KIỂU DỮ LIỆU DANH SÁCH
Môn học/Hoạt động giáo dục:Tin học; Lớp: 10A10
Thời gian thực hiện: 01 tiết (Tiết 49)
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức:
· Viết được chương trình đơn giản sử dụng kiểu dữ liệu danh sách.
· Làm quen và khai thác được một số hàm xử lí danh sách.
2. Về năng lực :
 2.1. Năng lực chung
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự sử dụng SGK và kết hợp với gợi ý của giáo viên để hình thành nên kiến thức về dữ liệu kiểu danh sách.
Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm, trao đổi để giải quyết các  bài toán.
Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh đưa ra được nhiều phương án sáng tạo để viết chương trình sử dụng kiểu danh sách.
2.2. Năng lực Tin học
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực Tin học của học sinh như sau:
Năng lực C (NLc): 
– Nhận biết được kiểu dữ liệu danh sách.
– Biết một số hàm xử lí danh sách. 
– Viết được chương trình đơn giản sử dụng kiểu dữ liệu danh sách.


3. Về phẩm chất :
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố phẩm chất của học sinh như sau:
   - Nhân ái: Thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo luận nhóm.
· Trách nhiệm: Nghiêm túc, tập trung, tích cực chủ động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên 
- Kế hoạch bài dạy, sách giáo khoa, phòng thực hành, phần mềm python;
- Máy tính, máy chiếu, phiếu học tập.
2. Học sinh 
- Sách giáo khoa, tài liệu giáo viên đã phát cho và vở để ghi chép;
- Chuẩn bị trước nội dung giáo viên đã giao ở nhà.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. Hoạt động 1: Mở đầu  (dự kiến thời gian: 05 phút)
      a. Mục tiêu: Tạo hứng thú học tập cho học sinh. Tạo không khí lớp học thoải mái, học sinh có thể phát huy hết năng lực.
      b. Nội dung: Học sinh dựa vào hiểu biết để trả lời câu hỏi.
      c. Sản phẩm : Từ yêu cầu học sinh vận dụng kiến thức để trả lời điền vào chỗ trống để hoàn thành chương trình giáo viên đưa ra.
      d. Tổ chức thực hiện
· Giao nhiệm vụ học tập:
· GV giới thiệu và dẫn dắt vào bài: “Để bắt đầu tiết học hôm nay cả lớp chúng mình cùng nhau khởi động nhé: Đó là các em điền vào chỗ trống để hoàn thành chương trình và nhận phần quà hấp dẫn. Thầy mời các em tham gia và bổ sung những phần còn thiếu đã được đánh số từ 1 đến 4 vào một đoạn chương trình có sẵn cho trước liên quan đến các câu lệnh về kiểu dữ liệu danh sách của bài học hôm nay. Em nào trả lời đúng sẽ nhận được một phần quà”.
· HS: trả lời những chỗ còn thiếu trong đoạn chương trình theo thứ tự từ 1 đến 4.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS vận dụng kiến thức đã học suy nghĩ tìm và trả lời câu hỏi.
· Báo cáo, thảo luận: GV nhận xét.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, chốt lại ý chính và trao quà cho HS.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới (dự kiến thời gian : 30 phút)	
HĐ1: Tìm hiểu cách cập nhật danh sách
a. Mục tiêu: 
· Biết tạo ra danh sách các phần tử được nhập từ bàn phím.
· Biết các thao tác xử lí cập nhật danh sách.
b. Nội dung: HS quan sát SGK, phiếu học tập để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của GV.
      c.  Sản phẩm
1. CẬP NHẬT DANH SÁCH
Viết chương trình nhập vào từ bàn phím một danh sác các số nguyên, sau đó thực hiện:
1. Thay thế các phần tử âm bằng -1, phần tử dương bằng 1, giữ nguyên các phần tử giá trị 0
1. Đưa ra màn hình danh sách nhận được
1. Ví dụ:
	Input
	Output

	-5 0 6 8 -3 -4 -2 0 4 6
	-1 0 1 1 -1 -1 -1 0 1 1


Hướng dẫn:
1. Tạo danh sách a từ dữ liệu nhập vào
1. Duyệt các phần tử ai (với i = 0, 1, 2, , len(a) – 1); thay ai = 1 nếu ai> 0 và ai = -1 nếu ai< 0
Lưu ý: Lệnh print() chứa tham số end = ‘ ‘ để thêm dấu cách giữa các phần tử của danh sách.
1. Chương trình tham khảo
[image: ]
d. Tổ chức thực hiện
· Giao nhiệm vụ học tập:
GV: Chia lớp ra thành 3 đội được đặt tên là: “Ước Mơ”, ”Ban Mai”, ”Hi Vọng”. GV dẫn dắt “Các đội sẵn sàng tham gia các thử thách chính là việc giải quyết các bài thực hành trong tiết học và đội nếu hoàn thành tốt nhất sẽ có món quà nhỏ khích lệ tinh thần ở cuối tiết học. Đội trưởng sẽ có nhiệm vụ giúp đỡ các thành viên khác trong lớp và báo cáo kết quả của đội cho giáo viên bộ môn”.
GV: Đọc yêu cầu của bài 1 và hướng dẫn cách giải quyết bài toán.
GV: Cho HS sử dụng phiếu học tập nhằm:
· Hình thành nên ý tưởng để giải quyết bài 1
· Thực hành chạy ra kết quả trực tiếp trên phần mềm
   HS: Các nhóm thảo luận, suy nghĩ ra hướng giải quyết.
· Thực hiện nhiệm vụ: +‌ ‌HS:‌ ‌Các đội suy‌ ‌nghĩ,‌ ‌thực hiện trên phiếu học tập, tham‌ ‌khảo‌ ‌SGK‌ và tiến hành chạy thực hiện chương trình trên máy tính.  ‌
   ‌GV:‌ ‌quan‌ ‌sát‌ ‌và‌ ‌trợ‌ ‌giúp‌ ‌các‌ ‌đội và các nhóm cặp gặp khó khăn trong đội đó.‌ ‌ ‌
· Báo cáo, thảo luận: +‌ Các đội trưởng giúp đỡ các bạn trong đội của mình.
.‌ ‌                           ‌+‌ ‌Các‌ đội báo cáo kết quả của đội mình đã thực hiện cho GV.‌ ‌ ‌      Kết luận, nhận định: GV trình chiếu kết quả của bài 1, phân tích lại, lưu ý lại các dòng lệnh của chương trình và ý nghĩa cho các đội nắm. Lưu ý một số lỗi sai trong thực hành.‌  
      HĐ2: Tìm hiểu cách xử lí danh sách
a. Mục tiêu: 
· Biết tạo ra danh sách các phần tử được nhập từ bàn phím.
· Biết khai thác được một số hàm xử lí danh sách.
      b. Nội dung: HS quan sát màn chiếu, SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của bài toán.
c. Sản phẩm:
  2. CÁC SỐ ĐẶC BIỆT CỦA DÃY SỐ.
Viết chương trình nhập vào từ bàn phím danh sách số nguyên a, đếm và đưa ra màn hình số lượng các phần tử lớn hơn phần tử đứng trước và phần tử đứng sau nó.
1. Ví dụ:
	Input
	Output

	5 -3 0 4 -1 2 -6 -4 -5 9 -12 15
	4



d. Tổ chức thực hiện
· Giao nhiệm vụ học tập:
GV: Hướng dẫn các đội thuật toán, hướng giải quyết bài toán. 
HS: Thảo luận, trao đổi, chia sẻ cách giải quyết dựa trên hướng dẫn của GV.
· Thực hiện nhiệm vụ:
        HS:‌ ‌Các đội suy‌ ‌nghĩ,‌ ‌tham‌ ‌khảo‌ ‌SGK, thảo luận để giải quyết bài 2.‌ ‌
        GV:‌ ‌Quan‌ ‌sát‌ ‌và‌ ‌trợ‌ ‌giúp‌ ‌các‌ đội, các nhóm ‌cặp.‌ 
· Báo cáo, thảo luận
        HS:‌ 
· ‌Lắng‌ ‌nghe,‌ tập trung,‌ hợp tác thảo luận với các thành viên khác trong nhóm và thực hiện trên máy.
· ‌Các‌ đội báo cáo kết quả của đội mình.‌ 
· ‌ ‌Kết luận, nhận định
GV: Nhận xét, ‌nhắc‌ ‌lại‌ ‌kiến‌ ‌thức và lưu ý một số lỗi sai trong thực hành.‌ ‌
3. Hoạt động 3. Luyện tập (dự kiến thời gian 05 phút): 
a. Mục tiêu: 
Củng cố, luyện tập kiến thức vừa học.
b. Nội dung
· Kiến thức: HS xem lại kiến thức đã học.
· Yêu cầu: HS làm các câu hỏi trắc nghiệm.
   c. Sản phẩm: HS của các đội trả lời được các câu hỏi GV đặt ra, kĩ năng giải quyết nhiệm vụ học tập.
  

 d. Tổ chức thực hiện
· Giao nhiệm vụ học tập:
+ GV cho HS trả lời câu hỏi trắc nghiệm trên màn chiếu.
   + HS: Thực hiện trả lời câu hỏi trắc nghiệm.
· [bookmark: _GoBack]Thực hiện nhiệm vụ học tập:
GV:
· Cho HS xem lại kiến thức vừa mới học.
· Yêu cầu HS trả lời câu hỏi trắc nghiệm trên màn chiếu.
HS: Thực hiện.
· Báo cáo, thảo luận: ‌HS thảo luận trả lời câu hỏi. 
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét câu trả lời các HS và chốt ý.
4. Hoạt động 4. Vận dụng (dự kiến thời gian: 05 phút)
a. Mục tiêu : Củng cố, luyện tập kiến thức vừa học.
b. Nội dung: Hướng dẫn, dặn dò HS xem lại bài cũ và đọc trước bài 3 “Trò chơi chiếc giày ” và “Quản lí tiền điện”.
· Kiến thức: Giúp HS vận dụng kiến thức đã học và liên hệ thực tế.
· Yêu cầu: HS chăm chú lắng nghe.
c. Sản phẩm: Kĩ năng giải quyết nhiệm vụ học tập.
d. Tổ chức thực hiện
· Giao nhiệm vụ học tập: GV chuyển giao bài tập về nhà cho HS:
· Thực hiện nhiệm vụ:
· GV: Hướng dẫn HS hình thành ý tưởng và thuật toán để giải bài toán.
· HS vận dụng các kiến thức thực tiễn và năng lực bản thân để giải quyết bài toán.
· Báo cáo, thảo luận: HS các đội thảo luận và đưa ra ý kiến.
· Kết luận, nhận định: GV chốt lại kiến thức, nhận xét, rút kinh nghiệm trong quá trình thực hành của các đội và trao quà cho đội chiến thắng kết thúc tiết học.




PHỤ LỤC
	PHIẾU HỌC TẬP 
ĐỘI:….
Bài 1: Em hãy hoàn thiện chương trình sau ở những chỗ còn trống:
· Nhập vào từ bàn phím một danh sách các số nguyên.
· Thay thế các phần tử âm bằng -1, các phần tử dương bằng 1, giữ nguyên phần tử giá trị 0.

print (“Nhập dãy số nguyên”)
a = [int(i) for …
n = len(a)
for i in range(n):
       if a[i] >0:   a[i]=1
       elif …
for i in a: print(i, end=‘  ’)
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3) Python bit budc cic phin tir clin mot danh sich phii co cimg mot kiéu di li¢u. Z
4) Phii khoi tao mot danh sich trong Python bing phép gan trong chwong trinh,
khoéng thé nhap cac phan tir cia danh sach tir ban phim.
i 5) Python chi cung cip nhiing ham sau diy dé xit 1i danh sich: append (),
Pop(), insert(), sort(), clear()
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Tom tit bai hoc
©  Cac ngon ngit Iap frinh béc cao déu cung cap kidu di liu cho phép huu trr mt ddy
3 hiu han cac phan tir va cac churong trinh con co san dé xir li dir ligu thudc kiéu nay.
©  Trong Python, list a kiéu dir igu ¢6 cdu triic ding d& nhom mot tap dir igu thanh mat
dy giat duoc danh s6 va co thé truy cap dén tung gia .

©  Cothé khitao cho listtrong Python bing cach gan truc tiép hoac nhap giatri cac phan
1ir vao tir thiét bi vao chuan.

& ©  Python cung cép nhiéu thao tac hiru dung trén list, ot sb ham thang dung la: Len (),
append(), pop (), insert (), sort ().
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