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TÊN BÀI DẠY: TÍNH ĐƠN ĐIỆU CỦA HÀM SỐ
Môn học/Hoạt động giáo dục: Toán; Lớp: 12 (A1, A2)
	Thời gian thực hiện:  4 tiết - Từ tiết 1 đến tiết 4.	
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức: 
Trong bài này học sinh được học về : Định lý về tính đơn điệu của hàm số, định nghĩa về cực trị của hàm số, định lý về cực trị của hàm số.
2. Về năng lực:
- Nhận biết được tính đồng biến, nghịch biến của một hàm số trên khoảng dựa vào dấu đạo hàm cấp một của nó.
- Thể hiện được tính đồng biến, nghịch biến của hàm số trong bảng biến thiên.
- Nhận biết được tính đơn điệu của hàm số thông qua bảng biến thiên hoặc thông qua hình ảnh hình học của đồ thị hàm số.
- Nhận biết được điểm cực trị, giá trị cực trị của hàm số thông qua bảng biến thiên hoặc thông qua hình ảnh hình học của đồ thị hàm số. 
- Tìm được các khoảng đơn điệu của hàm số bất kì. Tìm được cực trị (nếu có) của hàm số.
- Giải quyết vấn đề toán học thông qua việc mô hình hoá những vấn đề thực tiễn liên quan đến tính đơn điệu và cực trị của hàm số.
- Góp phần phát triển các năng lực chung như năng lực giao tiếp và hợp tác (qua việc thực hiện hoạt động nhóm), năng lực thuyết trình, báo cáo (khi trình bày kết quả của nhóm), năng lực tự chủ và tự học, …

3. Về phẩm chất:
Góp phần giúp HS rèn luyện và phát triển các phẩm chất tốt đẹp (yêu nước, nhân ái, chăm chỉ, trung thực, trách nhiệm):
+ Tích cực phát biểu, xây dựng bài và tham gia các hoạt động nhóm;
+ Có ý thức tích cực tìm tòi, sáng tạo trong học tập; phát huy điểm mạnh, khắc phục các điểm yếu của bản thân.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Đối với giáo viên:
+ Giáo án, bảng phụ, máy chiếu (nếu có), giấy A3, bút dạ, phiếu học tập, …
+ GV chuẩn bị một số tình huống trong thực tế cần vận dụng xét tính đơn điệu và tìm cực trị của hàm số để giải quyết.
2. Đối với học sinh: + SGK, vở ghi, dụng cụ học tập.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. Hoạt động 1: Mở đầu
a) Mục tiêu:
- Tạo hứng thú, thu hút HS tìm hiểu nội dung bài học.
b) Nội dung: 
HS đọc tình huống mở đầu, suy nghĩ trả lời câu hỏi.


Một doanh nghiệp dự kiến lợi nhuận khi sản xuất x sản phẩm  được cho bởi hàm số  (đơn vị: nghìn đồng) và được minh họa bằng đồ thị ở Hình 1.
[image: Câu hỏi khởi động trang 5 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]
Sự thay đổi lợi nhuận theo số sản phẩm sản xuất ra và dấu của đạo hàm y' có mối liên hệ với nhau như thế nào?
c) Sản phẩm: 
Câu trả lời của HS cho câu hỏi mở đầu.
d) Tổ chức thực hiện:
	Chuyển giao
	- GV yêu cầu HS đọc tình huống mở đầu.

	Thực hiện
	HS quan sát và chú ý lắng nghe, thảo luận nhóm đôi hoàn thành yêu cầu.

	Báo cáo thảo luận
	GV gọi một số HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung.

	Đánh giá, nhận xét, tổng hợp
	GV đánh giá kết quả của HS, trên cơ sở đó dẫn dắt HS vào bài học mới: “Chương 1 này chúng ta cùng tìm hiểu một số ứng dụng của đạo hàm, cụ thể ta đi tìm hiểu các nội dung sau: tính đơn điệu của hàm số; giá trị lớn nhất, giá trị nhỏ nhất của hàm số; đường tiệm cận của đồ thị hàm số; khảo sát sự biến thiên và vẽ đồ thị của hàm số.
Bài 1 này, ta cùng xem xét dấu của đạo hàm y’ và tính đơn điệu của hàm số có mối quan hệ gì; thế nào là điểm cực trị của hàm số; cách sử dụng đạo hàm để xác định điểm cực trị của hàm số”.




2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức
Hoạt động 1: Nhận biết tính đơn điệu của hàm số bằng dấu của đạo hàm.
a) Mục tiêu:  
· Nhận biết tính đồng biến, nghịch biến của một hàm số trên một khoảng dựa vào dấu đạo hàm cấp một của nó.
· Sử dụng bảng biến thiên để xét tính đồng biến, nghịch biến của hàm số.
b) Nội dung:
 HS đọc SGK, nghe giảng, thực hiện các nhiệm vụ được giao, suy nghĩ trả lời câu hỏi, thực hiện các hoạt động HĐ 1, 2, Luyện tập 1, 2, 3, 4; các ví dụ.
HĐ 1:

a) Cho K là một khoảng, đoạn hoặc nửa khoảng. Giả sử  là hàm số xác định trên K. 




+ Hàm số  được gọi là hàm số đồng biến trên K nếu với mọi  thuộc K và  thì 




+ Hàm số  được gọi là hàm số nghịch biến trên K nếu với mọi  thuộc K và   thì 
b) Dựa vào Hình 2 ta có:

+) Hàm số này nghịch biến trên khoảng .

+) Hàm số này đồng biến trên khoảng .




+) Ta có  với mọi   với mọi 



và  với mọi  với mọi .
Mối liên hệ:
· 


Trên khoảng , hàm số  nghịch biến và .
· 


Trên khoảng , hàm số  đồng biến và .
+) Bảng biến thiên
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Định lí:



Cho hàm số  có đạo hàm trên tập , trong đó  là một khoảng, đoạn hoặc nửa khoảng.
· 




Nếu  với mọi  thuộc  thì hàm số  đồng biến trên .
· 




Nếu  với mọi  thuộc  thì hàm số  nghịch biến trên .
Chú ý:





Nếu hàm số  đồng biến trên tập hoặc nghịch biến trên tập  thì hàm số  còn được gọi là đơn điệu trên tập 
Ví dụ 1 (SGK -tr.6) 
Hướng dẫn giải: SGK – tr.6.
Ví dụ 2 (SGK -tr.6)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.7.
Luyện tập 1

Tập xác định: .


Ta có ; . 

	
Ta có bảng xét dấu:
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Vậy hàm số đồng biến trên mỗi khoảng  và 
Luyện tập 2

Tập xác định: .

Ta có: 



 (do  với mọi .
Bảng biến thiên của hàm số như sau:
[image: Luyện tập 2 trang 7 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]



Vậy hàm số đồng biến trên khoảng  và nghịch biến trên khoảng ;.
HĐ 2:

a) Hàm số đã cho có tập xác định là .



Giả sử và ; Xét .

Vậy hàm số đồng biến trên 


b) Ta có  với mọi .


c)  

Phương trình có nghiệm kép.
Định lí:











Cho hàm số  có đạo hàm trên tập , trong đó  là một khoảng, đoạn hoặc nửa khoảng. Nếu  (hoặc với mọi thuộc và  chỉ tại một số hữu hạn điểm của thì hàm số  đồng biến (hoặc nghịch biến) trên 
Ví dụ 3 (SGK -tr.7)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.7.
Luyện tập 3

Tập xác định 

	

	
Bảng xét dấu
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Vậy hàm số nghịch biến trên nửa khoảng  và đồng biến trên nửa khoảng 
Ví dụ 4 (SGK -tr.7)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.8.
Luyện tập 4

Tập xác định là .


Ta có  với .


 với mọi 
Bảng biến thiên của hàm số:
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Vậy hàm số đồng biến trên mỗi khoảng  và .
Nhận xét

Để xét tính đồng biến, nghịch biến của hàm số , ta có thể thực hiện các bược sau: 

- Buớc 1. Tìm tập xác định của hàm số .


- Bước 2. Tính đạo hàm . Tìm các điểm  mà tại đó hàm số có đạo hàm bằng 0 hoặc không tồn tại.

- Buớc 3. Sắp xếp các điểm  theo thứ tự tăng dần và lập bảng biến thiên. 
- Buớc 4. Căn cứ vào bảng biến thiên, nêu kết luận về các khoảng đồng biến, nghịch biến của hàm số.
c) Sản phẩm: Lời giải của các câu hỏi trong hoạt động và ví dụ.
d) Tổ chức thực hiện:
	Chuyển giao
	- GV yêu cầu HS thảo luận nhóm đôi, hoàn thành HĐ 1, 2, Luyện tập 1, 2, 3, 4; các ví dụ. 

	Thực hiện
	- GV yêu cầu HS thảo luận nhóm đôi, hoàn thành HĐ 1.
+ Nêu lại định nghĩa hàm số đồng biến, nghịch biến.
+ b) Tìm mối liên hệ giữa khoảng đồng biến và dấu của đạo hàm trong khoảng đó.
- GV cho HS khái quát định lí. 
+ Lưu ý: Định lí mới chỉ có 1 chiều, tức là nếu biết dấu của đạo hàm thì xác định được tính đơn điệu.
- HS đọc hiểu Ví dụ 1, 2 GV hướng dẫn các bước làm
+ Tìm tập xác định.
+ Tính đạo hàm.

+ Lập bảng biến thiên, xét dấu 
+ Kết luận 
- Tương tự HS thực hiện Luyện tập 1.
- GV có thể giới thiệu thêm:
Quan sát ví dụ 2 và luyện tập 1, ta đều có dạng hàm số bậc ba nhưng vì số nghiệm y’ khác nhau.
- HS thực hiện Luyện tập 2 theo các bước đã nêu trên.
- HS làm HĐ 2 theo nhóm đôi.
+ a) Hướng dẫn HS xét tính đồng biến, nghịch biến theo định nghĩa.
+ Nhận xét dấu của đạo hàm trên tập xác định.
- GV cho HS hình thành định lí.

+ Nhấn mạnh:  tại hữu hạn điểm.
- GV hướng dẫn HS thực hiện Ví dụ 3, tương tự HS thực hiện Luyện tập 3.
+ GV hướng dẫn HS thực hiện các bước.
+ LT3: đạo hàm, xét dấu của y’ trên các nửa khoảng theo đề bài.
- GV hướng dẫn HS làm Ví dụ 4, giới thiệu hàm phân thức bậc hai trên bậc nhất.

+ Cho HS nhắc lại cách tính đạo hàm .

+ Nhắc nhở về điểm không xác định 
- HS thực hiện Luyện tập 4, tìm khoảng đơn điệu của hàm phân thức.
- GV cho HS tổng quát lại các bước xét tính đồng biến, nghịch biến của hàm số.
- Mở rộng: GV giới thiệu định lí 



+ Nếu hàm số đồng biến (nghịch biến) trên khoảng K thì  (); 

	Báo cáo thảo luận
	- HS giơ tay phát biểu, lên bảng trình bày
- Một số HS khác nhận xét, bổ sung cho bạn. 

	Đánh giá, nhận xét, tổng hợp
	GV tổng quát lưu ý lại kiến thức trọng tâm và yêu cầu HS ghi chép đầy đủ vào vở.


[bookmark: _Hlk136697479]Hoạt động 2: Điểm cực trị, giá trị cực trị của hàm số
a) Mục tiêu: 
· Nhận biết điểm cực trị, giá trị cực trị của hàm số thông qua bảng biến thiên hoặc hình ảnh hình học của đồ thị hàm số.
b) Nội dung: HS đọc SGK để tìm hiểu nội dung kiến thức theo yêu cầu của GV, chú ý nghe giảng, thực hiện các hoạt động 3, 4, luyện tập 5 và các ví dụ. 
HĐ 3:

a) Dựa vào đồ thị Hình 3, ta thấy 



 với mọi  và .

b) Dựa vào đồ thị Hình 3, ta thấy 



 với mọi  và .
Định nghĩa:




Cho hàm số  liên tục trên tập trong đó là một khoảng, đoạn hoặc nửa khoảng và 
· 






 được gọi là một điểm cực đại của hàm số đã cho nếu tồn tại một khoảng  chứa điểm  sao cho  và  với mọi  và .


	Khi đó,  được gọi là giá trị cực đại của hàm số đã cho, kí hiệu là 
· 






 được gọi là một điểm cực tiểu của hàm số đã cho nếu tồn tại một khoảng  chứa điểm  sao cho  và  với mọi  và .


	Khi đó  được gọi là giá trị cực tiểu của hàm số đã cho, kí hiệu là 
· Điểm cực đại và điểm cực tiểu được gọi chung là điểm cực trị. Giá trị cực đại và giá trị cực tiểu được gọi chung là giá trị cực trị (hay cực trị).
Chú ý:






Nếu  là một điểm cực trị của hàm số  thì người ta nói rằng hàm số  đạt cực trị tại điểm . Khi đó, điểm  được gọi là điểm cực trị của đồ thị hàm số 
Ví dụ 5 (SGK -tr.10)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.10.
HĐ 4:

a) Xét khoảng ta có:



 với mọi  và . 


Vậy  là điểm cực đại của hàm số .

b) Xét khoảng  ta có:



 với mọi  và . 


Vậy  là là điểm cực tiểu của hàm số .
Định lí:





Giả sử hàm số  liên tục trên khoảng  chứa điểm  và có đạo hàm trên các khoảng  và . Khi đó






a) Nếu  với mọi  và  với mọi  thì hàm số  đạt cực tiểu tại điểm .






b) Nếu  với mọi  và  với mọi  thì hàm số đạt cực đại tại điểm .
Ví dụ 6 (SGK -tr.11)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.11.
Ví dụ 7 (SGK -tr.11)
Hướng dẫn giải: SGK – tr.11.
Luyện tập 5
a) 

Tập xác định: .

Ta có 

	
Bảng biến thiên:
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Vậy hàm số đạt cực tiểu tại .
b) 

Tập xác định: .


Ta có  với ;


 với mọi .
Bảng biến thiên:
[image: ]
Vậy hàm số không có cực trị.

c) Sản phẩm: HS hình thành được kiến thức bài học, câu trả lời của HS cho các câu hỏi. HS xác định được điểm cực trị của hàm số, vận dụng vào giải một số bài toán thực tế.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Chuyển giao
	Gv yêu cầu HS thực hiện các hoạt động 3, 4, luyện tập 5 và các ví dụ.

	Thực hiện
	- GV yêu cầu HS hoàn thành HĐ 3. 
- GV nêu Nhận xét:

Đối với hàm số , ta thấy:




+ Tồn tại khoảng  chứa điểm - 2 sao cho  với mọi  và .


Ta nói  là điểm cực tiểu của hàm số;  là giá tri cực tiểu của hàm số.




+ Tồn tại khoảng  chứa điểm 0 sao cho  với mọi  và .


Ta nói  là điểm cực đại của hàm số;  là giá trị cục đại của hàm số.
- Từ đó, tổng quát có định nghĩa về điểm cực đại và điểm cực tiểu.
- Chú ý: phân biệt điểm cực trị của hàm số và điểm cực trị của đồ thị hàm số.
- GV hướng dẫn HS làm Ví dụ 5.
+ Quan sát hình ảnh và chỉ ra điểm cực trị.
+ Dẫn dắt: Quan sát hình ảnh, qua điểm cực trị thì tính đơn điệu của hàm số sẽ như thế nào? Dấu của đạo hàm sẽ thay đổi như thế nào khi qua điểm cực trị?
- HS quan sát và trả lời HĐ 4.


+ GV hướng dẫn HS so sánh giá trị của  và  để đưa ra kết luận.
- Từ kết quả HĐ 4, khái quát về mối quan hệ của điểm cực trị và dấu của đạo hàm hàm số.
- HS thực hiện Ví dụ 6, 7, Luyện tập 5 theo các bước
+ Tìm tập xác định.
+ Tính đạo hàm.
+ Lập bảng biến thiên
+ Kết luận điểm cực trị.
- Ở các hàm phân thức, GV nhắc HS chú ý về các điểm hàm số không xác định.
- HS nhắc lại các bước tìm điểm cực trị.
- GV hướng dẫn HS Ví dụ 8, sử dụng đạo hàm để giải quyết bài toán có yếu tố thực tiễn.

	Báo cáo thảo luận
	- HS giơ tay phát biểu, lên bảng trình bày
- Một số HS khác nhận xét, bổ sung cho bạn. 

	Đánh giá, nhận xét, tổng hợp
	GV tổng quát lưu ý lại kiến thức trọng tâm và yêu cầu HS ghi chép đầy đủ vào vở.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố lại kiến thức đã học.
b) Nội dung: HS vận dụng các kiến thức của bài học làm bài tập 1, 2, 3, 4, 5 /SGK
c) Sản phẩm học tập: Câu trả lời của HS. HS xác định được tính đơn điệu của hàm số, xác định được điểm cực trị (nếu có) của hàm số.
Lời giải bài tập
Bài 1. D.
Bài 2. C.
Bài 3.

a) Tập xác định: .

Ta có 

	
Bảng biến thiên:
[image: Bài 3 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]


Vậy hàm số đồng biến trên khoảng  và nghịch biến trên mỗi khoảng 

b) 

Tập xác định là .

Ta có ; 

	
Bảng biến thiên:
[image: A diagram of a number and a number

Description automatically generated with medium confidence]


Vậy hàm số đồng biến trên khoảng ; hàm số nghịch biến trên khoảng .

c) 



Tập xác định là .
Ta có  với ;


 với mọi .
Bảng biến thiên:
[image: Bài 3 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]


Vậy hàm số đồng biến trên mỗi khoảng  và 

d) 

Tập xác định: .


Ta có  với  

 
Bảng biến thiên:
[image: Bài 3 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]




Vậy hàm số đồng biến trên mỗi khoảng và ; nghịch biến trên mỗi khoảng  .
Bài 4.

a) Tập xác định là 

Ta có ;

	
Bảng biến thiên:
[image: Bài 4 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]


Vậy hàm số đạt cực tiểu tại  và đạt cực đại tại .
b)

Tập xác định: 

Ta có 

	
Bảng biến thiên:
[image: Bài 4 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]


Vậy hàm số đã cho đạt cực tiểu tại .
c) 

Tập xác định: 


Ta có  với ;


với mọi 
Bảng biến thiên:
[image: Bài 4 trang 13 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]
Vậy hàm số không có cực trị.
Bài 5.
[image: ]
+) Hình 6a:
· 



Hàm số  nghịch biến trên mỗi khoảng ; đồng biến trên mỗi khoảng  và .
· 


Hàm số đạt cực đại tại  và đạt cực tiểu tại và 
+) Hình 6b:
· 



Hàm số này nghịch biến trên mỗi khoảng  và ; đồng biến trên mỗi khoảng  và .
· 


Hàm số đạt cực đại tại  và đạt cực tiểu tại 

d) Tổ chức thực hiện: 
	Chuyển giao
	- GV cho HS tổ chức cho HS trả lời các câu hỏi TN nhanh 

	Thực hiện
	HS quan sát và chú ý lắng nghe, thảo luận nhóm, hoàn thành các bài tập GV yêu cầu.
- GV quan sát và hỗ trợ.

	Báo cáo thảo luận
	- Câu hỏi trắc nghiệm: HS trả lời nhanh, giải thích, các HS chú ý lắng nghe sửa lỗi sai.
- Mỗi bài tập GV mời HS trình bày. Các HS khác chú ý chữa bài, theo dõi nhận xét bài trên bảng.

	Đánh giá, nhận xét, tổng hợp
	- GV nhận xét thái độ làm việc, phương án trả lời của các học sinh, ghi nhận và tuyên dương



D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
a) Mục tiêu: 
- Học sinh thực hiện làm bài tập vận dụng để nắm vững kiến thức.
b) Nội dung: HS sử dụng SGK và vận dụng kiến thức đã học để làm Ví dụ 8 và bài tập 6, 7 / SGK.
Lời giải bài tập
Bài 6.


Xét  với . 

	


 hoặc . 
Bảng biến thiên:
[image: Bài 6 trang 14 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]


Vậy thể tích  giảm trong khoảng nhiệt độ 
Bài 7.



Xét hàm số vận tốc của tàu con thoi  với  .


Gia tốc của tàu con thoi là .
Ta có 

[bookmark: MTBlankEqn]	
Bảng biến thiên:
[image: Bài 7 trang 14 Toán 12 Tập 1 Cánh diều | Giải Toán 12]
Vậy gia tốc của tàu con thoi sẽ tăng trong khoảng thời gian từ 23 (s) đến 126 (s) tính từ thời điểm cất cánh cho đến khi tên lửa đẩy được phóng đi.

c) Sản phẩm: Kết quả thực hiện các bài tập.
d) Tổ chức thực hiện: 
	Chuyển giao
	- GV chiếu đề bài và tổ chức cho HS hoạt động nhóm

	Thực hiện
	- HS suy nghĩ, trao đổi, thảo luận thực hiện nhiệm vụ.
- GV điều hành, quan sát, hỗ trợ.

	Báo cáo thảo luận
	Các nhóm thảo luận và trình bày vào bảng phụ trong 7 phút.
Đại diện các nhóm lên bảng trình bày các nhóm khác lắng nghe và phản biện.
Đại diện nhóm trình bày sẽ trả lời các câu hỏi phản biện của nhóm bạn.

	Đánh giá, nhận xét, tổng hợp
	- GV nhận xét thái độ làm việc, kết quả trình bày của các nhóm, ghi nhận và tuyên dương nhóm có câu trả lời tốt nhất. Động viên các nhóm còn lại tích cực, cố gắng hơn trong các hoạt động học tiếp theo. Chuẩn xác lại lời giải và cách trình bày.





BÀI TẬP THEO ĐỊNH DẠNG MỚI
Phần 1: Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn (Khoanh vào chữ cái đặt trước câu trả lời đúng).

Câu 1. Cho hàm số có bảng biến thiên như hình dưới đây. Mệnh đề nào sau đây đúng ?
[image: A math equations and numbers

Description automatically generated with medium confidence]

A. Hàm số đã cho đồng biến trên khoảng 

B. Hàm số đã cho đồng biến trên khoảng 

C. Hàm số đã cho nghịch biến trên khoảng 


D. Hàm số đã cho nghịch biến trên khoảng  và 

Câu 2. Cho hàm số  có bảng biến thiên như sau:
[image: A line with numbers and arrows

Description automatically generated]
Giá trị cực đại của hàm số đã cho bằng
A. 3.            B. -1.                C. -5.             D. 1.

Câu 3. Cho hàm số  có bảng xét dấu của đạo hàm như sau: 
[image: A white rectangular object with black text

Description automatically generated]
Số điểm cực trị của hàm số đã cho là
A. 3.                     B. 4.                       C. 2.                     D. 5.

Câu 4. Hàm số  nghịch biến trên khoảng nào đã cho dưới đây?




A. .         B. . 	 C. . 	D. .




Câu 5. Gọi  là hai điểm cực trị của hàm số . Giá trị của  để  là:




A. .     B. .     C. .      D. .
Phần 2: Câu trắc nghiệm đúng sai (Đúng ghi Đ, sai ghi S)

Câu 1: Cho hàm số 

a) Đạo hàm của hàm số trên là: .

b) Hàm số đồng biến trên khoảng 

c) Hàm số nghịch biến trên khoảng .

d) Hàm số nghịch biến trên khoảng .

Câu 2: Cho hàm số  có bảng biến thiên như hình vẽ
[image: A black lines with numbers and arrows

Description automatically generated]

a) Hàm số đồng biến trên khoảng 

b) Hàm số nghịch biến trên khoảng 

c) Hàm số nghịch biến trên khoảng 

d) Hàm số đồng biến trên khoảng 

Câu 3: Cho hàm số  có bảng biến thiên
[image: A black and white image of a rectangular object

Description automatically generated]
a) Hàm số đã cho có một điểm cực tiểu và không có điểm cực đại.
b) Hàm số đã cho không có cực trị.

c) Hàm số đã cho đồng biến trên khoảng 
d) Hàm số đã cho có một điểm cực đại và không có điểm cực tiểu.


Câu 4: Cho hàm số  có đạo hàm trên  



Đường cong trong hình vẽ bên là đồ thị của hàm số số  liên tục trên ). Xét hàm số 

[image: A graph of function with numbers and lines

Description automatically generated]


a) Hàm sốđồng biến trên 


b) Hàm số  nghịch biến trên .


c) Hàm số  nghịch biến trên 


d) Hàm số  đồng biến trên 
Phần 3: Trắc nghiệm trả lời ngắn




Câu 1: Giả sử hàm số:  đạt cực đại tại  và đạt cực tiểu tại . Khi đó giá trị của biểu thức là bao nhiêu?

Câu 2: Tính bình phương độ dài đoạn thẳng nối hai điểm cực trị của đồ thị hàm số .


Câu 3: Có bao nhiêu số nguyên  để hàm số sau nghịch biến trên khoảng 

	
Kết quả: 
Phần 1: 
	1
	2
	3
	4
	5

	C
	A
	B
	C
	D



Phần 2:
	Câu
	Câu 1
	Câu 2
	Câu 3
	Câu 4

	a)
	S
	Đ
	A
	Đ

	b)
	Đ
	Đ
	S
	Đ

	c)
	Đ
	S
	S
	S

	d)
	S
	S
	S
	Đ



Phần 3:
	Câu
	1
	2
	3

	Trả lời
	7
	20
	1
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