Kế hoạch bài dạy môn Toán 9		Năm học 2025-2026
Chủ đề : HỆ THỨC LƯỢNG TRONG TAM GIÁC VUÔNG
Thời gian thực hiện: 04 tiết ( Tiết 1)
I. MỤC TIÊU:
1. Về kiến thức: Sau bài học, học sinh cần:
* Biết: Nhận biết được các giá trị sin, côsin, tang, côtang của góc nhọn.
* Hiểu:-Tính được giá trị (đúng hoặc gần đủng) TSLG của góc nhọn bằng máy tính cầm tay.
           - Giải thích được một số hệ thức về cạnh và góc trong tam giác vuông (cạnh góc vuông bằng cạnh huyền nhân với sin góc đối hoặc nhân với côsin góc kề; cạnh góc vuông bằng cạnh góc vuông kia nhân với tang góc đối hoặc nhân với côtang góc kề).
 *Vận dụng : Giải quyết được một số vấn đề thực tiễn gắn với tỉ số lượng giác của góc nhọn (ví dụ: Tính độ dài đoạn thẳng, độ lớn góc và áp dụng giải tam giác vuông,...).
2. Về năng lực:
- Năng lực chung: Năng lực tự chủ và tự học; Năng lực giao tiếp và hợp tác; Năng lực
giải quyết vấn đề và sáng tạo
- Năng lực đặc thù: Năng lực tư duy và lập luận Toán học; Năng lực giải quyết vấn
đề Toán học; Năng lực sử dụng các công cụ toán học, Năng lực mô hình hóa 
- Năng lực số: 
1.1.TC2b: Tổ chức được, tìm kiếm dữ liệu thông tin và nội dung trong môi trường số.
2.1.TC2a, 2.1.TC2b: Tương tác thông qua các công nghệ số.
2.2.TC2a, 2.2.TC2b: Học sinh chia sẻ dữ liệu và nội dung thông tin trong môi trường số.
6.1.TC2b: Thực hiện được các thao tác cơ bản trên các công cụ AI
3. Về phẩm chất: Chăm chỉ, trách nhiệm, trung thực.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên: Bài giảng điện tử (PowerPoint AI), bảng tương tác, phần mềm Padlet, canva, phần mềm kahoot…
2. Học sinh: Máy tính cầm tay, điện thoại, máy tính bảng, công cụ AI,…
Tìm hiểu về chủ đề hệ thức lượng trong tam giác vuông
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
                                         HOẠT ĐỘNG 1: KHỞI ĐỘNG
a) Mục tiêu: Gợi hứng thú học tập, tạo tình huống có vấn đề (Dùng công cụ AI, …).
b) Nội dung: Học sinh xem đoạn video clip về đoạn hội thoại của 2 học sinh
tình huống nói về chủ đề : Hệ thức lượng trong tam giác vuông 
c) Sản phẩm: Học sinh nắm được các thông tin từ video clip và biết được hôm nay các em được ôn tập chủ đề gì, đồng thời tạo cho học sinh ý thức cần học chăm chỉ, tích cực hơn 
d) Tổ chức thực hiện: Giáo viên chiếu đoạn video clip học sinh theo dõi và biết được  chủ đề cần ôn tập trong tiết học này 
                                      HOẠT ĐỘNG 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
Hoạt động : Ôn tập lý thuyết 
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố các kiến thức cơ bản trong chủ đề 
b) Nội dung: Học sinh nhắc lại các kiến thức cơ bản trong chủ đề 
c) Sản phẩm: HS  nắm các kiến thức cơ bản trong chủ đề 
d) Tổ chức thực hiện: Giáo viên giao nhiệm vụ học tập và hướng dẫn các nhóm các
bước để thực hiện nhiệm vụ.
Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:
GV giao nhiệm vụ nhóm 1 : Tìm hiểu các kiến thức cơ bản chủ đề : Hệ thức lượng trong tam giác vuông và vẽ sơ đồ tư duy ( Hs: có thể sử dung canva)
- GV tư vấn cho HS cần chuẩn bị một số vấn đề sau:
+ Hs: xem lại kiến thức trong SGK
+ Có thể sử dung Canva để vẽ sơ đồ tư duy 
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ
Học sinh thực hiện nhiệm vụ theo phân công của giáo viên
Bước 3: Báo cáo và thảo luận:
Học sinh trình bày kết quả thực hiện nhiệm vụ
Bước 4: Kết luận, nhận định:
Giáo viên tổng quát, chốt lại các kiến thức trọng tâm:
[image: ]


                                         HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP
Hoạt động 3.1.  Dạng Trắc nghiệm nhiều lựa chọn 
Học sinh tham gia trò chơi củng cố kiến thức 
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố lý thuyết đã học thông qua chủ đề , phát triển năng lực số 
b) Nội dung: HS tham gia hoạt động  thông qua 1 trò chơi trên phần mềm kahoot
c) Sản phẩm: Học sinh củng cố được kiến thức cơ bản của chủ đề 
d) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:
Giáo viên giới hình thức của trò chơi : Hs sẽ quét mã QR mà GV chiếu trên màn hình  , Khi đăng nhập vào bằng quét mã học sinh cần ghi rõ họ tên của mình 
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:
- HS thực hiện nhiệm vụ theo yêu cầu và chỉ dẫn của GV.
Bước 3: Báo cáo, thảo luận:
Học trả lời các câu hỏi trắc nghiệm trên phần mềm kahoot
Bước 4: Kết luận, nhận định:
Giáo viên tuyên dương 3 học sinh có điểm cao nhất 
Hoạt động 3.2.  Dạng toán đúng /sai
a) Mục tiêu: Học sinh củng cố ôn tập kiến thức cơ bản 
trả lời câu hỏi trắc nghiệm l đúng sai liên quan đến Kiến thức cơ bản chủa chủ đề 
b) Nội dung: HS hoạt động theo nhóm bàn  
c) Sản phẩm: Các câu trả lời của học sinh,phát triển năng lực số 
d) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ:
Giáo viên đưa ra yêu cầu của bài toán ,yêu cầu HS thực hiện 
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ:
- HS thực hiện nhiệm vụ theo yêu cầu và chỉ dẫn của GV.
Học sinh trình bày lời giải trên phiếu bài tập và gửi bài làm qua padlet
Bước 3: Báo cáo, thảo luận:
- Học sinh trả lời các câu hỏi và gửi kết quả qua việc truy cập vào đường link được giáo
viên cung cấp.
Bước 4: Kết luận, nhận định:
Giáo viên đánh giá kết quả của học sinh.
                                               HOẠT ĐỘNG 4: VẬN DỤNG
Hoạt động . Dạng toán trả lời ngắn 
Học sinh tìm kiếm thông tin qua môi trường số và giải quyết tình huống .
a) Mục tiêu:
- Học sinh tìm kiếm thông tin qua môi trường số và giải quyết tình huống .
- Phát triển năng lực năng lực giải quyết vấn đề và năng lực số 
b) Nội dung: Học sinh tìm kiếm các dạng toán thực tế ứng dụng hệ thức lượng trong tam giác vuông và Hs sẽ giải sẽ làm 1 số bài mà học sinh đã sưu tầm được
 d) Tổ chức thực hiện:
Bước 1: Chuyển giao nhiệm vụ
GV nêu yêu cho nhóm 2 tìm kiếm các bài toán thực tế ứng dụng Hệ thức lượng trong tam giác vuông 
Bước 2: Thực hiện nhiệm vụ
HS làm việc theo nhóm lớn
Bước 3: Báo cáo – thảo luận
Học sinh nhóm 2 gửi sản phẩm , 
HS  trình chiếu sản phẩm của nhóm  trước lớp
GV : Nhận xét động viên nhóm 2
HS  làm 1 bài mà nhóm 2 đã sưu tầm ( Hs hoạt động theo 2 nhóm )
Đại diện các nhóm trình bày sản phẩm trên bảng nhóm 
Bước 4: Kết luận, nhận định:
Giáo viên đánh giá kết quả của học sinh.
-GV động viên các nhóm 
HƯỚNG DẪN VỀ NHÀ 
- Tiếp tục làm các bài tập mà nhóm 2 đã gửi
- Truy cập vào đường link trên phần mền padlet để nộp bài 
- Tiếp tục tìm hiểu các dạng bài tập Đ/S liên qua đến hệ thức lượng trong tam giác vuông 

PHỤ LỤC
 1.Câu hỏi trắc nghiệm trên kahoot
Câu1 . Cho tam giác MNP vuông tại M có MP= 6, NP = 10. Khi đó sinN   ( 10 giây)




  A. 	            B.    		   C.    		  D. 



Câu 2: Cho tam giác  vuông tại , chiều cao . Hãy chọn câu sai.  ( 20 giây)
[image: ]




A. 	B. 	  C. 	     D.  
Câu 3:Cho tam giác ABC vuông tại A, có AB = 4cm , BC = 8cm . Khi đó số  đo góc B là ( Đơn vị tính là độ )  ( 20 giây)   
            A.500                      B.600                C. 700                  D. 800

Câu 4: Cho tam giác MNP vuông tại M , biết ,MP = 10 dm, Khi đó độ dài cạnh MN bằng  ( 20 giây)



  A. 5	            B.    		   C.    		  D. 


Câu 5. [image: ]Trong trò chơi xích đu, khi dây căng xích đu (không  giãn)  tạo với phương thẳng đứng một góc là thì khoảng cách từ em bé đến vị trí cân bằng H  là bao nhiêu mét (làm tròn kết quả đến hàng đơn vị)
A. 2m			                        B.1m			
     C.1,9m				 D. 2,1m
                  ( 30 giây)
II. Phiếu học tập


Bài tập : Cho tam giác ABC , đường cao AH = 6 cm,    [image: ]
	Các khẳng định
	Đ
	S

	
a)  
	
	

	b) BH  = AH. tanB 
	
	

	c) Độ dài của AC là 12cm
	
	

	d) Độ dài của CB  (làm tròn kết quả đến hàng phần mười , đơn vị cm) là 17,5 cm
	
	


  
3. Bài tập trắc nghiệm trả lời ngắn 
[bookmark: _GoBack]Một cột tháp truyền thông xây dựng trên nóc của một tòa nhà như hình đã cho. Tính chiều cao của cột tháp theo đơn vị mét . (Làm tròn đến hàng đơn vị  )[image: ]











PHÂN TÍCH PHÁT TRIỂN NLS CHO HỌC SINH
	Thứ tự
	Tên hoạt động
	Tóm tắt nhiệm vụ của học sinh
	Biểu hiện phát triển NLS

	1
	Hình thành kiến thức
	Học sinh sử dụng phần mềm Canva,... để tạo sơ đồ tư duy
	6.1.TC2b: Thực hiện được các thao tác cơ bản trên các công cụ AI (Canva,...)
…

	2
	Dạng Trắc nghiệm nhiều lựa chọn 
	Học sinh tham gia trò chơi qua phần mềm Kahoot
	2.1.TC2a, 2.1.TC2b: Học sinh tương tác với trò chơi qua phần mềm.

	3
	Dạng toán đúng /sai
	Học sinh làm việc nhóm sau đó chia sẻ bài làm của nhóm mình vào phần mềm Padlet để thầy cô và các bạn cùng nhận xét
	2.2.TC2a, 2.2.TC2b: Học sinh chia sẻ dữ liệu và nội dung thông tin qua môi trường số bằng phần mềm Padlet

	4
	Dạng toán trả lời ngắn
	Học sinh sưu tầm bài tập trên các nền tảng Google, Chat GPT,...  sau đó chia sẻ trên lớp bằng Power point.
	1.1.TC2b: Tổ chức được, tìm kiếm dữ liệu thông tin và nội dung trong môi trường số
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Cau 6. [id637]Mot cot thap l,-nly‘én théng duoc xay dung trén néc cua mot toa nha nhu hinh da cho.
Hay tinh chiéu cao ctia cot thap.





image1.png
" b
sino ——
a

Céng thilc lien hé gitia
sin, cos, tan, cot cling
mét géc

O<sina<1
0<cos acl

Giai quyét bdi todn thic 1€ lign
quan dén tam gidc vudng, st dung
1i s8 lu'gng gide va hé thic lugng. Hé thire lugng trong tam

gide vudng

Mai quan hé
giifa hai géc
phu nhau

cosa=sinp

5 He thirc giita cée canh
°  trong tam gidc vuéng

bzasina= acosp = ctana= c.cot p czacosaz asinp = b.cotazctanp





image2.wmf
4

5


oleObject1.bin

