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CHỦ ĐỀ A. MÁY TÍNH VÀ XÃ HỘI TRI THỨC
GIỚI THIỆU VỀ TRÍ TUỆ NHÂN TẠO
BÀI 1. GIỚI THIỆU VỀ TRÍ TUỆ NHÂN TẠO
Môn học: Tin học; lớp:12.
Thời gian thực hiện: 2 tiết (Tiết 1,2)
I. Mục tiêu.
1. Về kiến thức:
· Giải thích được sơ lược về khái niệm Trí tuệ nhân tạo (AI)
· Nêu được ví dụ để thấy một hệ thống AI có tri thức, có khả năng suy luận và khả năng học,…
·  Biết được một số lĩnh vực nghiên cứu của AI
2. Về năng lực:
· Năng lực chung:
· Tự chủ và tự học: Tự nhận ra và điều chỉnh được những sai sót, hạn chế của bản thân trong quá trình học tập, rút kinh nghiệm để có thể vận dụng vào các tình huống khác
· Giao tiếp và hợp tác: Biết lựa chọn hình thức làm việc nhóm với quy mô phù hợp với yêu cầu và nhiệm vụ.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Phân tích được tình huống, đề xuất và lựa chọn giải pháp để giải quyết các vấn đề do giáo viên đặt ra. Phân tích được tình huống, đề xuất và lựa chọn giải pháp để chọn được phương án nhằm trả lời các câu hỏi trắc nghiệm.
· Năng lực tin học: NLc (Giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền thông): HS được rèn luyện, bồi dưỡng năng lực giải quyết vấn đề thông qua việc học lập trình
3. Về phẩm chất:
	- Rèn nề nếp học tập chủ động, khả năng tư duy, học tập qua trải nghiệm;
	- Rèn luyện phẩm chất trung thực và trách nhiệm trong làm việc nhóm.
II. Thiết bị dạy học và học liệu.
1. Đối với GV:
	- Bài giảng, máy tính, tivi thông minh.
  - Tài liệu (giáo viên đã chuẩn bị trước).
          - Yêu cầu học sinh tập hợp kiến thức đã học.
2. Đối với HS:
	- Sách giáo khoa, vở ghi, đồ dùng học tập;
	- Kiến thức đã học.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (8 phút)
a) Mục tiêu: Tạo hứng thú học tập cho HS và dẫn dắt vào nội dung bài học.
b) Nội dung:
· Kiến thức: Những hiểu biết về khả năng của máy tính so với con người
· Yêu cầu: Hãy thảo luận theo nhóm và trả lời câu hỏi
1. Theo em, máy tính làm được những việc gì tốt hơn con người?
2. Em hãy cho ví dụ một việc mà máy tính chưa làm được tốt hơn con người.
c) Sản phẩm: 
	Sản phẩm Nhóm 1
	Sản phẩm Nhóm 2

	1) Theo em máy tính làm được những việc sau tốt hơn con người đó là: Tính toán, xử lí thông tin



2) Ví dụ một việc mà máy tính chưa làm được tốt hơn con người: 
- Máy tính không thể trả lời những câu hỏi mang tính chất tích luỹ kiến thức thực tế của con người nhằm tạo ra tri thức mới.
- Máy tính không thể nhận biết dạng thông tin mùi vị; Những vấn đề tình cảm, cảm xúc; Yếu tố “linh cảm” của con người
	1. Máy tính có thể thực hiện tính toán nhanh chóng và chính xác hơn con người, đặc biệt trong lĩnh vực tính toán số học và phép tính phức tạp. Máy tính cũng có khả năng lưu trữ và truy xuất thông tin một cách hiệu quả.
2. Một việc mà máy tính chưa làm được tốt hơn con người là nhận diện và thực hiện các tác vụ liên quan đến sự linh hoạt, sáng tạo và tương tác xã hội. Ví dụ, máy tính hiện tại chưa thể thực hiện công việc nghệ thuật sáng tạo như viết một bài thơ hay sáng tác một bức tranh mang tính cá nhân. Máy tính cũng chưa thể thay thế hoàn toàn khả năng tương tác xã hội và khả năng đưa ra quyết định dựa trên các yếu tố phi logic như con người có thể làm được.


d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu hoạt động và tổ chức HS thành các nhóm, ví dụ mỗi bàn là một nhóm. Các em thảo luận và đưa ra quan điểm của mình về 2 câu hỏi sau?
1. Theo em, máy tính làm được những việc gì tốt hơn con người?
2. Em hãy cho ví dụ một việc mà máy tính chưa làm được tốt hơn con người.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc yêu cầu của giáo viên: Trao đổi, thảo luận để thực hiện yêu cầu. GV có thể gợi ý cho HS (Đưa ra một số hình ảnh, video về những việc máy tính làm tốt hơn con người và những việc chưa làm tốt hơn con người)
· Báo cáo, thảo luận: Một số HS được yêu cầu đại diện nhóm trả lời câu hỏi. Một số HS khác xung phong hoặc được yêu cầu bổ sung, nhận xét.
*Kết luận, nhận định. GV đưa ra câu trả lời chính thức 
2. Hoạt động 2: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
Hoạt động 2.1. Tìm hiểu khái niệm trí tuệ nhân tạo (AI) (37phút)
a) Mục tiêu:
· HS phân biệt được trí tuệ con người và trí tuệ nhân tạo
· HS biết được về sự phát triển của AI, một số đặc trưng của AI
· HS Nêu được ví dụ để thấy một hệ thống AI có tri thức, có khả năng suy luận và khả năng học,…
b) Nội dung:
· Kiến thức: Mục 1.a,b,c  SGK Tin 12 Cánh Diều, trang 5-7
· Yêu cầu: Hãy trao đổi, thảo luận và hoàn thành Phiếu học tập số 1 sau đây:
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1
(1) Thực hiện yêu cầu: Những hiểu biết của em về trí tuệ con người và trí tuệ nhân tạo
	Trí tuệ con người
	Trí tuệ nhân tạo (AI)

	
	

	Lấy ví dụ về AI


(2) Thực hiện yêu cầu: So sánh AI mạnh và AI yếu? Lấy ví dụ?
	AI mạnh
	AI yếu

	
	


(3) Thực hiện yêu cầu: Đưa ra một số đặc trưng của AI
	Một số đặc trưng của AI

	


c) Sản phẩm: Các câu trả lời phiếu học tập số 1 của HS (phát biểu hoặc viết trên bảng hoặc ghi trực tiếp vào trong phiếu).
 a) Trí tuệ con người và trí tuệ nhân tạo
Trí tuệ nhân tạo – AI (Artificial Intelligence) là khả năng của máy tính có thể làm những công việc mang tính trí tuệ con người
Ví dụ 1: 
[image: ]
Ví dụ 2: 
[image: ]
 b) Vài nét về sự phát triển của AI
Thuật ngữ AI bắt đầu được sử dụng tại hội thảo ở Đại học Dartmouth (Mỹ) vào năm 1956
	AI mạnh
	AI yếu

	- Có khả năng như con người trong suy luận, lập kế hoạch 
- Có trí thông minh để giải quyết bất kì loại vấn đề phức tạp nào
- Có trí thức toàn diện về mọi vấn đề, có ý thức khi hành động
	- AI hướng tới một số ứng dụng cụ thể -  Có sự tham gia của con người
- AI yếu được huấn luyện qua học máy

	Ví dụ: Phần mềm máy tính AlphaGo của Google; ChatGPT
	Ví dụ: MYCIN – một hệ chuyên  gia trong lĩnh vực y tế


c) Một số đặc trưng của AI
· Khả năng học
· Khả năng hiểu ngôn ngữ
· Khả năng suy luận
· Khả năng nhận thức được môi trường xung quanh
· Khả năng giải quyết vấn đề
d) Tổ chức thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV yêu cầu HS thực hiện phiếu học tập số 1 theo các nhóm đã phân công. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trao đổi, thảo luận để trả lời các câu hỏi của Phiếu học tập 1.
· Báo cáo, thảo luận: Với mỗi câu hỏi trong phiếu, GV gọi đại đại diện một số nhóm trả lời và các nhóm khác nhận xét, bổ sung. GV nhận xét câu trả lời, sửa sai và bổ sung cho HS.
· Kết luận, nhận định: GV chốt kiến thức
Tiết 2
	Hoạt động 2.2. Tìm hiểu một số lĩnh vực nghiên cứu phát triển AI (30phút)
a) Mục tiêu: HS  phân biệt được một số lĩnh vực nghiên cứu phát triển AI 
b) Nội dung:
· Kiến thức: Mục 2.a,b,c, d SGK Tin 12 CD, trang 8-9
· Yêu cầu: Hãy trao đổi, thảo luận và hoàn thành Phiếu học tập số 2 sau đây:
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2
Thực hiện yêu cầu: Những hiểu biết của em về trí tuệ con người và trí tuệ nhân tạo
	STT
	Lĩnh vực phát triển nghiên cứu AI
	Ví dụ

	a
	
	

	b
	
	

	c
	
	

	d
	
	


c) Sản phẩm: Các câu trả lời phiếu học tập số 2 của HS
Các lĩnh vực nghiên cứu phát triển AI gồm có: Học máy, xử lí ngôn ngữ tự nhiên, thị giác máy tính, AI tạo sinh
a) Học máy (machine learning): Máy tính được lập trình để học hỏi từ dữ liệu
b) Xử lí ngôn ngữ tự nhiên (Natural language Processing): Giúp máy tính hiểu và tương tác với ngôn ngữ con người
c) Thị giác máy tính: Cho phép máy móc “nhìn” và phân tích hình ảnh
d) AI tạo sinh (Generative AI): Là lĩnh vực nghiên cứu xây dựng các phương pháp để phát triển một hệ thống AI có khả năng tạo ra nội dung văn bản, hình ảnh, âm thanh,…
d) Tổ chức thực hiện
Chuyển giao nhiệm vụ: giáo viên yêu cầu HS thảo luận nhóm để hoàn thành phiếu học tập số 2
Thực hiện nhiệm vụ: 
     + HS tiếp nhận nhiệm vụ, thảo luận nhóm hoàn thành phiếu học tập số 2.
     + GV quan sát học sinh tự học, thảo luận, trợ giúp kịp thời khi các em cần hỗ trợ.
· Báo cáo, thảo luận: 
GV: Gọi đại diện 1 nhóm trình bày nội dung phiếu học tập số 2 
HS báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ đã thống nhất trong nhóm 
GV yêu cầu các nhóm khác nhận xét, bổ sung
  HS nhận xét, góp ý bổ sung bài của bạn
· Kết luận, nhận định: GV chốt kiến thức
3. Hoạt động 3. Luyện tập (10p)
a) Mục tiêu: HS trả lời được câu hỏi để củng cố kiến thức.
b) Nội dung:
Yêu cầu: Em hãy cho biết mỗi phát biểu sau về AI là đúng hay sai:
a) “Turing Test” là bài kiểm tra trí tuệ của máy tính
b) Nhờ mở rộng phạm vi ứng dụng mà AI yếu phát triển thành AI mạnh
c) AI tạo sinh có thể giúp học sinh viết được một bài văn tả cảnh đẹp của quê hương
d) AI có thể tự hành động một cách hợp lí
c) Sản phẩm: Bài làm của HS với yêu cầu trên
d) Tổ chức hoạt động:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu cho HS thời gian suy nghĩ sau đó gọi một HS trả lời, các bạn khác theo dõi. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS nghe và góp ý kiến .Ý nào chưa làm được, có thể gọi bạn khác thay thế hoặc giáo viên gợi ý để HS làm được, thao tác trên ứng dụng Gemmi, Chat GPT…
· Báo cáo, thảo luận: Một số HS được yêu cầu thực hiện trả lời các ý trên
· Kết luận, nhận định: GV kết quả, sửa sai, đánh giá.
4. Hoạt động 4. Vận dụng (5p)
a) Mục tiêu:
    HS vận dụng được kiến thức của bài học, đưa ra giải pháp, lời giải đúng đắn.
b) Nội dung: Hãy làm bài tập vận dụng, SGK Tin 12 CD, trang 9.
Năm 199, máy tính Deep Blue của IBM đánh bại Đại kiện tướng cờ vua Garry Kasparov. Đây là lần đầu tiên một chương trình máy tính đánh bại một nhà vô địch thế giới về cờ vua. Em hãy giải thích vì sao sự kiện đó được xem là một thành tựu của trí tuệ nhân tạo
c) Sản phẩm: Câu trả lời bài tập vận dụng trong SGK của HS. 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu HĐ và cho HS thực hiện theo cá nhân, sau đó trao đổi kết quả với bạn bên cạnh.
· Thực hiện nhiệm vụ: Từng HS suy nghĩ trả lời câu hỏi, sau đó trao đổi kết quả với bạn bên cạnh. 
· Báo cáo, thảo luận: Một số HS được yêu câu trả lời câu hỏi của bài tập vận dụng.
· Kết luận, nhận định: GV đưa ra đáp án, sửa sai, đánh giá.
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CHỦ ĐỀ A. MÁY TÍNH VÀ XÃ HỘI TRI THỨC
GIỚI THIỆU VỀ TRÍ TUỆ NHÂN TẠO
Bài 2. Giới thiệu về trí tuệ nhân tạo (tt)
Môn học: Tin học;  lớp:12
Thời gian thực hiện: 2 tiết (Tiết 3,4)
I. Mục tiêu.
1. Về kiến thức:
·  Chỉ ra được một số lĩnh vực của khoa học công nghệ, đời sống đã và đang phát triển mạnh mẽ dựa trên những thành tựu to lớn của AI .
· Nêu được ví dụ minh họa cho một số ứng dụng điển hình của AI như điều khiển tự động chuẩn đoán bệnh, nhận dạng chữ viết tay , nhận dạng tiếng nói và khuôn mặt, trợ lí ảo,...
· Nêu được sự cảnh báo về sự phát triển của AI trong tương lai.
2. Về năng lực:
- Năng lực chung:
o   Tự chủ và tự học: Tự nhận ra và điều chỉnh được những sai sót, hạn chế của bản thân trong quá trình học tập, rút kinh nghiệm để có thể vận dụng vào các tình huống khác
o   Giao tiếp và hợp tác: Biết lựa chọn hình thức làm việc nhóm với quy mô phù hợp với yêu cầu và nhiệm vụ.
o   Giải quyết vấn đề và sáng tạo: Phân tích được tình huống, đề xuất và lựa chọn giải pháp để giải quyết các vấn đề do giáo viên đặt ra. Phân tích được tình huống, đề xuất và lựa chọn giải pháp để chọn được phương án nhằm trả lời các câu hỏi trắc nghiệm.
- Năng lực tin học:
o   NLc (Giải quyết vấn đề với sự hỗ trợ của công nghệ thông tin và truyền thông): HS được rèn luyện, bồi dưỡng năng lực giải quyết vấn đề thông qua việc học lập trình
3. Về phẩm chất: Nghiêm túc, tập trung, tích cực chủ động.
II. Thiết bị dạy học và học liệu.
Thiết bị dạy học: Bài giảng, máy tính, tivi thông minh hoặc phòng máy.
Học liệu: Sách giáo khoa, Sách giáo viên, Tài liệu (giáo viên đã chuẩn bị trước), kế hoạch bài dạy, phiếu học tập, bài giảng điện tử.
III. Tiến trình dạy học.
1. Hoạt động 1: Khởi động (10p)
a) Mục tiêu: Tạo hứng thú học tập cho học sinh
b) Nội dung hoạt động:
Tổ chức trò chơi Đuổi hình bắt chữ
· Chia lớp thành 4 nhóm để tham gia trò chơi
· HS tham gia trò chơi theo nhóm được phân công.
Các hình và từ khóa
	Hình
	Đáp án

	[image: ]
	Hình mở đầu

	[image: ]
	Hút bụi

	[image: ]
	Thùng rác thông minh

	[image: ]
	Máy rửa chén thông minh

	[image: ]
	Tủ lạnh thông minh


c. Sản phẩm:
- HS tham gia trò chơi và hoàn thành các thử thách, trả lời các câu hỏi trong trò chơi
d. Tổ chức thực hiện:
Ví dụ:
	Nhiệm vụ
	Cách thức tổ chức

	Chuyển giao nhiệm vụ
	GV yêu cầu HS:
- Tham gia trò chơi theo nhóm, tích cực thảo luận để đưa ra câu trả lời.

	Thực hiện nhiệm vụ
	HS tiếp nhận nhiệm vụ, tham gia trò chơi nhiệt tình
 GV quan sát, trợ giúp các nhóm 

	Báo cáo, thảo luận
	GV: trong quá trình tham gia trò chơi, gọi nhóm xung phong nhanh nhất hoặc ghi nhận câu trả lời nhanh nhất
GV yêu cầu các nhóm khác nhận xét, bổ sung
HS nhận xét, góp ý bổ sung bài của bạn

	Kết luận, nhận định
	- GV nhận xét, chuẩn hóa kiến thức cho học sinh, cho điểm những nhóm học sinh hoàn thành nhanh và chính xác.
- Cử đại diện các nhóm làm tốt hướng dẫn, giúp đỡ các bạn chưa làm tốt hoàn thành nhiệm vụ.


 2. Hoạt động 2. Hình thành kiến thức 
Hoạt động 2.1: Một số lĩnh vực phát triển nhờ ứng dụng AI (30phút)
a. Mục tiêu: 
· Sử dụng các kiến thức đã học ở bài học trước và các kiến thức đã ôn tập, đã bổ sung ở hoạt động 1 để làm 1 số bài tập nhằm chỉ ra được một số lĩnh vực của khoa học công nghệ, đời sống đã và đang phát triển mạnh mẽ dựa trên những thành tựu to lớn của AI .
b. Nội dung: 
· Giáo viên giao việc cho các nhóm chuẩn bị trước ở nhà. 
· 4 nhóm cử đại diện trình bày và minh họa nội dung được phân công
Phiếu học tập số 2: 
	Câu hỏi
	Trả lời 

	Câu hỏi 1: Khoa học người máy robotics là gì?
Câu hỏi 2: Khi nào cần sử dụng robot
 
Câu hỏi 3: Robot là sản phẩm của những lĩnh vực nào kết hợp với nhau
Câu hỏi 4: Ứng dụng của AI vào robot
Câu hỏi 5: Kể tên một số người máy mà em biết, Có thể nêu rõ năm ra đời của robot và mô tả tóm tắt
 
 
 
	Câu hỏi 1: Là lĩnh vực Nghiên cứu thiết kế chế tạo vận hành và sử dụng robot
Câu hỏi 2: Được dùng trong các dây chuyền sản xuất tự động hóa thực hiện các nhiệm vụ khó khăn hay nguy hiểm đối với con người
Câu hỏi 3: Kết hợp lên ngành giữ kỹ thuật cơ khí kỹ thuật điện tử khoa học máy tính và nhiều lĩnh vực khác

Câu hỏi 4: AI được ứng dụng để xử lý thông tin điều khiển robot hoạt động thông minh hiệu quả, các nghiên cứu AI giúp phát triển robot thành cobot có thể hoạt động tự chủ và phối hợp cùng với  con người
Câu hỏi 5: Người máy ra đời ở Hồng Kông vào năm 2021, biết suy nghĩ và hành động hợp lý như một điều dưỡng viên trong việc chăm sóc người bệnh giao tiếp với bệnh nhân bằng cả tiếng Trung và tiếng Anh.

	Câu hỏi 6: Câu hỏi đúng sai
a. Điều khiển tự động hóa giúp máy móc thiết bị hoạt động một cách tự động không cần sự can thiệp của con người.
b. Ứng dụng AI vào điều kiện tự động trong công xưởng giúp giảm chi phí nguyên vật liệu vận hành đơn giản và kiếm được nhiều tiền.
c. Ứng dụng AI kết hợp với các camera quét sản phẩm chạy qua dây chuyền giúp loại bỏ sản phẩm lỗi không đúng quy cách không đạt chất lượng hay dị vật.
d. Thiết bị bay không người lái UAV Ứng dụng AI để tự động hóa một số hoạt động. UAV được sử dụng trong chuyển phát hàng tiêu dùng, tự động giám sát an ninh, hoạt động quân sự
Hãy tìm những video hoặc hình ảnh chứng minh cho các nhận định ở trên. 
	
a. Đ

b. S

c. Đ

d. Đ

	Câu 7. Điện thoại mở khóa bằng vân tay đã có từ năm nào?
Câu 8. Kể tên một số cách xác thực để mở khóa điện thoại
Câu 9. Kể tên phần mềm giúp hệ điều hành Android, iOS hỗ trợ tìm kiếm bằng lời nói. 
Câu 10. Hãy minh họa việc sử dụng Google Drive để nhận dạng chữ viết tay bằng tệp ảnh hoặc PDF.
	Câu 7. 2004
Câu 8. Bằng khuôn mặt, bằng dấu vân tay
Câu 9. Google assistant; Siri
Câu 10. Sử dụng máy ảnh để chụp một văn bản sau đó chọn ký tự chữ t để máy ảnh quét văn bản và chuyển văn bản.

	Câu 11. Ứng dụng của trợ lý ảo các chatbot là gì? 
Câu 12. AI giúp tạo ra các trợ lý ảo các chatbot. Hãy minh họa việc sử dụng một trong các công cụ của Google, Microsoft, Apple, Samsung Để yêu cầu thực hiện một số việc.
Câu 13. Sử dụng Meena của Google BlenderBot của Facebook minh họa cách sử dụng?
Câu 14. Hãy kể tên các hệ thống AI giúp ích trong việc chăm sóc sức khỏe hay Giáo dục Đào tạo. 

	Câu 11. Trả lời những câu hỏi thường gặp, cung cấp thông tin khách hàng, tìm kiếm sản phẩm, đưa ra gợi ý, thực hiện giao dịch mua bán hàng hóa, phân tích hành vi để hiểu và dự đoán hành vi phát hiện các giao dịch bất ngờ có dấu hiệu lừa đảo gian lận hay tống tiền.
Câu 12. Chọn một trong bốn nhà cung cấp để minh họa
Câu 13. Chọn một trong hai nhà cung cấp để minh họa
Câu 14. DeepMind của Google Dùng trong chăm sóc sức khỏe y tế để chuẩn đoán bệnh lập phác đồ điều trị. Công ty Duolingo tạo ra hệ thống dạy học ngoại ngữ có chatbot với khả năng xử lý ngôn ngữ tự nhiên có thể đưa ra Khuyến nghị và hướng dẫn cá nhân hóa theo từng người học.


c. Sản phẩm:
- HS hoàn thành được phiếu học tập số 2.
d. Tổ chức thực hiện:
	Nhiệm vụ
	Cách thức tổ chức

	Chuyển giao nhiệm vụ
	GV yêu cầu HS:
- Nhận nhiệm vụ và làm việc nhóm để hoàn thành phiếu học tập số 2 theo nội dung đã phân công.

	Thực hiện nhiệm vụ
	HS tiếp nhận nhiệm vụ, ôn lại các kiến thức đã học liên quan, thảo luận nhóm hoàn thành phiếu học tập số 2.
 GV quan sát học sinh tự học, thảo luận, trợ giúp kịp thời khi các em cần hỗ trợ.

	Báo cáo, thảo luận
	GV: Gọi đại diện từng nhóm trình bày nội dung phiếu học tập số 2 đã được phân công ở nhà, mỗi nhóm có 5 phút.
HS báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ đã thống nhất trong nhóm
GV yêu cầu các nhóm khác nhận xét, bổ sung
HS nhận xét, góp ý bổ sung bài của bạn

	Kết luận, nhận định
	- GV nhận xét, chuẩn hóa kiến thức cho học sinh, cho điểm những nhóm học sinh hoàn thành nhanh và chính xác.
- Cử đại diện các nhóm làm tốt hướng dẫn, giúp đỡ các bạn chưa làm tốt hoàn thành nhiệm vụ.


Hoạt động 2.2: Cảnh báo về ứng dụng AI (30phút)
a.Mục tiêu: 
· Từ ví dụ trong bài học thấy được sự cảnh báo về sự phát triển của AI trong tương lai.
b.Nội dung: 
· GV trình chiếu một đoạn phim minh họa về các cảnh báo của AI trong tương lai sau đó yêu cầu học sinh đưa ra quan điểm của mình về các cảnh báo khi trải nghiệm các ứng dụng của AI.
· Học sinh xem phim và trình bày quan điểm của bản thân.
c. Sản phẩm:
- HS đưa ra quan điểm của bản thân.
d. Tổ chức thực hiện:
	Nhiệm vụ
	Cách thức tổ chức

	Chuyển giao nhiệm vụ
	GV yêu cầu HS:
- Thảo luận nhóm để đưa ra quan điểm

	Thực hiện nhiệm vụ
	HS tiếp nhận nhiệm vụ, ôn lại các kiến thức đã học liên quan, thảo luận nhóm. 
 GV quan sát học sinh tự học, thảo luận, trợ giúp kịp thời khi các em cần hỗ trợ.

	Báo cáo, thảo luận
	GV: Gọi đại diện 1 em của nhóm trình bày quan điểm cá nhân của mình. 
HS báo cáo kết quả thực hiện nhiệm vụ đã thống nhất trong nhóm.

	Kết luận, nhận định
	- GV nhận xét, chuẩn hóa kiến thức cho học sinh, cho điểm những nhóm học sinh hoàn thành nhanh và chính xác.
- Cử đại diện các nhóm làm tốt hướng dẫn, giúp đỡ các bạn chưa làm tốt hoàn thành nhiệm vụ.


3. Hoạt động 3: Luyện tập (15phút)
a. Mục tiêu:
 - Củng cố kiến thức và rèn luyện kĩ năng sử dụng AI trong học tập và đời sống
b. Nội dung:
Giáo viên tổ chức câu hỏi trên nền tảng trực tuyến Quizzi. com
Câu 1. (Nhận biết). Thuật ngữ AI là viết tắc của cụm từ nào sau đây?
A. Artificial Intelligence.		B. Digital Intelligence.
C. Intelligence Artificial.		D. Artificial Intelligent
Câu 2. (Nhận biết). Có mấy loại AI?
A. 1			B. 2                     C. 3					D. 4
Câu 3. (Nhận biết). AI có đặc điểm nào dưới đây cho phép nó học từ dữ liệu đầu vào và rút ra tri thức để thực hiện công việc tốt hơn?
A. Khả năng hiểu ngôn ngữ.	                                B. Khả năng suy luận.
C. Khả năng nhận thức môi trường xung quanh.  	D. Khả năng học.
Câu 4. (Nhận biết). Hệ thống AI sử dụng mô hình ngôn ngữ để giao tiếp bằng ngôn ngữ tự nhiên và nhận câu hỏi. Đặc điểm này được gọi là:
A. Khả năng học.			B. Khả năng hiểu ngôn ngữ.
C. Khả năng giải quyết vấn đề.	D. Khả năng suy luận.
Câu 5. (Thông hiểu). Trong quá trình hoạt động, AI áp dụng các quy tắc logic và tri thức đã tích luỹ để đưa ra kết luận từ các thông tin đang có. Đặc điểm này được gọi là:
A. Khả năng nhận thức môi trường xung quanh.
B. Khả năng giải quyết vấn đề.
C. Khả năng học.
D. Khả năng suy luận.
Câu 6. (Thông hiểu). Hệ thống AI sử dụng kĩ thuật và phương pháp phân tích dữ liệu để trích xuất tri thức và đưa ra quyết định tối ưu. Đặc điểm này được gọi là:
A. Khả năng học.		B. Khả năng hiểu ngôn ngữ.
C. Khả năng giải quyết vấn đề.	D. Khả năng suy luận.
Câu 7. (Nhận biết). Lĩnh vực nghiên cứu nào tập trung vào việc làm cho máy tính có khả năng học từ dữ liệu và tự hoàn thiện?
A. Học máy.			B. Xử lí ngôn ngữ tự nhiên.
C. Thị giác máy tính.	D. AI tạo sinh.
Câu 8. (Thông hiểu). Xử lí ngôn ngữ tự nhiên là lĩnh vực nghiên cứu nào?
A. Học máy.			B. Xử lí ngôn ngữ tự nhiên.
C. Thị giác máy tính.	D. AI tạo sinh.
Câu 9. (Thông hiểu). Thị giác máy tính tập trung vào việc gì?
A. Xử lí ngôn ngữ tự nhiên.	B. Phân tích dữ liệu.
C. Thu nhận, xử lí và nhận dạng hình ảnh từ thế giới bên ngoài.
D. Tạo ra nội dung văn bản, hình ảnh, âm thanh.
Câu 10. (Nhận biết). Lĩnh vực nghiên cứu phát triển AI?
A. Học máy, thị giác máy tính, AI tạo sinh.
B. Học máy, xử lý ngôn ngữ tự nhiên, AI tạo sinh.
C. Học máy, AI tạo sinh.
D. Học máy, xử lý ngôn ngữ tự nhiên, thị giác máy tính, AI tạo sinh.
c) Sản phẩm:
Trả lời các câu hỏi trắc nghiệm, trên ứng dụng  quizizz.com
Thực hiện sử dụng một ứng dụng AI trong việc học và đời sống
d) Tổ chức thực hiện
+ Giao nhiệm vụ học tập: GV chia sẻ đường link trên nhóm lớp học 
+ Thực hiện nhiệm vụ: Cá nhân học sinh hoàn thành các câu trắc nghiệm trên quizizz.com
+ Báo cáo, thảo luận:
-  HS trả lời đáp án.
- Các HS khác nhận xét, bổ sung (nếu có).
+ Kết luận, nhận định: GV nhận xét, tuyên dương học sinh trả lời đúng và nhanh nhất.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (5 phút)
a. Mục tiêu:
- Giúp học sinh hiểu về lợi ích và nguy cơ của AI đối với đời sống con người hiện nay, vận dụng AI sao cho có ích cho bản thân trong học tập và cuộc sống, tránh được những nguy cơ từ AI.
b. Nội dung:
Bài tập: Em hãy chọn và cài đặt 2 công cụ AI em thích, mô tả chức năng, nó giúp ích gì cho em trong học tập và đời sống.
c. Sản phẩm: Quá trình chọn và cài đặt, trình bày trải nghiệm về công cụ đã cài đặt đối với học tập và đời sống
d. Tổ chức thực hiện: Học sinh thực hiện ở nhà sau đó gửi kết quả qua thư điện tử
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  CH ?  Đ ?  A. MÁY TÍNH VÀ XÃ H ? I TRI TH ? C   GI ? I THI ? U V ?  TRÍ TU ?  NHÂN T ? O   BÀI 1.  GI ? I THI ? U V ?  TRÍ TU ?  NHÂN T ? O   Môn h ? c: Tin   h ? c;   l ? p:1 2 .   Th ? i gian th ? c hi ? n:  2 ti ? t   (Ti ? t   1,2)   I. M ? c tiêu.   1. V ?  ki ? n th ? c:   -   Gi ? i thích đư ? c sơ lư ? c v ?   khái ni ? m Trí tu ?   nhân t ? o (AI)   -   Nêu đư ? c ví d ?   đ ?   th ? y m ? t h ?   th ? ng AI có tri th ? c, có kh ?   năng suy lu ? n và  kh ?   năng h ? c,…   -     Bi ? t đư ? c m ? t s ?   l i nh v ? c nghiên c ? u c ? a AI   2. V ?  năng l ? c:      Năng l ? c chung:   o   T ?   ch ?   và t ?   h ? c :  T ?   nh ? n ra và đi ? u ch ? nh đư ? c nh ? ng sai sót, h ? n ch ?   c ? a b ? n  thân trong quá trình h ? c t ? p, rút kinh nghi ? m đ ?   có th ?   v ? n d ? ng vào các tình  hu ? ng khác   o   Giao ti ? p và h ? p tác :  Bi ? t l ? a ch ? n hình th ? c làm vi ? c nhóm v ? i quy mô  phù h ? p  v ? i yêu c ? u và nhi ? m v ? .   o   Gi ? i quy ? t v ? n đ ?   và sáng t ? o :  Phân tích đư ? c tình hu ? ng, đ ?   xu ? t và l ? a ch ? n gi ? i  pháp đ ?   gi ? i quy ? t các v ? n đ ?   do giáo viên đ ? t ra. Phân tích đư ? c tình hu ? ng, đ ?   xu ? t và l ? a ch ? n gi ? i pháp đ ?   ch ? n đư ? c phương án nh ? m tr ?   l ? i các câu h ? i tr ? c  nghi ? m.      Năng l ? c tin h ? c:  NLc (Gi ? i quy ? t v ? n đ ?   v ? i s ?   h ?   tr ?   c ? a công ngh ?   thông tin  và truy ? n thông):  HS   đư ? c rèn luy ? n, b ? i dư ? ng năng l ? c gi ? i quy ? t v ? n đ ?   thông  qua vi ? c h ? c l ? p trình   3. V ?  ph ? m ch ? t:     -   Rèn n ?  n ? p h ? c t ? p ch ?   đ ? ng, kh ?  năng tư duy , h ? c t ? p qua tr ? i nghi ? m;     -   Rèn luy ? n ph ? m ch ? t trung th ? c và trách nhi ? m trong làm vi ? c nhóm.   II. Thi ? t b ?  d ? y h ? c và h ? c li ? u.   1. Đ ? i v ? i GV:     -   Bài gi ? ng, máy tính, tivi thông minh.      -   Tài li ? u (giáo viên đ ã chu ? n b ?  trư ? c).              -   Yêu c ? u h ? c sinh t ? p h ? p ki ? n th ? c đ ã h ? c.   2. Đ ? i v ? i HS:     -   Sách giáo khoa, v ?  ghi, đ ?  dùng h ? c t ? p;     -   Ki ? n th ? c đ ã h ? c.   III. Ti ? n trình d ? y h ? c   1. Ho ? t đ ? ng 1:   Kh ? i đ ? ng   (8   phút)   a)   M ? c tiêu:   T ? o h ? ng thú h ? c t ? p cho  HS   và d ? n d ? t vào n ? i dung bài   h ? c.   b)   N ? i dung:  

