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	Chủ đề 4.
Ứng dụng tin học
	4.1. Soạn thảo văn bản và phần mềm trình chiếu nâng cao.
	* Nhận biết:
- Chọn đặt được màu sắc, cỡ chữ hài hoà và hợp lí với nội dung.
- Thực hiện được thao tác đánh số trang, thêm đầu trang và chân trang.
* Thông hiểu:
- Giải thích được tác dụng của việc đánh số trang và tạo tiêu đề trang cho văn bản.
- Sử dụng được các bản mẫu (template).
- Tạo được các sản phẩm số phục vụ học tập, giao lưu và trao đổi thông tin.
* Vận dụng:
Tạo được một số sản phẩm là văn bản có tính thẩm mĩ phục vụ nhu cầu thực tế.
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	Chủ đề 5. Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của máy tính
	5.1. Lập trình trực quan.
	* Nhận biết: 
- Nhận biết được được cấu trúc tuần tự, rẽ nhánh và lặp ở chương trình trong môi trường lập trình trực quan.
- Khái niệm hằng, biến, kiểu dữ liệu, biểu thức và sử dụng được các khái niệm này ở các chương trình đơn giản trong môi trường lập trình trực quan.
* Thông hiểu:
- Khái niệm hằng, biến, kiểu dữ liệu, biểu thức và sử dụng được các khái niệm này ở các chương trình đơn giản trong môi trường lập trình trực quan.
- Hiểu được chương trình là dãy các lệnh điều khiển máy tính thực hiện một thuật toán.
* Vận dụng:
Chạy thử, tìm lỗi và sửa được lỗi cho chương trình.
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	Chủ đề 6. Hướng nghiệp với tin học
	6.1. Tin học và ngành nghề
	* Nhận biết:
Nêu được một số nghề nghiệp mà ứng dụng tin học sẽ làm tăng hiệu quả công việc.
* Thông hiểu:
Nêu được tên một số nghề thuộc lĩnh vực tin học và một số nghề liên quan đến ứng dụng tin học.
* Vận dụng:
Nhận thức và trình bày được vấn đề bình đẳng giới trong việc sử dụng máy tính và trong ứng dụng tin học, nêu được ví dụ minh hoạ.
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I. PHẦN TRẮC NGHIỆM (7,0 điểm)
A. Câu trắc nghiệm nhiều phương án lựa chọn. (3,0 điểm) Hãy lựa chọn phương án đúng cho các câu sau đây:
Câu 1. Các ý sau đây, ý nào KHÔNG phải là mục đích của việc thêm nội dung đầu trang, chân trang?
A. Giúp kiểm soát các trang văn bản..                                 
B. Giúp phân loại các trang văn bản.
C. Làm trang văn bản chuyên nghiệp và đẹp hơn.        
D. Làm cho trang văn bản dễ đọc. 
Câu 2. Các phát biểu sau đây, phát biểu nào đúng khi nói về văn bản trên trang chiếu?
A. Càng chi tiết, đầy đủ càng tốt.               B. Sử dụng nhiều loại phông chữ.             
C. Ngắn gọn, chỉ nêu ý chính.                    D. Sử dụng càng nhiều màu sắc càng tốt.
Câu 3. Phát biểu nào sau đây là chương trình máy tính?
A. Các lệnh trong chương trình được thực hiện tuần tự từ trên xuống dưới.
B. Các lệnh viết bằng ngôn ngữ lập trình chỉ dẫn máy tính thực hiện các bước của thuật toán.
C. Là bước thực hiện công việc đó.
D. Các bước của thuật toán được thực hiện tuần tự từ trên xuống dưới.
Câu 4. Để chạy chương trình và xem kết quả, ta nháy chuột vào nút lệnh nào sau đây?
	A. [image: Để chạy chương trình và xem kết quả, ta nháy chuột vào nút]
	B. [image: Để chạy chương trình và xem kết quả, ta nháy chuột vào nút]

	C.[image: Để chạy chương trình và xem kết quả, ta nháy chuột vào nút]

	D. [image: Để chạy chương trình và xem kết quả, ta nháy chuột vào nút]




Câu 5. Trong các ngôn ngữ lập trình thì cái gì được phân loại thành kiểu logic?
A. Kí tự và điều kiện					B.Văn bản
C. Các điều kiện hay các phép so sánh			D. Số
Câu 6.  Trong ngôn ngữ lập trình trực quan, cấu trúc tuần tự được thể hiện bằng?
A. Khối lệnh chứa một điều kiện hay biểu thức logic
B. Cách lắp ghép các khối lệnh thành phần theo đúng trình tự của các hoạt động từ trên xuống dưới
C. Khối lệnh " lặp cho đến khi"
D. Chuyển sang trang tiếp theo
Câu 7. Trong ngôn ngữ lập trình trực quan, cấu trúc rẽ nhánh được thể hiện bằng?
A. Khối lệnh chứa một điều kiện hay biểu thức logic
B. Thực hiện trình tự từ trên xuống dưới
C. Khối lệnh " lặp cho đến khi"
D. Chuyển sang trang tiếp theo
Câu 8. Thuật toán trong môi trường lập trình Scratch có nghĩa là gì dưới đây?
A. Một chương trình hoàn thiện có thể chạy ngay lập tức.
B. Một dãy các bước để giải quyết một vấn đề, một nhiệm vụ cụ thể.
C. Một danh sách các khối mã cần thiết để tạo giao diện.
D. Một loại mã nguồn cho phép máy tính tự động học hỏi.
Câu 9. Trong Scratch, một chương trình hoạt động như thế nào trong các hoạt động dưới đây?
A. Tự động thay đổi lệnh mỗi khi nhấn nút.	              B. Tạo ra các hình ảnh ngẫu nhiên.
C. Thực hiện các lệnh theo trình tự.		              D. Dừng khi gặp lỗi.
Câu 10. Đâu là ứng dụng tin học trong nghề kiến trúc sư?
      A. Quảng cáo sản phẩm du lịch			B. Phần mềm thiết kế bản vẽ
      C. Đăng bài nhanh chóng trên báo điện tử		D. Hồ sơ sức khỏe điện tử
Câu 11. Việc ứng dụng tin học trong ngành y tế sẽ giúp gì cho bác sĩ trong các ý dưới đây?
A. Tăng tốc độ xử lý bệnh án và chẩn đoán bệnh.         B. Giúp bác sĩ viết văn bản nhanh hơn.
C. Giúp bác sĩ làm việc ngoài giờ hành chính.              D. Giảm chi phí sản xuất thuốc.
Câu 12. Nghề nào sau đây KHÔNG phải là nghề thuộc lĩnh vực tin học, nhưng có thể ứng dụng tin học để tăng hiệu quả công việc?
A. Lập trình viên.					     B. Quản lý hệ thống mạng.
C. Nhà thiết kế website.                                                  D. Nhân viên ngân hàng.
B. Câu trắc nghiệm đúng sai. (4,0 điểm) Hãy lựa chọn Đúng hoặc Sai đối cho mỗi ý a, b, c, d trong các câu sau đây:
Câu 1. Trong môn tin học, chúng ta đã được tìm hiểu và thực hiện các thao tác trên phần mềm trình chiếu Powerpoint. Ở chương trình tin học 8, chúng ta lại được tìm hiểu thêm về kiến thức “Định dạng nâng cao cho trang chiếu” và “Sử dụng bản mẫu tạo bài trình chiếu”. Nhóm của bạn Minh có đưa ra một số ý kiến nhận xét như sau về phần mềm trình chiếu Powerpoint:
a) Màu sắc đóng vai trò không quan trọng trong việc thiết kế một bài trình chiếu. 
b) Phần mềm trình chiếu không cung cấp bất kỳ công cụ nào để định dạng được màu sắc, cỡ chữ.
c) Khi sử dụng bản mẫu trong PowerPoint, bạn có thể thay đổi nội dung nhưng thiết kế tổng thể của bản mẫu sẽ không thay đổi. 
d) Thực hiện chọn File/New/Education để chọn bản mẫu có sẵn cho bài trình chiếu. 
Câu 2. Trong tiết thực hành “Sử dụng bản mẫu cho bài trình chiếu”, giáo viên yêu cầu các nhóm đưa ra nhận xét về việc sử dụng bản mẫu cho bài trình chiếu. Dưới đây là một số nhận xét của các nhóm:
a) Trong bản mẫu, bố cục, định dạng trang chiếu và cấu trúc nội dung bài trình chiếu được thiết kế một cách chuyên nghiệp, phù hợp với chủ đề trình chiếu. 
b) Mẫu định dạng trang chiếu chưa được thiết kế với màu sắc, hình ảnh nền, phông chữ, kiểu chữ, cỡ chữ,… 
c) Bản mẫu gợi ý các nội dung cần có cho bài trình chiếu; có thể chỉnh sửa, chia sẻ, tái sử dụng bản mẫu. 
d) Ta không thể thay đổi được bố cục, định dạng, nội dung trang chiếu của bản mẫu. 
Câu 3. Trong trò chơi Đoán số, em cần tìm một số bí mật mà máy tính đã lấy ngẫu nhiên trong khoảng tử 1 đến 100. Em được đoán nhiều lần cho đến khi đoán đúng số bí mật đó. Mỗi lần em đoán sai, máy tính sẽ cho em biết số em đoán là nhỏ hơn hay lớn hơn số bí mật.
a) Trong trò trên cần sử dụng 2 biến là số bí mật và số trả lời để viết chương trình.
b) Sử dụng thuật toán rẽ nhánh để mô tả trò chơi Đoán số trên.
c) Nếu em chọn số trả lời lớn hơn số bí mật thì thuật toán kết thúc.
d) Trò chơi sẽ dừng lại khi em trả lời đúng Số bí mật. 
Câu 4. Trong tiết học “Tin học với nghề nghiệp”, các nhóm cùng nhau thảo luận và đưa ra một số nhận định sau:
a) Nghề quản trị cơ sở dữ liệu không liên quan đến việc ứng dụng tin học trong việc lưu trữ và quản lý dữ liệu. 
b) Bình đẳng giới trong ứng dụng tin học không chỉ là về quyền sử dụng công nghệ mà còn là cơ hội phát triển nghề nghiệp trong các ngành liên quan đến công nghệ. 
c) Ngành marketing có thể sử dụng các công cụ tin học để phân tích thị trường, quản lý chiến dịch quảng cáo và tương tác với khách hàng hiệu quả hơn. 
d) Nghề lập trình viên, các nhân viên chỉ viết mã bằng hình thức thủ công nên không cần sự hỗ trợ của tin học.
II. PHẦN TỰ LUẬN (3,0 điểm)
Câu 1. 
a) Biểu thức số học là gì?
b) Biểu thức logic là gì?
[image: 4 Đề thi Học kì 2 Tin học 8 Kết nối tri thức (có đáp án, cấu trúc mới)]Câu 2: Em hãy nêu khái niệm của kiểu dữ liệu. Giả sử r là biến lưu giá trị của bán kính hình tròn. Em hãy cho biết giá trị trả lại của biểu thức sau và kiểu dữ liệu của chúng trong ngôn ngữ lập trình Scratch với trường hợp r = 5.



[bookmark: _GoBack]Câu 3. Trong vai trò một học sinh lớp 8, em có thể làm gì để thúc đẩy bình đẳng giới ở lứa tuổi của em, ở khía cạnh sử dụng máy tính và ứng dụng tin học trong học tập?

------HẾT------

Họ và tên học sinh:…………………………………………. SBD:……………
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I. PHẦN TRẮC NGHIỆM (7,0 điểm)
A. Câu trắc nghiệm nhiều chọn lựa. (3,0 điểm) 
Mỗi câu trả lời đúng được 0,25 điểm

	Câu
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	Đáp án
	D
	C
	B
	A
	C
	B
	A
	B
	C
	B
	A
	D

	Điểm
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25
	0,25



B. Câu trắc nghiệm đúng sai. (4,0 điểm)
Mỗi ý đúng được 0,25 điểm

	Câu hỏi
	Ý A.
	Ý B.
	Ý C.
	Ý D.

	Câu 1
	Sai
	Sai
	Đúng
	Đúng

	Câu 2
	Đúng
	Sai
	Đúng
	Sai

	Câu 3
	Đúng
	Đúng
	Sai
	Sai

	Câu 4
	Sai
	Đúng
	Đúng
	Sai



II. PHẦN TỰ LUẬN (3,0 điểm)

	Câu
	Đáp án
	Điểm

	Câu 1
(1,0 điểm)
	a) Biểu thức số học là biểu thức có sử dụng các phép toán số học như cộng, trừ, nhân, chia, chia lấy phần dư, làm tròn.
b) Biểu thức logic là biểu thức có sử dụng phép toán so sánh như lớn hơn, nhỏ hơn, bằng và phép toán logic như và, hoặc, phủ định.
	0,5

0,5

	Câu 2
(1,0 điểm)
	Mỗi kiểu dữ liệu là một tập hợp các giá trị mà một biến thuộc kiểu đó có thể nhận.
Mỗi kiểu dữ liệu được trang bị một phép toán.
Giá trị: True. 
Kiểu dữ liệu lôgic.
	0,25

0,25
0,25
0,25

	Câu 3
(1,0 điểm)
	Đáp án mở để HS tự nhận thức được cần phải làm gì để thúc đẩy bình đẳng giới ở khía cạnh sử dụng máy tính và ứng dụng tin học trong học tập
Ví dụ: Bản thân em tích cực ứng dụng tin học trong học tập, tích cực tạo ra sản phẫm số và dùng những sản phẫm số này để truyền cảm hứng cho các bạn nữ trong trường cùng phát triển khả năng ứng dụng tin học trong học tập và hướng nghiệp
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