KẾ HOẠCH BÀI DẠY LỒNG GHÉP HOẠT ĐỘNG:
DẠY HỌC THÔNG QUA CHƠI

Môn học: Toán – Lớp 2A2
Tên bài học: BÀI 12: BẢNG TRỪ( QUA 10) - Số tiết: 2 tiết(Tiết 1)
Thời gian thực hiện: Sáng thứ Ba, ngày 21 tháng 10 năm 2025
I. Yêu cầu cần đạt: 
- Biết cách tìm kết quả phép trừ dựa vào bảng trừ (qua 10) trong phạm vi 20. Thực hiện được các phép trừ 11, 12,..., 18 trừ đi một số. 
- Giải được BT có lời văn liên quan đến phép trừ (qua 10) trong phạm vi 20. 
- Thông qua hoạt động thực hành, vận dụng giải các bài toán thực hiện được các phép trừ 11, 12,..., 18 trừ đi một số HS phát triển năng lực giải quyết vấn đề toán học. Thông qua hoạt động thảo luận nhóm HS phát triển năng lực giao tiếp toán học. Phát triển phẩm chất: Ham tìm tòi,  khám phá kiến thức, yêu thích môn học chăm chỉ, có tinh thần hợp tác trong khi làm việc nhóm. Rèn luyện tính cẩn thận, nhanh nhẹn.
*Tiết 1 lồng ghép: Dạy học thông qua chơi-HĐ Luyện tập
II. Đồ dùng dạy học: 
- GV: Máy tính, tivi chiếu nội dung bài
- HS: Bộ đồ dùng học toán, bảng con, ...
III. Các hoạt động dạy học chủ yếu: 
	Hoạt động/Thời gian
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1. Mở đầu: khởi động, kết nối: 
(3 phút) 
	- GV yêu cầu lớp phó văn thể diều hành sinh hoạt văn nghệ khởi động
- GV dẫn dắt, kết nối vào bài: 
 Bảng trừ (qua 10) (Tiết 1)
	- Lớp phó VT tổ chức lớp sinh hoạt
-Nhắc lại đề bài.


	2. Hình thành kiến thức mới:
 (12 phút)
	- GV cho HS quan sát tranh sgk/tr.47:
- Gọi 1 HS đọc lại hộp thoại?
- YC HS hoạt động nhóm 2 ( đóng vai Minh Và Robot), chia sẻ kết quả



H: Em hãy so sánh các số bị trừ trong các phép  tính trên với 10?
- GV nêu: Các phép tính có số bị trừ lớn hơn 10 ta gọi là phép trừ (qua 10)
- YCHS lấy thêm ví dụ về phép trừ có số bị trừ lớn hơn 10
- Nhận xét, tuyên dương.
- GV cho HS thi đua lấy ví dụ và nêu kết quả 

- GV: Để thực hiện được tất cả các phép tính qua 10 chúng ta cùng bạn Minh và Robot hoàn thành bảng trừ (qua 10) dưới đây.
- GV hướng dẫn HS đọc bảng trừ và tìm số thích hợp điền vào dấu “ ? ”
- GV cho HS làm việc cá nhân
- Gọi  HS nêu SBT ở từng cột

- Gọi HS đọc lại bảng trừ theo cột
	- HS quan sát tranh SGK
-   HS trả lời.
+ HS hoạt động N2 và chia sẻ trước lớp (1 bạn sẽ đọc phép tính, 1 bạn nêu kết quả của phép tính) 
  11 – 4 =  7            13 – 5 = 8
  12 – 3 = 9             14 – 8= 6
 + Lớn hơn 10


-   HS nhắc lại .
- HS lấy ví dụ và chia sẻ.

- 2 nhóm: 1 nhóm nêu phép tính, 1 nhóm nêu kq. Nếu nêu đúng kq thì đc hỏi lại nhóm bạn.




- HS lắng nghe
- HS tự điền vào bảng - chia sẻ trước lớp
- SBT cột 1 là 11; cột 2 là 12; cột 3 là 13; cột 4 là 14;……
- HS nối tiếp đọc

	3. Luyện tập, thực hành: (16phút)
	Lồng ghép dạy học thông qua chơi: 
TC: “Giải cứu thú cưng” 
-GV nêu cách hơi, luật chơi: Để giải cứu thú cưng HS vượt qua ba thử thách bằng cách hoàn thành 3 bài tập trong phần luyện tập. 
-Gọi HS nêu yêu cầu của 3 bài tập. 
-GV YC HS tự làm bài sau đó chia sẻ thống nhất trong nhóm. 
-GV đến từng nhóm hướng dẫn, giúp đỡ. -Tổ chức trình bày báo cáo kết quả
Bài 1: Thử thách 1 vượt qua vùng đầm lầy có cá sấu  
- GV tổ chức cho HS chơi TC:“Ai nhanh, ai đúng”
-GV nêu cách chơi, luật chơi: HS chia thành 3 đội chơi, trả lời nhanh kết quả các phép tính. Đội nào trả lời đúng và nhanh hơn sẽ chiến thắng.
-GV tổ chức cho HS chơi 
- GV nhận xét, tuyên dương các đội đã chiến thắng trò chơi này để vượt qua nguy hiểm của vùng đầm lầy đến gần hơn với chặng đường giải cứu Thú cưng.
Bài 2: Thử thách 2 vượt qua bác Thợ săn
- GV tổ chức cho HS chơi TC: Mảnh ghép sắc màu 
Màu xamh: Phép tính 15-7
Màu đỏ: Phép tính 13-4
Màu tím: Phép tính 12-8
Màu vàng: Phép tính 11-5
-GV nêu luật chơi: HS chia thành 4 đội chơi, lật mảnh ghép để tìm phép có kết quả nhỏ nhất. Đội nào trả lời đúng và nhanh hơn sẽ chiến thắng 
-GV tổ chức cho HS chơi 






-GV nhận xét, tuyên dương các đội đã chiến thắng trò chơi này và vượt qua bác Thợ săn để giải cứu Thú cưng.
Bài 3: Thử thách 3 đánh bại lão sói hung ác 
- GV tổ chức cho HS chơi TC:“Ong non học việc”
-GV nêu cách chơi, luật chơi: HS nối tiếp nhau trả lời số thích hợp với phép tính. HS nào trả lời đúng và nhanh hơn sẽ chiến thắng.
- GV tổ chức cho HS chơi 
-GV nhận xét, tuyên dương HS đã chiến thắng trò chơi này để vượt qua thử thách để giải cứu Thú cưng.
	

-HS theo dõi lắng nghe



-HS nêu y/c 3 bài tập
-Nhóm trưởng điều hành





-HS theo dõi, lắng nghe

-HS theo dõi, lắng nghe



-HS đại diện 3 tổ tham gia trò chơi.
-HS lắng nghe.





-HS theo dõi lắng nghe
[image: ]
- 4HS đại diện nhóm lật mảnh ghép để tìm phép có kết quả nhỏ nhất
vào ông sao có kq bé nhất ( 11 – 5)
- HS nhận xét, tuyên dương



-HS theo dõi, lắng nghe

-HS theo dõi, lắng nghe


-   HS chọn số thích hợp với phép tính để có kết quả  bằng 7
-Nhận xét bạn

	4. Vận dụng, trải nghiệm: 
(4 phút)

	- Hôm nay, em đã học những ND gì?
- Yêu cầu HS về nhà học thuộc bảng trừ cho bố mẹ và người thân nghe
* Đánh giá kết quả học tập của cá nhân, của nhóm
	- HS lắng nghe
- HS lắng nghe và thực hiện

* HS tự đánh giá bản thân, đánh giá bạn, nhóm bạn


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY 
................................................................................................................................................
……………………………………………………………………………………………..
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