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CHỦ ĐỀ: NGHỆ THUẬT THIẾT KẾ 3D
BÀI 12: THIẾT KẾ SẢN PHẨM MĨ THUẬT CÔNG NGHIỆP
Môn học: Nghệ thuật ( Mĩ thuật ); lớp 9
Thời gian thực hiện: 2 tiết – ( Tiết 27-28 )

I. MỤC TIÊU

1. Kiến thức

- Hiểu được vai trò của bản vẽ mỹ thuật trong thiết kế kiểu dáng sản phẩm công nghiệp.

- Biết được cách thức phát triển ý tưởng thiết kế sản phẩm trên bản vẽ.

2. Năng lực

- Năng lực chung:

+ Năng lực tự chủ và tự học: Biết sưu tầm hình ảnh về thiết kế và trang trí đồ dùng, chuẩn bị đồ dùng, vật liệu để học tập; chủ động thực hiện nhiệm vụ của bản thân, của nhóm.

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Cùng bạn trao đổi, thảo luận về nội dung, ý tưởng để tạo hình trang trí được sản phẩm mĩ thuật công nghiệp, cùng bạn thực hành, thảo luận và trưng bày, nhận xét sản phẩm.

+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Lựa chọn, sử dụng công cụ, hoạ phẩm để thực hành tạo sản phẩm.

+ Năng lực ngôn ngữ: Phát triển khả năng trao đổi, thảo luận qua việc nhận xét, chia sẻ ý tưởng các sản phẩm.

- Năng lực mĩ thuật:

+ Phân tích được một số yếu tố về thẩm mĩ của sản phẩm mĩ thuật công nghiệp.

+ Phác thảo được ý tưởng thiết kế phù hợp với công năng sản phẩm.

+ Trình bày được ý tưởng sáng tạo và vận dụng trong cuộc sống.

+ Giới thiệu, nhận xét và nêu được cảm nhận về sản phẩm. Biết trân trọng, giữ gìn những sản phẩm được sử dụng trong cuộc sống.

3. Phẩm chất

Bài học góp phần hình thành bồi dưỡng HS ở một số phẩm chất như:

- Nhân ái: Có ý thức tôn trọng sản phẩm và sự sáng tạo của bạn cũng như sản phẩm do người khác tạo ra. Tôn trọng sự khác biệt về nhận thức, phong cách cá nhân của những người khác.

- Chăm chỉ: Có ý thức tham gia thảo luận, thực hành sản phẩm, vận dụng kiến thức, kỹ năng vào học tập và đời sống hằng ngày.

- Trung thực: Trung thực trong sáng tạo sản phẩm.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU

- SGK Mĩ thuật 9, Mĩ thuật 9 – SGV, kế hoạch dạy học, giáo án điện tử, hình minh họa,...
- Máy tính, máy chiếu. 
- SGK Mĩ thuật 9, Vở thực hành Mĩ thuật 9, màu vẽ, giấy, bút chì, kéo,...
- Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC

A. HOẠT ĐỘNG: MỞ ĐẦU ( Khoảng 5 phút)
a. Mục tiêu: Tạo hứng thú cho học sinh, giới thiệu bài học, định hướng khám phá kiến thức mới.
b. Nội dung: GV giao nhiệm vụ cho HS chơi trò chơi trắc nghiệm để lật mảnh ghép

c. Sản phẩm: HS trả lời được các câu hỏi trắc nghiệm. Lật được mảnh ghép bản vẽ thiết kế xe đạp trẻ em.
d. Tổ chức thực hiện:
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- GV giao HS nhiệm vụ tham gia trò chơi. 
Luật chơi: Lựa chọn mảnh ghép và trả lời câu hỏi sau mỗi mảnh ghép

Câu 1: Để thiết kế sản phẩm cần đảm bảo điều gì?

A. Giá trị sản phẩm.



B. Hình thức và sử dụng.

C. Tính công năng.




D. Tính thẩm mỹ.

Câu 1: Đáp án: B

A. Giá trị sản phẩm: Giá trị sản phẩm là một khái niệm rộng, bao gồm cả giá trị sử dụng và giá trị trao đổi. Tuy nhiên, nó không cụ thể hóa yếu tố cần thiết để thiết kế một sản phẩm.

B. Hình thức và sự sử dụng: Đáp án này nhấn mạnh hai yếu tố quan trọng:

Hình thức: Bao gồm kiểu dáng, màu sắc, chất liệu,... ảnh hưởng trực tiếp đến cảm nhận thẩm mỹ của người dùng.

Sự sử dụng: Liên quan đến chức năng, cách thức sử dụng sản phẩm. Đây là yếu tố cốt lõi để sản phẩm đáp ứng nhu cầu của người dùng.

C. Tính công năng: Tính công năng tập trung vào khả năng thực hiện chức năng của sản phẩm. Đây là một yếu tố quan trọng nhưng chưa đầy đủ.

D. Tính thẩm mỹ: Tính thẩm mỹ liên quan đến vẻ đẹp, sự hài hòa của sản phẩm. Đây cũng là một yếu tố quan trọng nhưng không phải yếu tố duy nhất.

Kết luận: Đáp án B: Hình thức và sự sử dụng là đáp án đúng nhất.
Giải thích: Khi thiết kế một sản phẩm, nhà thiết kế cần cân nhắc cả hai yếu tố hình thức và sự sử dụng để tạo ra một sản phẩm vừa đẹp mắt, vừa tiện dụng. Sản phẩm phải đáp ứng được nhu cầu của người dùng và đồng thời tạo được ấn tượng tốt về mặt thẩm mỹ.

Câu 2: Bản vẽ thiết kế chính là:

A. Bản phác họa hình thể của sản phẩm.

B. Sự tỉ mỉ, sáng tạo của nghệ sĩ.

C. Ngôn ngữ riêng dùng trong thiết kế sản phẩm.

D. Ngôn ngữ giao tiếp trong thiết kế đồ họa.

Câu 2: Đáp án: C

A. Bản phác họa hình thể của sản phẩm: Đúng một phần, bản vẽ thiết kế bao gồm hình biểu diễn hình dạng của sản phẩm nhưng nó còn cung cấp nhiều thông tin chi tiết hơn như kích thước, vật liệu,...

B. Sự tỉ mỉ, sáng tạo của nghệ sĩ: Đây không phải là định nghĩa của bản vẽ thiết kế. Bản vẽ thiết kế là một công cụ kỹ thuật, đòi hỏi sự chính xác hơn là sự sáng tạo nghệ thuật.

C. Ngôn ngữ riêng dùng trong thiết kế sản phẩm: ĐÂY LÀ ĐÁP ÁN ĐÚNG NHẤT. Bản vẽ thiết kế được coi như một ngôn ngữ chung, một hệ thống ký hiệu và quy ước được tất cả các kỹ sư và nhà thiết kế trên thế giới hiểu và sử dụng.

D. Ngôn ngữ giao tiếp trong thiết kế đồ họa: Đây là một khái niệm rộng hơn, bao gồm nhiều hình thức giao tiếp khác nhau trong thiết kế, không chỉ giới hạn ở bản vẽ kỹ thuật.
Câu 3: Mục đích của thiết kế nghệ thuật là gì?

A. Tăng giá trị sản phẩm.

B. Giúp tăng tính thẩm mỹ cho đời sống.

C. Tạo ra sản phẩm phục vụ của con người.

D. Phát triển mĩ nghệ thủ công.

Câu 3:  Đáp án B. Đây là một mục tiêu quan trọng và bao quát của thiết kế nghệ thuật. Nó làm đẹp cho không gian sống, làm phong phú đời sống tinh thần, và truyền tải những thông điệp, ý tưởng của người nghệ sĩ.
Câu 4: Điều quyết định của nghệ thuật sáng tạo là gì?

A. Chất liệu sản phẩm.


B. Tài năng sáng tạo của từng nhà thiết kế.

C. Ứng dụng thiết kế sản phẩm.

D. Chi phí cho sản phẩm.

Câu 4: Đáp án: B.

A. Chất liệu sản phẩm: Chất liệu chỉ là một phần của quá trình sáng tạo, không phải yếu tố quyết định duy nhất.

B. Tài năng sáng tạo của từng nhà thiết kế: Đây là đáp án chính xác nhất. Tài năng sáng tạo là yếu tố cốt lõi, tạo nên sự khác biệt và giá trị của mỗi tác phẩm nghệ thuật.
Tài năng sáng tạo là yếu tố con người, bao gồm khả năng tư duy độc đáo, khả năng kết hợp các yếu tố một cách hài hòa, khả năng truyền tải cảm xúc và ý tưởng thông qua tác phẩm.

Chính tài năng này tạo nên sự đa dạng, phong phú và độc đáo của các tác phẩm nghệ thuật, dù sử dụng cùng một chất liệu hoặc cùng một chủ đề.

C. Ứng dụng thiết kế sản phẩm: Ứng dụng là kết quả của quá trình sáng tạo, không phải điều quyết định ban đầu.

D. Chi phí cho sản phẩm: Chi phí không phải yếu tố quyết định tính sáng tạo của một tác phẩm.
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS quan sát và tham gia chơi trò chơi theo hướng dẫn của giáo viên.
- GV quan sát, điều hành trò chơi.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
- GV mời HS trả lời. HS đứng tại chỗ trả lời
Bước 4: Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
- GV công bố kết quả trò chơi. HS khác nhận xét, bổ sung. 
- GV kết luận: Giáo viên nhận xét, dẫn dắt vào nội dung bài học "Thiết kế sản phẩm mỹ thuật công nghiệp" và trình bày yêu cầu của bài học.

B. HOẠT ĐỘNG: HÌNH THÀNH KIẾN THỨC MỚI

HOẠT ĐỘNG 1: QUAN SÁT – NHẬN THỨC (20 phút)

a. Mục tiêu: Tìm hiểu về vai trò của bản vẽ kỹ thuật trong thiết kế kiểu dáng sản phẩm công nghiệp.
b. Nội dung: GV tổ chức cho HS quan sát hình ảnh trong SGK trang 51, 52, yêu cầu HS thảo luận theo cặp qua các câu hỏi trong SGK

c. Sản phẩm học tập: trình bày nội dung tìm hiểu của HS theo câu hỏi gợi ý, ý kiến thảo luận của HS

d. Tổ chức thực hiện:
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập

- GV cho HS xem một số bảng thiết kế 
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- GV chia lớp thành 4 nhóm.
Câu hỏi: 
1. Bản vẽ thiết kế có những hình ảnh, chi tiết gì?
2. Chức năng của bản vẽ thiết kế sản phẩm là gì?

3. Những công cụ nào được sử dụng để tạo ra bản vẽ thiết kế?

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu, ghi chép phần tìm  hiểu theo các câu hỏi gợi ý .

+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết.

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

- GV tổ chức báo cáo, chọn và mời HS của 3 nhóm trả lời câu hỏi.

- GV mời HS đại diện nhóm khác bổ sung, gợi ý cho HS chia sẻ thêm hiểu biết về bản vẽ thiết kế công nghiệp.
1. Bản vẽ thiết kế có những hình ảnh, chi tiết gì?
Chung: Các bản vẽ đều có các đường nét, hình khối, kích thước, chú thích chi tiết về sản phẩm

Riêng:
Máy bay: Hình dáng tổng thể, cánh, đuôi, động cơ, buồng lái,...

Xe đạp: Khung xe, bánh xe, yên, tay lái, phanh,...

Hộp bút: Hình hộp, các ngăn chứa, khóa, họa tiết trang trí,...

Tai nghe: Phần chụp tai, đai đầu, micro, nút điều khiển,..

2. Chức năng của bản vẽ thiết kế sản phẩm là gì?
Truyền đạt ý tưởng: Giúp người thiết kế và người sản xuất hiểu rõ hình dáng, kích thước, cấu tạo của sản phẩm.

Hướng dẫn sản xuất: Là bản hướng dẫn chi tiết để sản xuất sản phẩm.

Kiểm tra chất lượng: Là tiêu chuẩn để kiểm tra xem sản phẩm có đạt yêu cầu hay không.

3. Những công cụ nào được sử dụng để tạo bản vẽ thiết kế?
Công cụ truyền thống: Bút chì, thước kẻ, compa, giấy vẽ,...

Công cụ hiện đại: Phần mềm thiết kế đồ họa (ví dụ: AutoCAD, SketchUp, SolidWorks, adobe Photoshop), máy tính, máy in,...
- GV yêu cầu HS các nhóm quan sát, lắng nghe, nhận xét, nêu ý kiến (nếu chưa rõ).

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV nhận xét, kết luận: 

+ Bản vẽ thiết kế bao gồm hình vẽ phác thảo ý tưởng, hình vẽ các chi tiết kết cấu, hình chiếu vuông góc biểu diễn kích thước, hình vẽ phối cảnh vật thể.

+ Bản vẽ thiết kế thể hiện hình dáng, kích thước và giải thích chức năng, cấu trúc, vật liệu.... của một ý tưởng thiết kế. Bản vẽ có thể được thực hiện ở dạng 2D hoặc vẽ mô phỏng dạng 3D trên máy tính tạo ảo giác mô tả vật thể trực quan hơn.
HOẠT ĐỘNG 2: SÁNG TẠO ( khoảng 15 phút)  (Sáng tạo, thực hành)

a. Mục tiêu: 

- HS trình bày được ý tưởng thiết kế, thực hiện quy trình vẽ bản vẽ thiết kế sản phẩm mỹ thuật công nghiệp.
b. Nội dung: 

- GV giao HS nhiệm vụ quan sát các bước tìm ý tưởng sáng tạo ở trang 52 SGK, trình bày ý tưởng về thiết kế của mình.
- GV hướng dẫn HS tìm ý tưởng cho sản phẩm và gợi ý HS chia sẻ về sản phẩm. 
c. Sản phẩm học tập:
- HS trình bày được ý tưởng thiết kế, mô phỏng sản phẩm
- HS nhận xét, đánh giá được ý tưởng thiết kế sản phẩm của mình, của bạn..
d. Tổ chức thực hiện:
* HOẠT ĐỘNG : SÁNG TẠO

Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
GV giao HS nhiệm vụ quan sát các bước tìm ý tưởng sáng tạo trang 52 SGK, trình bày ý tưởng về thiết kế của mình.
HS thực hiện nhiệm vụ tìm ý tưởng cho sản phẩm:

( Xác định sản phẩm thiết kế.

( Xác định hình dáng, công năng sản phẩm.

(  Xác định phương pháp thiết kế.
Nhiệm vụ 1: Tìm ý tưởng
- GV hướng dẫn HS tìm ý tưởng sáng tạo theo các bước:
1. Tìm ý tưởng:

+ Xác định sản phẩm thiết kế.

+ Xác định hình dáng, công năng sản phẩm.
+ Xác định phương pháp thiết kế

- GV kết luận: Tuỳ theo hiểu biết, sở thích, cảm hứng của mình mà HS có thể lựa chọn tạo ra các sản phẩm khác nhau để thiết kế. Có thể thiết kế sản phẩm dạng 3D, 2D... Trước khi thiết kế cần xác định được đặc điểm, mục đích sử dụng của sản phẩm để từ đó lựa chọn phương án và thực hiện bản vẽ kỹ thuật.

Nhiệm vụ 2: Thực hành:

· GV hướng dẫn HS tìm hiểu quy trình vẽ thiết kế sản phẩm đèn bàn kết hợp với hộp đựng đồ dùng.
Bước 1: Thực hiện các bản vẽ phác thảo ý tưởng thiết kế sản phẩm.
Bước 2: Chọn phương án và thực hiện bản vẽ kỹ thuật.

Bước 3: Vẽ phương án và thể hiện kích thước sản phẩm.

Bước 4: Vẽ phối cảnh và trình bày bản vẽ

-GV cho HS quan sát thêm một số sản phẩm phân tích để HS hiểu thêm về cách lựa chọn mô típ, sản phẩm để trang trí cho phù hợp mục đích, đối tượng sử dụng.

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS thực hành nhiệm vụ cá nhân. 

- GV  hướng dẫn, hỗ trợ HS (nếu cần thiết). 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
- GV mời đại diện một số HS nêu ý tưởng thiết kế và chia sẻ sản phẩm trước lớp
2. Thực hành.

Tìm hiểu về quy trình vẽ thiết kế sản phẩm đèn bàn kết hợp hộp đựng đồ dùng.
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Bước 1: Thực hiện các bản vẽ phác thảo ý tưởng thiết kế sản phẩm.
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Bước 2: Chọn phương án và thực hiện bản vẽ kỹ thuật.
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Bước 3: Vẽ phương án và thể hiện kích thước sản phẩm.
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Bước 4: Vẽ phối cảnh và trình bày bản vẽ.
* Giáo viên nhận xét bổ sung.

- Có thể thực hiện bản vẽ thiết kế bằng nhiều cách khác nhau như: sáng tạo một sản phẩm mới, mô phỏng lại kiểu dáng của đồ vật, con vật có trong thực tế, … từ đó tìm ra cấu trúc, tỉ lệ; … để hoàn thiện bản vẽ thiết kế.

Cần tuân thủ quy tắc trình bày bản vẽ và nhớ mô tả bằng hình vẽ sản phẩm ở các trạng thái biến đổi hình (nếu có).

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

* GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức, chuyển sang nội dung mới.
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Minh hoạ thiết kế cột đèn năng lượng mặt trời

Cho HS quan sát video vẽ chi tiết máy  bằng phần mềm SolidWorks
Cho HS quan sát video vẽ tay và giới thiệu nhóm video từ khóa: Product desinge maket

https://www.youtube.com/c/productdesignermaker
- Có thể thực hiện bản vẽ thiết kế bằng nhiều cách khác nhau như: sáng tạo một sản phẩm mới, mô phỏng lại kiểu dáng của đồ vật, con vật có trong thực tế, … từ đó tìm ra cấu trúc, tỉ lệ; … để hoàn thiện bản vẽ thiết kế.

Cần tuân thủ quy tắc trình bày bản vẽ và nhớ mô tả bằng hình vẽ sản phẩm ở các trạng thái biến đổi hình (nếu có).

C. HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP ( khoảng 40 phút)

a. Mục tiêu: 

- Học sinh thực hiện được bản vẽ thiết kế kiểu dáng sản phẩm mỹ thuật công nghiệp;

- Trưng bày, giới thiệu, nhận xét, góp ý được bản vẽ của mình, của bạn.

b. Nội dung:  Giáo viên giao học sinh nhiệm vụ thực hiện bản vẽ thiết kế kiểu dáng công nghiệp để mô phỏng lại ý tưởng sáng tạo một đồ vật theo ý thích.
c. Sản phẩm học tập:
* Em hãy thực hiện bản vẽ thiết kế kiểu dáng công nghiệp để mô phỏng lại ý tưởng sáng tạo một đồ vật theo ý thích     
- HS trình bày sản phẩm thiết kế
- HS nhận xét, đánh giá được ý tưởng thiết kế sản phẩm của mình, của bạn..
d. Tổ chức thực hiện:
Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- GV giao HS nhiệm vụ: Em hãy thực hiện bản vẽ thiết kế kiểu dáng công nghiệp để mô phỏng lại ý tưởng sáng tạo một đồ vật theo ý thích

- Yêu cầu: 
+ Mô phỏng lại hình dáng, kích thước một đồ vật có trong thực tế.

+ Bản vẽ thiết kế phải có đủ ba bước: phác thảo, bản vẽ kỹ thuật thể hiện kích thước sản phẩm, hình ảnh hoặc phối cảnh sản phẩm đơn giản.

+ Chuẩn bị nội dung trình bày ý tưởng thiết kế dựa trên bản vẽ của mình

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS thực hành nhiệm vụ cá nhân hoặc nhóm theo lựa chọn. 

- GV  hướng dẫn, hỗ trợ HS (nếu cần thiết). 

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận

Giáo viên kết luận và yêu cầu học sinh thông báo mức độ hoàn thành sản phẩm của mình tại chỗ.

Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV đánh giá mức độ hoàn thành, thái độ học tập  và chuyển sang nội dung mới.
 * HOẠT ĐỘNG : THẢO LUẬN 
  a. Mục tiêu: Thông qua hoạt động, HS trưng bày bài sản phẩm

  b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ.

  c. Sản phẩm học tập: Phần trình bày và câu trả lời của HS.
Trưng bày sản phẩm và chia sẻ.
- Phong cách nghệ thuật nào bạn sử dụng

- Bố cục, màu sắc và điểm sáng tạo trong tranh

- Em thích bức tranh của bạn nào nhất

d. Tổ chức thực hiện:
 Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập Giáo viên hướng dẫn học sinh trưng bày sản phẩm, gợi ý học sinh chia sẻ về sản phẩm:
- Bản vẽ thiết kế gồm các thành phần gì?

- Trình bày ý tưởng về kiểu dáng và thẩm mĩ của sản phẩm

- Em có nhận xét, góp ý gì cho bài của bạn?

Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập

- GV cho các nhóm chia sẻ với bạn về sản phẩm. Ý nghĩa và giá trị của sản phẩm được ứng dụng vào cuộc sống.
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
- GV cho từ 3-4 học sinh chia sẻ về sản phẩm, các HS khác cùng thảo luận, nhận xét, đánh giá sản phẩm của lớp.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
- GV nhận xét, đánh giá sản phẩm và phần chia sẻ của HS, thông qua đó, giáo dục HS biết trân trọng, giữ gìn các sản phẩm trong thực tế cuộc sống 
D. HOẠT ĐỘNG : VẬN DỤNG ( Khoảng 10 phút) 
a. Mục tiêu: Học sinh vận dụng được kiến thức, sản phẩm của bài học vào cuộc sống.
b. Nội dung:

- GV hướng dẫn HS tìm ý tưởng để ứng dụng vào bài học cuộc sống.

c. Sản phẩm học tập: ý tưởng vận dụng kiến thức bài học vào cuộc sống

d. Tổ chức thực hiện:

Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập:

- Giáo viên giao học sinh nhiệm vụ chia sẻ ứng dụng: “Qua bài học, em có thể ứng dụng kiến thức để sáng tạo thêm những sản phẩm nào?”, “Sản phẩm mà em sáng tạo ra có tính ứng dụng gì cho cuộc sống?”,....
Bước 2: HS tiếp nhận, thực hiện nhiệm vụ học tập:

- HS ứng dụng được kiến thức, sản phẩm của bài học để thực hiện nhiệm vụ học tập.

- GV quan sát, điều hành.

Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động, thảo luận:

- GV tổ chức cho 1 - 2 HS báo cáo, trình bày ý tưởng.

- GV mời các HS khác bổ sung.

Bước 4: Đánh giá kết qủa thực hiện nhiệm vụ học tập:
Giáo viên nhận xét, kết luận:
- Bản vẽ thiết kế là phương tiện để nhà thiết kế thể hiện hình dáng, kích thước, công năng, vật liệu,... của sản phẩm. Thiết kế là quá trình thử nghiệm và sửa đổi cho đến khi tìm được phương án tối ưu nhất đảm bảo tính thẩm mỹ và công năng.
- Bản vẽ thiết kế vẽ theo quy tắc được quy chuẩn trong ngành thiết kế về các thông số kích thước, vật liệu, đặc tính kỹ thuật, kết cấu,... Vì vậy, có thể nói bản vẽ thiết kế chính là ngôn ngữ riêng dùng trong thiết kế sản phẩm.

- Giáo viên hướng dẫn HS tìm hiểu và chuẩn bị trước vật liệu, dụng cụ cho bài học tiếp theo.

GV nhắc HS :

- Xem trước bài 13 , SGK Mĩ thuật 9

- Chuẩn bị đồ dùng học tập cho Bài 13: Sáng tạo đồ chơi chuyển động.
- Chuẩn bị: Màu vẽ, giấy, bút chì, kéo, bìa cứng.

                                     BẢN ĐẶC TẢ, ĐỀ KIỂM TRA ĐỊNH KỲ, 
TIÊU CHÍ ĐÁNH GIÁ, HƯỚNG DẪN ĐÁNH GIÁ 
MÔN NGHỆ THUẬT (NỘI DUNG MĨ THUẬT)

I. ĐẶC TẢ ĐƠN VỊ KIẾN THỨC, MỨC ĐỘ ĐÁNH GIÁ

	Mạch nội dung
	Đơn vị kiến thức
	Mức độ đánh giá

	Mỹ thuật ứng dụng: NGHỆ THUẬT THIẾT KẾ
	Yếu tố và nguyên lí tạo hình

Lựa chọn, kết hợp:

Yếu tố tạo hình

- Hình thức , nội dung, màu sắc, không gian

Nguyên lí tạo hình

- Nội dung , hình ảnh,, ý tưởng, tạo hình

Thể loại

- Nghệ thuật đương đại (Nghệ thuật thiết kế)

Hoạt động thực hành và thảo luận

Thực hành    

- Thực hành thiết kế sản phẩm sắ

Thảo luận

- Sản phẩm thực hành của học sinh.

Định hướng chủ đề

Lựa chọn kết hợp

- Văn hoá xã hội

- Môi Trường v…v
	Nhận biết:

- Xác định được nội dung chủ đề 

- Xác định được hình ảnh, bố cục,  bối cảnh,ánh sáng, vật liệu, thể hiện màu sắc phù hợp.

Thông hiểu:
- Biết cách sử dụng  một số tư  liệu trong thực hành sáng tạo.

- Nhận xét, đánh giá được sản phẩm của cá nhân, nhóm.

Vận dụng:

- Vận dụng được nguyên lí   tạo hình vào thực hành sáng tạo.

- Nhận xét, đánh giá được sản phẩm cá nhân, nhóm. 




II. ĐỀ KIỂM TRA GIỮA  KÌ II

MÔN: NGHỆ THUẬT (Nội dung Mĩ thuật)

LỚP 9

Hình thức tổ chức:  thực hành thiết kế  tạo hình sản phẩm
Thời gian: 45 (số phút)

    1. Nội dung đề:

- Thực hành: Thiết kế một đồ vật theo ý thích 
- Giới thiệu thông tin sản phẩm: hình dáng, kích thước, phối cảnh
    2. Yêu cầu:
- Hình thức thể hiện: Mô phỏng hình dáng, kích thước đồ vật trong thực tế
- Chất liệu: Vật dụng tự do

      
- Kích thước: tự do
- Bài viết: Thuyết trình về sản phẩm

III. TIÊU CHÍ ĐÁNH GIÁ
	Nội dung
kiểm tra, đánh giá
	Tiêu chí đánh giá 

	 Mỹ thuật tạo hình

 ( Thiết kế sản phẩm)
	1. Thể hiện được nội dung đề tài .

2. Lựa chọn được vật liệu, hình ảnh phù hợp với ý tưởng thiết kế

3. Thể hiện được ý tưởng nội dung và hình ảnh phù hợp yêu cầu.

4. Giới thiệu, nhận xét được sản phẩm (cá nhân/nhóm).Ý thức hợp tác nhóm của các thành viên tốt.

5. Liên hệ  vào đời sống thực tiễn và có thông điệp trong tác phẩm.


IV. HƯỚNG DẪN ĐÁNH GIÁ TIÊU CHÍ
	Nội dung
kiểm tra, đánh giá
	Hướng dẫn đánh giá

	Mỹ thuật tạo hình

 ( Thiết kế sản phẩm)
	Đạt: HS đạt được ít nhất 3 tiêu chí (1, 2, 3) hoặc 4 tiêu chí (1, 2, 3, 4); 5 tiêu chí (1, 2, 3, 4, 5) trong bảng tiêu chí đánh giá 

Chưa đạt: HS chỉ đạt được tiêu chí 1, tiêu chí 2 hoặc cả hai tiêu chí 1 và 2. 


	
	       Hoài Nhơn Bắc, ngày 01  tháng 3 năm 2026

	Người ký duyệt

(Ký, ghi rõ họ tên)


	Giáo viên

(Ký, ghi rõ họ tên)

Huỳnh Thị Lệ Thúy

	Hoài Nhơn Bắc , ngày …… tháng …. năm……
KÝ DUYỆT CỦA  HIỆU TRƯỞNG



