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Tuần 1
Tiết 1
BÀI 1. THIẾT BỊ VÀO - RA
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: Sau bài học này em sẽ: 
· Củng cố và phát triển kiến thức về xử lí thông tin ở lớp 6
· Biết và nhận ra được các thiết bị vào – ra có nhiều loại, hình dạng khác nhau 
· Biết được chức năng của các thiết bị vào – ra trong thu nhận, lưu trữ, xử lí và truyền thông tin.
· Nêu được ví dụ cụ thể về những thao tác không đúng cách, gây ra lỗi cho thiết bị.
2. Về năng lực: 
2.1. Năng lực chung
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực chung của học sinh như sau:
Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời câu hỏi về khái niệm Thiết bị vào – ra.
Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra ví dụ về: Thiết bị vào – ra, cách sử dụng thiết bị an toàn.
Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh đưa ra được thêm các ví dụ cụ thể về những thao tác không đúng cách, gây ra lỗi cho thiết bị.
2.2. Năng lực Tin học
Thực hiện bài học này sẽ góp phần hình thành và phát triển một số thành tố năng lực Tin học của học sinh như sau:
Năng lực C (NLc): 
· Kể được chức năng của các thiết bị vào – ra trong thu nhận, lưu trữ, xử lí và truyền thông tin.
· Biết sử dụng thiết bị một cách an toàn và có trách nhiệm.
· Thực hiện đúng các thao tác với các thiết bị thông dụng của máy tính.
3. Về phẩm chất: 
· Học sinh có ý thức trách nhiệm đối với việc sử dụng thiết bị.
· Thể hiện sự cảm thông và sẵn sàng giúp đỡ bạn trong quá trình thảo luận nhóm.
· Truyền đạt các thông tin chính xác, khách quan.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
- Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1. Khởi động (5p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh xác định được vấn đề cần giải quyết là các thiết bị vào ra là một trong bốn thành phần của máy tính hỗ trợ con người xử lí thông tin.
b) Nội dung: Học sinh đọc đoạn văn bản trong sách giáo khoa và trả lời câu hỏi: em biết những được điều gì sau khi đọc xong đoạn văn bản đó.
c) Sản phẩm: Học sinh trả lời về thông tin trong đoạn văn bản.
d) Tổ chức thực hiện: Chiếu đoạn văn bản, hoặc yêu cầu học sinh đọc trong Sách giáo khoa. 
2. Hoạt động 2. Hình thành kiến thức mới
1. Thiết bị vào - ra
HĐ 1.1. Phân biệt thiết bị vào, thiết bị ra. (15p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh phân biệt được thiết bị vào, thiết bị ra.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 1. 
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Chia nhóm HS.
· Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo.
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận 
· HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định
· GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Thiết bị vào được dùng để nhập thông tin vào máy tính.
· Thiết bị ra xuất thông tin từ máy tính ra để con người nhận biết được.



HĐ 1.2. Sự đa dạng của thiết bị vào – ra (20p).
a) Mục tiêu: HS nhận ra được thiết bị vào – ra có nhiều loại nhằm đáp ứng yêu cầu của người sử dụng.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 2
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Các thiết bị vào – ra có nhiều loại, có những công dụng và hình dạng khác nhau.



HĐ 1.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức về các thiết bị vào – ra.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 1 – B		2 – D 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. An toàn thiết bị
HĐ 2.1. Kết nối thiết bị vào – ra (10p)
a) Mục tiêu: HS biết thao tác lắp ráp đúng cổng kết nối và đúng trình tự để không gây sự cố cho thiết bị.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 3
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
Câu 1. a – 7; b – 6; c – 7; d – 3; e – 4; f – 8.
Câu 2. Việc cung cấp nguồn điện cho máy tính cần được thực hiện sau khi hoàn thành các kết nối khác để tránh bị điện giật hoặc xung điện làm hỏng thiết bị.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 2.2. An toàn khi sử dụng thiết bị máy tính (10p)
a) Mục tiêu: HS biết cách sử dụng, lắp ráp thiết bị máy tính an toàn.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và rút ra kết luận những việc nên và không nên làm khi lắp ráp, sử dụng thiết bị máy tính.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Đọc kĩ hướng dẫn của nhà sản xuất trước khi sử dụng thiết bị.
· Kết nối các thiết bị đúng cách.
· Giữ gìn ơi làm việc với máy tính gọn gàng, ngăn nắp, vệ sinh, khô ráo.



HĐ 2.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức về các thiết bị vào – ra.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 
Câu 1: B		
Câu 2: Không nên vừa ăn vừa sử dụng máy tính vì cách làm việc đó không những ảnh hưởng đến cả tiêu hoá và công việc mà còn có thể gây ra mất an toàn cho thiết bị do đồ ăn, uống rơi, đổ vào thiết bị.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
3. Hoạt động 3: Luyện tập (5p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh ôn tập lại các khái niệm, phân biệt thiết bị vào – ra; cách sử dụng thiết bị an toàn.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 
Câu 1: C		
Câu 2: d) – b) – c) – a).
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (15p)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học vận dùng vào các tình huống thực tế.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 4
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
Câu 1. Qua màn hình theo dõi, em thấy có một người đứng trước camera an ninh. Họ không biết em đang theo dõi họ. Đó là vì camera an ninh chỉ là thiết bị vào mà không phải thiết bị ra. Nó thu hình ảnh trước ống kính và gửi đến nơi em đang theo dõi mà không cho người đứng trước ống kính biết nó gửi thông tin đi đâu, cho ai.
Câu 2. Virus gây ra lỗi của máy in. Máy in là thiết bị ra, nghĩa là hướng di chuyển của dữ liệu là từ máy tính sang máy in mà không theo chiều ngược lại. Không có cách nào để đưa vius vào máy in mà không qua máy tính. Mọi hoạt động của máy in đều do máy tính điều khiển. Vius từ máy tính gây ra lỗi của máy in. Khi tắt máy in, bộ nhở của nó sẽ bị xoá hết, không cần phải diệu virus. Vì vậy, em cần diệt virus ở máy tính vì máy in không có virus.
Câu 3. Gợi ý: Mỗi nội dung cụ thể trong nội quy phòng máy là một quy tắc giúp các bạn sử dụng phòng máy tính an toàn và có trách nhiệm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.

PHIẾU HỌC TẬP

Phiếu học tập số 1
	
Câu 1. Các thiết bị trong hình làm việc với dạng thông tin nào?
……………………………………………………………….
……………………………………………………………….
……………………………………………………………….
Câu 2. Thiết bị nào tiếp nhận thông tin và chuyển vào máy tính?
……………………………………………………………….
Câu 3. Thiết bị nào nhận thông tin từ máy tính đưa ra bên ngoài?
………………………………………………………………..



Phiếu học tập số 2
	

Câu 1. Mỗi thiết bị vào – ra trong hình trên làm việc với dạng thông tin nào? Thiết bị nào có cả hai chức năng vào và ra?
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
Câu 2. Máy chiếu là thiết bị vào hay thiết bị ra? Máy chiếu làm việc với dạng thông tin nào?
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….

Câu 3. Bộ điều khiển game là thiết bị vào hay ra? 
………………………………………………………………..



Câu 4. Màn hình cảm ứng là thiết bị vào, thiết bị ra hay có cả hai chức năng vào và ra? 
……………………………………………………………….
……………………………………………………………….



Phiếu học tập số 3
	Câu 1. Em hãy lắp các thiết bị sau vào đúng cổng của nó


a) Bàn phím:……..                                b) Dây mạng:………
c) Chuột:…..                                          d) Dây màn hình:……..  
e) Tai nghe:……...                                 f) Dây nguồn:……...
Câu 2. Việc cấp nguồn điện cho máy tính cần được thực hiện trước hay sau các kết nối trên? Vì sao?
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….



Phiếu học tập số 4
	Câu 1. Trên màn hình theo dõi, em thấy có một người đứng trước camera an ninh. Người đó có biết em đang theo dõi không? Tại sao?
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
Câu 2. Máy in của em in ra những kí hiệu không mong muốn và em biết lỗi này là do virus gây ra. Em cần phải diệt virus ở máy in hay máy tính? Tại sao?
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
Câu 3. Em hãy đề xuất một số quy tắc để giúp các bạn sử dụng phòng máy tính an toàn.
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….
……………………………………………………………………………….…….




Tuần 2
Tiết 2
BÀI 2. PHẦN MỀM MÁY TÍNH
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: Sau bài học này em sẽ: 
· Nhận thức được vai trò của phần mềm trong hoạt động của máy tính.
· Phân chia phần mềm thành hai loại: hệ điều hành và phần mềm ứng dụng.
2. Về năng lực: 
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời câu hỏi về khái niệm hệ điều hành, phần mềm ứng dụng,..
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra khái niệm hệ điều hành, phần mềm ứng dụng.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh phân biệt được sự khác nhau giữa hệ điều hành và phần mềm ứng dụng.
2.2. Năng lực Tin học
· Giải thích được sơ lược chức năng điều khiển và quản lí của hệ điều hành, qua đó phân biệt được hệ điều hành với phần mềm ứng dụng.
· Nêu được tên một số phần mềm ứng dụng đã sử dụng. Giải thích được phần mở rộng của tên tệp cho biết tệp thuộc loại gì, nêu được ví dụ minh hoạ.
3. Về phẩm chất: 
· Học sinh có ý thức trách nhiệm đối với việc sử dụng thiết bị học.
· Nhận ra được trong một tổ chức, các thành viên có vai trò, vị trí khác nhau để thực hiện mục tiêu chung. Từ đó tự giác, củng cố ý thức tổ chức kỉ luật.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
· Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1. Khởi động (10p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh định hướng được bài học:
· Nếu không có chương trình máy tính (phần mềm), thành phần thiết bị chỉ là khối vật chất không phản hồi.
· Xác định hai loại phần mềm để tìm hiểu trong hai mục của bài học: hệ điều hành và phần mềm ứng dụng.
· Học sinh phân biệt được hoạt động có tính chất điều hành và những hoạt động khác. Qua đó có thể liên hệ với đặc điểm của hệ điều hành.
b) Nội dung: Học sinh đọc đoạn văn bản trong sách giáo khoa và trả lời câu hỏi:
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c) Sản phẩm: Đáp án: b, d, f.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Chia nhóm HS.
· Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo.
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Hoạt động 2. Hình thành kiến thức mới
HĐ 2.1. Hệ điều hành. (20p)
a) Mục tiêu: Học sinh phân biệt được hệ điều hành với các phần mềm khác. Chỉ ra được các chức năng cơ bản của hệ điều hành.
b) Nội dung: Nêu vai trò, chức năng của hệ điều hành.
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động trước lớp.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và rút ra kết luận về vai trò, các chức năng chính của hệ điều hành
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Hệ điều hành là phần mềm hệ thống quản lí và điều khiển hoạt động chung của máy tính, quản lí dữ liệu, cung cấp cho con người moi trường tương tác với máy tính và chạy các phần mềm ứng dụng.
· Có những hệ điều hành dành cho máy tính như Windows, Mac OS, Linux,… và những hệ điều hành cho điện thoại thông minh và máy tính bảng như IOS, Android,…



HĐ 2.2. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức về hệ điều hành
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án:  1 – D		2 – B 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
3. Hoạt động 3. Phần mềm ứng dụng
HĐ 3.1. Loại tệp và phần mở rộng (10p)
a) Mục tiêu: HS phân loại được một số tệp dữ liệu theo phần mở rộng của chúng.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 1
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
Đáp án: 1 – f; 2 – c; 3 – a; 4 – b; 5 – e; 6 – d. 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 3.2. Hoạt động đọc (15p)
a) Mục tiêu: Học sinh xác định được kiến thức về phần mềm được truyền tải trong đoạn văn.
b) Nội dung: Tìm những kiến thức về phần mềm được truyền tải trong đoạn văn.
c) Sản phẩm: Đáp án:
- Phần cứng và hệ điều hành là điều kiện cần để máy tính hoạt động nhưng tính hữu ích của nó trong nhiều lĩnh vực lại được thể hiện qua phần mềm ứng dụng.
- Có những phần mềm được chạy trực tuyến từ Internet nhưng cũng có những phần mềm phải cài đặt lên đĩa cứng mới hoạt động được.
- Mỗi phần mềm ứng dụng hỗ trợ tạo và xử lí một số loại dữ liệu nhất định, với định dạng tệp riêng.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và rút ra câu trả lời.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Phần mềm ứng dụng là các chương trình máy tính cho phép người sử dụng thực hiện những công việc cụ thể và thường xử lí những loại dữ liệu cụ thể.
· Loại tệp được nhận biết nhờ phần mở rộng, gồm những kí tự sau dấu chấm cuối cùng trong tên tệp. Loại tệp cũng cho biết phần mềm ứng dụng nào có thể được dùng với nó.



HĐ 3.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức phần mềm ứng dụng
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án
Câu 1: B, D, E		
Câu 2: A, C, D
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 3.4. Hoạt động đọc (5p)
a) Mục tiêu: HS phân biệt được hai loại phần mềm: Hệ điều hành và phần mềm ứng dụng.
b) Nội dung: Đoạn văn bản SGK – Trang 12
c) Tổ chức thực hiện: HS đọc đoạn văn bản và bảng 2.1 (SGK – Trang 12) từ đó phân biệt vai trò khác nhau của hệ điều hành và phần mềm ứng dụng với sự vận hành của máy tính 
4. Hoạt động 4: Luyện tập (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học về hệ điều hành và phần mềm ứng dụng để trả lời câu hỏi
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án
Câu 1: Hệ điều hành có 3 chức năng cơ bản:
· Quản lí và điều khiển hoạt động chung của máy tính.
· Quản lí dữ liệu.
· Cung cấp cho con người môi trường tương tác với máy tính và chạy các phần mềm ứng dụng.	
Câu 2: C
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
5. Hoạt động 5: Vận dụng (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học về hệ điều hành và phần mềm ứng dụng để trả lời câu hỏi
b) Nội dung: Khi tải Scratch để cài đặt lên máy tính, tại sao cần chọn phiên bản phù hợp với hệ điều hành trên máy tính của em?
c) Sản phẩm: Đáp án:
	Khi cài đặt phần mềm ứng dụng lên máy tính, cần phải chọn phiên bản phù hợp với hệ điều hành. Nếu lựa chọn không đúng, phần mềm cài đặt sẽ không chạy được vì nó phụ thuộc vào hệ điều hành.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.

PHIẾU HỌC TẬP

Phiếu học tập số 1
	Em hãy ghép mỗi loại tệp ở cột bên trái với một phần mở rộng tệp phù hợp ở cột bên phải:
	Loại tệp
	Phần mở rộng

	1) Tài liệu word
	a) jpg, png, bmp

	2) Chương trình Scratch
	b) exe, com, bat, msi

	3) Hình ảnh
	c) sb, sb2, sb3 

	4) Ứng dụng
	d) ppt, pptx

	5) Trang web
	e) htm, html

	6) Bài trình bày Power point
	f) doc, docx








Tuần 3, 4
Tiết 3, 4
BÀI 3. QUẢN LÍ DỮ LIỆU TRONG MÁY TÍNH
Thời gian thực hiện: (2 tiết)
I. Mục tiêu
1. Kiến thức: 
· [bookmark: _Hlk103954092]Biết được tệp chương trình cũng là dữ liệu, có thể được lưu trữ trong máy tính.
· Nêu được ví dụ về biện pháp an toàn dữ liệu như sao lưu dữ liệu, phòng chống xâm nhập trái phép và phòng chống virus, …
2. Năng lực: 
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời câu hỏi về tệp, thư mục, quản lí dữ liệu
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra cách tổ chức, quản lí dữ liệu trong máy tính.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh chỉ ra được các biện pháp bảo vệ dữ liệu trong máy tính.
2.2. Năng lực Tin học
· [bookmark: _Hlk103954158]Thao tác thành thạo với tệp và thư mục: tạo mới, sao chép, di chuyển, đổi tên, xoá tệp và thư mục (Nla).
3. Phẩm chất: 
· [bookmark: _Hlk103954338]Học sinh có ý thức trách nhiệm đối với việc sử dụng thiết bị học.
· Có ý thức trong việc bảo vệ an toàn dữ liệu trong máy tính cũng như an toàn thông tin cá nhân.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
· Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1. Khởi động (10p)
a) Mục tiêu: 
· Củng cố khái niệm cây thư mục.
· Rèn luyện kĩ năng phân loại dữ liệu, đặt tên thư mục.
b) Nội dung:
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c) Sản phẩm: Cây thư mục của học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Chia nhóm HS.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo.
· HS thảo luận và vẽ cây thư mục ra giấy (Khuyến khích sử dụng sơ đồ tư duy)
· Báo cáo, thảo luận 
· HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định
· GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Hoạt động 2. Hình thành kiến thức mới
1. Tên tệp và thư mục trong máy tính
HĐ 1.1. Tên tệp và thư mục trong máy tính. (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh nhận thấy được sự cần thiết phải phân loại dữ liệu, một số lưu ý khi đặt tên thư mục.
b) Nội dung: Đọc đoạn văn bản trong SGK – 13 
c) Sản phẩm: Nội dung đoạn văn gồm 3 ý chính:
· Sự cần thiết phải phân loại dữ liệu và tổ chức chúng theo cấu trúc để dễ tìm kiếm.
· Một số lưu ý khi đặt tên tệp và thư mục giúp gợi nhớ và phục vụ mục tiêu tìm kiếm.
· Tệp chương trình máy tính cũng được lưu trữ trong bộ nhớ giống như tệp dữ liệu.
c) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích, yêu cầu của hoạt động.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc đoạn văn bản (SGK – Trang 13) từ đó nêu được nội dung cơ bản đoạn văn bản truyền tải. 
· Báo cáo: Trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Tên tệp và thư mục cần được đặt sao cho dễ nhớ, cho ta biết trong đó chứa những gì. Điều đó sẽ giúp cho công việc thuận lợi hơn.
· Chương trình máy tính được lưu trữ trên thiết bị nhớ giống như một tệp dữ liệu. Tệp chương trình máy tính trong hệ điều hành Windows thường có phần mở rộng .exe, .com, .bat, .msi.


HĐ 1.2. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức tệp và thư mục trong máy tính
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án:  1 – B		2 – B 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Các biện pháp bảo vệ dữ liệu
HĐ 2.1. Bảo vệ dữ liệu (10p)
a) Mục tiêu: 
· Học sinh nhận thấy sự cần thiết phải bảo vệ dữ liệu.
· Đề xuất giải pháp bảo vệ dữ liệu.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 1
c) Sản phẩm: Câu trả lời trên phiếu của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: 
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Mỗi nhóm nêu ít nhất một phương án bảo vệ dữ liệu.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, giải thích cho phương án đã đề xuất. Các nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 2.2. Hoạt động đọc (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh biết được các biện pháp để bảo vệ dữ liệu trong máy tính.
b) Nội dung: Tìm những kiến thức được truyền tải trong đoạn văn.
c) Sản phẩm: Đáp án:
· Việc bảo vệ dữ liệu là cần thiết. Bảo vệ tránh sự thất lạc, tránh xâm nhập và tránh bị nhiễm virus máy tính.
· Nên kết hợp các giải pháp bảo vệ dữ liệu: Sao lưu, đặt mật khẩu và chống virus.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và rút ra câu trả lời.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Dữ liệu cần được sao lưu thường xuyên lên thiết bị lưu trữ ngoài máy tính chứa dữ liệu gốc để tránh bị mất hoặc bị hỏng dữ liệu.
· Việc đặt mật khẩu cho tài khoản người sử dụng trên máy tính và trên Internet sẽ giúp bảo vệ dữ liệu khỏi sự truy cập trái phép.
· Cần bảo vệ dữ liệu bằng cách không sử dụng phần mềm không rõ nguồn gốc và luôn bật chế độ bảo vệ máy tính của phần mềm diệt virus.


HĐ 2.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức phần mềm ứng dụng
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án
Câu 1: D		
Câu 2: B, C
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.

3. Thực hành: Quản lí dữ liệu trong máy tính (30p)
a) Mục tiêu: Rèn luyện các thao tác cơ bản với thư mục.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình thực hành.
· Thực hiện nhiệm vụ: 
· HS thực hành cá nhân.
· HS cùng bàn đánh giá chéo lẫn nhau.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
3. Hoạt động 3: Luyện tập (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học về quản lí dữ liệu trong máy tính để trả lời câu hỏi.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án
Câu 1: D		Câu 2: A
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học về quản lí dữ liệu trong máy tính để trả lời câu hỏi.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 2
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm..
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Chia nhóm HS.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và trả lời vào phiếu bài tập.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
PHIẾU HỌC TẬP SỐ 1

Trong một chuyến du lịch cùng gia đình, em đã ghi chép lại thông tin và chụp nhiều ảnh kỉ niệm. Các hình ảnh và thông tin đó cần được lưu trữ. 
Hãy vẽ sơ đồ cây thư mục để chứa các tệp dữ liệu và đặt tên cho các thư mục đó sao cho dễ tìm kiếm và truy cập.


PHIẾU HỌC TẬP SỐ 2
1. Em hãy lựa chọn một thiết bị lưu trữ để sao lưu thư mục: “DuLich”. Giải thích tại sao em lựa chọn cách sao lưu đó.
	
	
	
	
	
2. Sau khi học xong bài này và có thêm các kiến thức về sao lưu, bảo vệ dữ liệu, em có thay đổi cách bảo vệ dữ liệu mà em đã chọn trong hoạt động 2 không? Tại sao?
	
	
	
	
	


Tuần 5, 6
Tiết 5, 6
CHỦ ĐỀ 2. TỔ CHỨC LƯU TRỮ, TÌM KIẾM, VÀ TRAO ĐỔI THÔNG TIN
BÀI 4: Mạng xã hội và một số kênh trao đổi thông tin trên Internet
Thời gian thực hiện: (2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức: 
· Nêu được một số chức năng cơ bản của mạng xã hội. Nhận biết được một số website là mạng xã hội.
· Sử dụng được một số chức năng cơ bản của một mạng xã hội để giao lưu và chia sẻ thông tin.
· Nêu được tên một kênh trao đổi thông tin thông dụng trên Internet và loại thông tin trao đổi trên kênh đó.
· Nêu được ví dụ cụ thể về hậu quả của việc sử dụng thông tin vào mục đích sai trái.
2. Năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: tự học, tự tìm hiểu một số chức năng của phần mềm ứng dụng. Tự chủ trong việc sử dụng mạng xã hội.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hình thành năng lực giao tiếp xã hội ngay cả trên không gian mạng một cách an toàn và có trách nhiệm.
2.2. Năng lực Tin học
· Ứng xử phù hợp trong môi trường số (NLb)
· Giao tiếp, hợp tác trong môi trường kĩ thuật số (NLe).
· Ứng dụng mạng xã hội trong học và tự học (NLd)
3. Phẩm chất: 
· Rèn luyện tinh thần trách nhiệm đối với bản thân và xã hội trong việc sử dụng các công cụ kỹ thuật số, cụ thể là mạng xã hội.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
- Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh xác định được vấn đề cần giải quyết: mạng xã hội.
b) Nội dung: Học sinh đọc đoạn văn bản trong sách giáo khoa và trả lời câu hỏi: em biết những được điều gì sau khi đọc xong đoạn văn bản đó.
c) Sản phẩm: Học sinh trả lời về thông tin trong đoạn văn bản.
d) Tổ chức thực hiện: Chiếu đoạn văn bản, hoặc yêu cầu học sinh đọc trong Sách giáo khoa. 
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới (60p)
1. Mạng xã hội – Kênh trao đổi thông tin phổ biến trên Internet (35p)
HĐ 2.1. Cách thức trao đổi thông tin trên Internet (15p)
a) Mục tiêu: Nhận dạng một số kênh trao đổi thông tin trên Internet
b) Nội dung: Phiếu học tập số 1 
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Chia nhóm HS.
· Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm
· Báo cáo, thảo luận 
· HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định
· GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức
· Yêu cầu học sinh ghi vào vở
Ghi nhớ:
· Thư điện tử, diễn đàn, mạng xã hội,… là những kênh trao đổi thông tin thông dụng trên Internet.
· Tham gia mạng xã hội là tham gia một cộng đồng trực tuyến, nơi mọi người tương tác với nhau theo nhiều cách.
· Mạng xã hội thường được tổ chức dưới dạn các website. Mỗi mạng xã hội thường có mục đích nhất định như: thảo luận, chia sẻ ảnh, video, …
HĐ 1.2. Điểm tích cực và tiêu cực của mạng xã hội. (15p)
a) Mục tiêu: HS nêu được các điểm tích cực và tiêu cực khi sử dụng mạng xã hội.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 2.
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Chia nhóm HS.
· Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo.
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận 
· HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định
· GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
· Yêu cầu học sinh ghi vào vở.
Ghi nhớ:
· Mạng xã hội giúp người sử dụng kết nối, giao lưu, chia sẻ và thảo luận các vấn đề mà họ quan tâm.
· Cần tuân thủ đúng các quy định khi sử dụng mạng xã hội và các kênh trao đổi thông tin trên Internet.
HĐ 1.3. Câu hỏi củng cố. (5p)
a) Mục tiêu: HS được củng cố kiến thức về mạng xã hội
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 1 – C		2 – A 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Thực hành: Sử dụng mạng xã hội (30p)
a) Mục tiêu: HS tạo được 1 tài khoản mạng xã hội, trao đổi thông tin trên mạng xã hội.
b) Nội dung: Tạo một mạng xã hội (Facebook).
c) Sản phẩm: Tài khoản trên mạng xã hội.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
GV hướng dẫn HS tạo tài khoản, trao đổi thông tin trên mạng xã hội (có thể là Facebook)
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS tạo tài khoản, trao đổi thông tin theo sự hướng dẫ của giáo viên.
· HS đã có tài khoản thì tổ chức để hướng dẫn cho HS khác.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá về phần thực hành
3. Hoạt động 3: Luyện tập (5p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh ôn tập lại kiến thức đã học trong bài.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Các câu trả lời của HS
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh nêu được một mạng xã hội phù hợp với bản thân. HS nêu được ví dụ của việc sử dụng thông tin vào mục đích sai trái
b) Nội dung: Phiếu học tập số 3
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.


PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1
	Câu 1: Ở lớp 6 em đã biết cách sử dụng Internet để nhận và gửi thông tin. Đó là cách nào?
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
Câu 2: Em có biết cách trao đổi thông tin nao trênn Internet đang được sử dụng nhiều nhất không? Tại sao? ……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..



Phiếu học tập số 2
	Tích cực
	Tiêu cực

	………………………………………..
………………………………………..
………………………………………..
………………………………………..
	………………………………………..
………………………………………..
………………………………………..
………………………………………..



Phiếu học tập số 3:
	Câu 1: Em hãy tìm hiểu kĩ một mạng xã hội mà em quan tâm và giới thiệu với các bạn hay người thân về mạng xã hội đó. (Chức năng chính, đối tượng phù hợp để tham gia, cách thức tham gia, những lưu ý cần thiết khi tham gia,…)
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
Câu 2: Em hãy tìm hiểu thêm những ví dụ cụ thể về hậu quả của việc sử dụng thông tin vào mục đích sai trái.	 ……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..


Tuần 7, 8
Tiết 7, 8
BÀI 5. ỨNG XỬ TRÊN MẠNG
Thời gian thực hiện: (2 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Thực hiện được giao tiếp qua mạng theo đúng quy tắc và bằng ngôn ngữ lịch sự, thể hiện ứng xử có văn hoá.
· Biết được tác hại của bệnh nghiện Internet, từ đó có ý thức phòng tránh.
· Biết nhờ người lớn giúp đỡ, tư vấn khi cần thiết trong quá trình ứng xử trên mạng.
2. Về năng lực: 
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để trả lời câu hỏi văn hoá ứng xử qua mạng.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra những tác hại và cách phòng tránh bệnh nghiện Internet.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh có thể đưa ra những cách giải quyết hợp lí khi gặp thông tin có nội dung xấu trên mạng.
2.2. Năng lực Tin học
· Biết được tác hại của bệnh nghiện Internet, từ đó có ý thức phòng tránh.
· Nêu được ví dụ truy cập không hợp lí vào các nguồn thông tin; biết cách ứng xử hợp lí khi gặp những thông tin trên mạng có nội dung xấu, không phù hợp lứa tuổi.
3. Về phẩm chất: 
· Có ý thức cảnh giác khi sử dụng mạng máy tính, tránh sử dụng thông tin vào mục đích sai trái.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
- Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
- Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5p)
a) Mục tiêu: Nêu ra những vấn đề cần lưu ý khi giao tiếp xã hội nói chung và giao tiếp trên mạng nói chung.
b) Nội dung: Học sinh đọc đoạn văn bản trong SGK. 
c) Sản phẩm: Học sinh trả lời về thông tin trong đoạn văn bản.
d) Tổ chức thực hiện: Chiếu đoạn văn bản, hoặc yêu cầu học sinh đọc trong Sách giáo khoa. 
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới (80p)
1. Giao tiếp, ứng xử có văn hoá qua mạng (25p)
HĐ 1.1. Ngôn ngữ giao tiếp qua mạng (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh nhận ra những hình thức giao tiếp qua mạng và đặc điểm của nó.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 1. 
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Chia nhóm HS.
· Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:
· HS phân công nhóm trưởng, người báo cáo
· HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức
HĐ 1.2. Nên hay không nên. (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh hình thành ý thức đánh giá những hoạt động trên không gian mạng dựa trên tiêu chuẩn về văn hoá ứng xử.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Nên: a, c, d, f , i.
		 Không nên: b, e, g, h, j
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh hoạt động cá nhân.
· Thảo luận: Học sinh chia sẻ câu trả lời của mình và lí do nhận định hoạt động đó là nên hay không nên với cả lớp. 
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	Luôn sử dụng ngôn ngữ lịch sử và ứng xử có văn hoá khi tham gia giao tiếp qua mạng.


HĐ 1.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh biết cách ứng xử hợp lí khi tham gia giao tiếp qua mạng. 
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Đáp án:  1 – C		
      2 – Đáp án tuỳ thuộc từng học sinh. 
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Làm gì khi gặp thông tin có nội dung xấu trên mạng? (20p)
 HĐ 2.1. Xử lí tình huống khi đang truy cập mạng. (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh đưa ra được cách giải quyết với những tình huống gặp thông tin xấu khi đang truy cập mạng.
b) Nội dung: Khi em đang truy cập mạng, máy tính thỉnh thoảng lại hiện lên những trang web có nội dung bạo lực, nội dung không phù hợp với lứa tuổi của em, em sẽ làm gì?
c) Sản phẩm: Câu trả lời của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu mục đích yêu cầu của hoạt động.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh hoạt động cá nhân sau đó chia sẻ ý kiến của mình với các bạn trong lớp.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá, chốt kiến thức.
HĐ 2.2. Hoạt động đọc (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh biết được cách xử lí đúng đắn khi gặp thông tin không phù hợp trên mạng.
b) Nội dung: SGK – trang 24.
c) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK, kết hợp với nội dung HĐ 2.1 để đưa ra định hướng đúng đắn khi gặp thông tin không tin không phù hợp trên mạng.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	· Chỉ truy cập vào các trang web có thông tin phù hợp với lứa tuổi.
· Nhờ người lớn cài phần mềm chặn truy cập các trang web xấu.
· Hỏi ý kiến người lớn trong trường hợp cần thiết khi truy cập mạng.
· Đóng ngay các trang thông tin có nội dung xấu, không phù hợp lứa tuổi nếu vô tình truy cập vào.


HĐ 2.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh biết cách ứng xử hợp lí khi gặp các thông tin có nội dung xấu trên mạng. 
b) Nội dung: 
[image: ]
c) Sản phẩm: Đáp án:  1 – B, C		
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
3. Tác hại và cách phòng tránh bệnh nghiện Internet (35p)
 HĐ 3.1. Nghiện Internet – Biểu hiện và tác hại. (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh tự đánh giá mức độ sử dụng Internet của mình từ đó hình thành ý thức tự kiểm soát việc sử dụng Internet sao cho hiệu quả.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Câu trả lời của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu mục đích yêu cầu của hoạt động.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh hoạt động cá nhân sau đó chia sẻ ý kiến của mình với các bạn trong lớp.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá, chốt kiến thức.
 HĐ 3.2. Hoạt động đọc (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh biết nhận thấy được việc lạm dụng các thiết bị điện tử có thể gây ra những tác hại đối với hệ thần kinh, ảnh hưởng lâu dài tới đời sống tinh thần của mỗi người.
b) Nội dung: Học sinh đọc SGK – trang 25, 26, sau đó chỉ ra những tác hại của việc lạm dụng thiết bị điện tử đối với con người (khuyến khích học sinh nêu thêm ví dụ cụ thể ngoài ví dụ trong SGK).
c) Sản phẩm: Câu trả lời của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và chia sẻ ý kiến của mình với cả lớp.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	Nghiện Internet gây ảnh hưởng xấu tới sức khoẻ thể chất, tinh thần, kết quả học tập và khả năng giao tiếp với mọi người xung quanh.


HĐ 3.3. Câu hỏi củng cố (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh chỉ ra được các biểu hiện mình đã gặp phải khi sử dụng mạng máy tính từ đó đưa ra biện pháp phòng tránh bệnh nghiện Internet.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Câu trả lời phụ thuộc vào từng học sinh.	
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh hoạt động cá nhân sau đó chia sẻ ý kiến của mình với các bạn trong lớp.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 3.4. Cây hồi sinh (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh đưa ra hành đông cụ thể để phòng tránh bệnh Internet.
b) Nội dung: Phiếu học tập số 2. 
c) Sản phẩm: Kết quả điền phiếu của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động thảo luận trước lớp. Phát phiếu học tập.
· Thực hiện nhiệm vụ:HS thảo luận và viết câu trả lời theo nhóm.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả, nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 3.5. Hoạt động đọc (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh đưa ra được những định hướng hoạt động cụ thể để phòng chống bệnh nghiện Internet.
b) Nội dung: Học sinh đọc SGK – trang 27, sau đó chỉ ra những hành động để phòng chống bệnh nghiện Internet. 
c) Sản phẩm: Câu trả lời của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS đọc nội dung trong SGK và chia sẻ ý kiến của mình với cả lớp.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	Dành thời gian với người thân và bạn bè, hạn chế để thiết bị kết nối Internet trong phòng riêng, giới hạn thời gian sử dụng, theo đuổi những sở thích không liên quan quá nhiều đến thiết bị điện tử là những cách thức tốt để phòng tránh nguy cơ nghiện Internet.


3. Hoạt động 3: Luyện tập (3p)
a) Mục tiêu: Giúp học sinh ôn tập lại kiến thức đã học trong bài.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 
1. B, C, E
2. Tuỳ theo ý kiến của từng học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV đặt câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (2p)
a) Mục tiêu: Học sinh nêu được các cách ứng xử trên mạng phù hợp, có cách giải quyết hợp lí khi gặp tình huống gặp những thông tin xấu trên mạng.
b) Nội dung: Em hãy cùng một nhóm bạn của mình tạo ra một sản phẩm (áp phích, đoạn kịch ngắn, sơ đồ tư duy, bài trình chiếu,…) về chủ đề: “Ứng xử trên mạng” để trình bày với các bạn trong lớp.
c) Sản phẩm: Sản phẩm hoạt động của các nhóm.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. Chia nhóm, giao nhiệm vụ về nhà.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và thống nhất nội dung, hình thức sản phẩm của nhóm mình.
PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1
	Câu 1: Em biết những phương thức giao tiếp qua mạng nào? Em đã từng sử dụng những phương thức nào?
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
Câu 2: Theo em những đặc điểm khác nhau giữa giao tiếp gặp gỡ trực tiếp và giao tiếp qua mạng là gì? ……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
Câu 3: Tại sao có những bạn khi giao tiếp qua mạng lại thiếu văn minh hơn khi giao tiếp trực tiếp? ……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………..



PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 2
	Người bị bệnh Internet có thể được ví dụng như một cái cây có nguy cơ úa tàn. Em hãy cùng các bạn trong nhóm của mình vẽ một cây tương tự nhưng hình bên  lên một tờ giấy to để tạo một tấm áp phích bằng cách vẽ thêm lá, hoa cho cây và ghi trên đó những điều nên là để phòng tránh bệnh nghiện Internet, giúp cây xanh tươi trở lại.















Tuần 9
Tiết 9
ÔN TẬP GIỮA HỌC KỲ 1
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Củng cố các kiến thức đã học từ đầu năm đến nay.
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính.
2. Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, chuẩn bị tài liệu tham khảo, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
1.  Hoạt động 1: Khởi động
a) Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho hs, giúp HS từng bước làm quen bài học
b) Nội dung: Ôn tập kiến thức cũ
c) Sản phẩm: Trả lời được các câu hỏi.
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV trình chiếu các câu hỏi.
#2: HS trả lời các câu hỏi 
#3: GV nêu vấn đề dẫn dắt vào bài học.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
2.1.  Giáo viên triển khai đề cương
a) Mục tiêu: 
· HS nhớ lại kiến thức cũ 
b) Nội dung:
· Tìm hiểu nội dung SGK, nghe GV hướng dẫn.
c) Sản phẩm: Kết quả trên máy tính. 
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV triển khai đề cương 
3. Hoạt động 3: Luyện tập – Vận dụng
a) Mục tiêu: Học sinh biết vận dụng kiến thức để trả lời các câu hỏi
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi
c) Sản phẩm: Kết quả thực hành của hs trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện: Hs thực hành trên máy tính.


Tuần 10
Tiết 10				
                              KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 1
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Củng cố các kiến thức đã học từ đầu năm đến nay.
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính có kết nối mạng Internet, đề kiểm tra.
2.  Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7,  đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
Hoạt động : Kiểm tra
· Giáo viên hướng dẫn học sinh cách làm bài.
· Phát đề kiểm tra cho học sinh.
· Học sinh làm bài.
· Giáo viên chấm bài kiểm tra.
ĐỀ KIỂM TRA THỰC HÀNH GIỮA HỌC KỲ 1
NĂM HỌC 2023 -2024
MÔN: TIN HỌC 7

Đề 1:
1.Em hãy tạo cây thư mục như hình sau:
[image: ]

2. Đổi tên thư mục “Sa Pa” thành “Bà Rịa- Vũng Tàu”.
3. Sao chép tệp hình ảnh của thư mục “Thiết bị ra” sang thư mục “Thiết bị vào”.
4. Xóa thư mục “ Khoa học xã hội” và tệp “Banphim02.jpg”.

               Biểu điểm
· Tạo đúng cây thư mục (5đ)
· Đổi tên được thư mục  (1.5đ)
· Sao chép được thư mục. (1.5đ)
· Xóa được thư mục và tệp tin. (2đ).



ĐỀ KIỂM TRA THỰC HÀNH GIỮA HỌC KỲ 1
NĂM HỌC 2023 -2024
MÔN: TIN HỌC 7

Đề 2:
1.Em hãy tạo cây thư mục như hình sau:
[image: ]

2. Đổi tên thư mục “Sa Pa” thành “Bà Rịa- Vũng Tàu”.
3. Sao chép tệp hình ảnh của thư mục “Thiết bị ra” sang thư mục “Thiết bị vào”.
4. Xóa thư mục “ Khoa học tự nhiên” và tệp “Manhinh.jpg”.

               Biểu điểm
· Tạo đúng cây thư mục (5đ)
· Đổi tên được thư mục  (1.5đ)
· Sao chép được thư mục. (1.5đ)
· Xóa được thư mục và tệp tin. (2đ).    


Tuần 11, 12
Tiết 11, 12
BÀI 6. LÀM QUEN VỚI PHẦN MỀM BẢNG TÍNH
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Nhận biết được một số khái niệm và chức năng cơ bản của phần mềm máy tính
· Thực hiện được việc nhập và điều chỉnh dữ liệu trên bảng tính (mức đơn giản)
· Thực hiện được một số thao tác đơn giản: thay đổi phông chữ, màu nền, căn chỉnh dữ liệu trong ô tính, thay đổi độ rộng cột.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếpvà giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tổng hợp, sắp xếp được các sản phẩm đã có  thành một sản phẩm số hoàn chỉnh.
2.2. Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (NLa)
· Có ý thức tự bảo vệ sức khỏe trong khai thác và sử dụng ứng dụng ICT. (NLb)
· Hiểu được tầm quan trọng của thông tin: biết lựa chọn thông tin nào là phù hợp và “giá trị” để đưa vào bài trình chiếu. (NLc)
· Sử dụng môi trường mạng máy tính để tìm kiếm, thu thập, lưu trữ thông tin phù hợp  bổ sung cho nội dung của bài trình chiếu. (NLd)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (NLe)
2.3. Các năng lực khác
· Năng lực ngôn ngữ, năng lực thẩm mĩ: thể hiện thông qua nội dung và hình thức của sản phẩm bài trình chiếu.
3. Về phẩm chất: 
· Nhân ái: tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân, sự khác biệt về văn hóa.
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Trách nhiệm: có thói quen giữ gìn sức khỏe, tuân thủ các nguyên tắc an toàn về điện khi sử dụng các thiết bị CNTT. Bảo vệ thông tin của bạn bè, thầy cô khi giao tiếp trong môi trường số.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· GV: 
· Máy tính kết nối máy chiếu để giảng dạy nội dung lí thuyết và một phần nội dung thực hành trên lớp
· GV có thể dùng một trong các phần mềm bảng tính Microsoft Excel, Libre Office Calc, Google Sheets để minh họa.
· Chuẩn bị bộ dữ liệu THXanh (Bộ dữ liệu này bao gồm các tệp dữ liệu hoàn chỉnh của dự án Trường học xanh
· Máy tính trong phòng thực hành cần cài một trong các phần mềm bảng tính. GV tạo sẵn các biểu tượng phần mềm đưa ra màn hình nền để HS có thể nhanh chóng khởi động phần mềm.
· HS: Đồ dùng học tập, dữ liệu cần thiết để điền thông tin vào bài dự án.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Giới thiệu cho HS dự án Trường học xanh và dẫn dắt vào phần mềm bảng tính điện tử.
b) Nội dung: Giới thiệu cho HS về dự án và yêu cầu học sinh trả lời gợi ý về dự án để hoàn thiện thông tin của dự án.
c) Sản phẩm: Các thông tin về dự án.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu cho HS dự án Trường học xanh, những công việc chuẩn bị sẽ làm và phần mềm ứng dụng sẽ được học để nhập thông tin và trình bày dự án.
- Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh trả lời các câu hỏi sau:
· Những vị trí nào trong trường có thể trồng thêm cây?
· Loại cây nào phù hợp cho mỗi vị trí?
· Những công việc gì cần được thực hiện?
· Để thực hiện dự án, cần thu thập và tính toán rất nhiều dữ liệu. Nên sử dụng phần mềm nào trên máy tính để thực hiện những công việc đó?
- Báo cáo, thảo luận: HS thảo luận và điền thông tin vào bảng dữ liệu
	Ai thực hiện
	Vị trí trồng cây
	Các loại cây sẽ trồng
	Kinh phí thực hiện

	Khối lớp 7
	· Trước mỗi lớp học
· Sân trường, cổng trường
· Vị trí công trình măng non theo từng lớp
· Vườn hoa của nhà trường
	· Cây hoa
· Cây bóng mát
· Cây ăn quả
	Vận động từ GV, cha mẹ HS cùng đóng góp.

	Công cụ sử dụng là phần mềm bảng tính điện tử.


- Kết luận, nhận định: GV gọi một số nhóm lên trình bày và tổng hợp các ý kiến của các nhóm, dẫn dắt đến bài học “Làm quen với phần mềm bảng tính”
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (55’)
Hoạt động 2.1: Giao diện phần mềm máy tính (12’)
a) Mục tiêu: HS làm quen với giao diện phần mềm bảng tính, nhận diện được các khu vực chính của màn hình làm việc và chức năng của chúng. 
b) Nội dung: GV yêu cầu HS tìm những điểm chung và các vị trí giống nhau của các phần mềm trang tính. Nêu được các chức năng của một số vị trí quan trọng trong giao diện phần mềm bảng tính và trả lời các câu hỏi trong phiếu bài tập 1. 
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập số 1.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ : GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm thảo luận thống nhất kết quả trên phiếu học tập số 1.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Ghi nhớ: 
[image: ]
Nội dung chốt: kết quả phiếu bài tập số 1
- Củng cố kiến thức:

[image: ]
Đáp án: 1.A			2.B
Hoạt động 2.2: Ô và vùng trên trang tính (13’)
a) Mục tiêu: 
· HS nhận biết các khái niệm: Vùng dữ liệu, Đánh dấu vùng dữ liệu, địa chỉ vùng dữ liệu.
· Thực hiện được thao tác chọn một ô, hàng, cột, vùng trên trang tính.
b) Nội dung:
·  GV yêu cầu HS quan sát kĩ hơn các ô và vùng trên trang tính. Xác định cách di chuyển con trỏ trên trang tính qua ô hiện thời. Xác định cách phần mềm đánh địa chỉ các ô và vùng dữ liệu Hình 6.2, ô ghi tên học sinh “Bùi Lê Đình Anh” được xác định như thế nào?
· Thao tác thực hiện chọn (đánh dấu) một ô, hàng, cột, vùng trên trên trang tính.
c) Sản phẩm:  Hs xác định địa chỉ của ô, vùng. Thực hiện thao tác chọn (đánh dấu ô, hàng, cột, vùng)
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: GV yêu cầu HS quan sát kĩ hơn các ô và vùng trên trang tính. Xác định cách di chuyển con trỏ trên trang tính qua ô hiện thời. Xác định cách phần mềm đánh địa chỉ các ô và vùng dữ liệu Hình 6.2, ô ghi tên học sinh “Bùi Lê Đình Anh” được xác định như thế nào?
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Chia nhóm thảo luận, mỗi nhóm khoảng 3-4hs. GV cho từng nhóm trao đổi và sau đó trả lời câu hỏi.
(?) Cách xác định địa chỉ của ô?
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs thảo luận theo nhóm và trả lời câu hỏi mà GV đưa ra.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi đại diện nhóm lên trình bày, các nhóm khác nhận xét và bổ sung ý kiến
- Kết luận, nhận định: Ô ghi tên “Bùi Lê Đình Anh” là B6, được xác định bởi cột B và hàng 6. 
<Địa chỉ ô> = <Tên cột> <Tên hàng>
* Chuyển giao nhiệm vụ 2: GV yêu cầu học sinh đọc tài liệu SGK và xác định địa chỉ của vùng dữ liệu đang được chọn.
Nêu đặc điểm của vùng đang được chọn? Cách xác định địa chỉ vùng đang được chọn
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs đọc SGK và trả lời câu hỏi của GV.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời câu hỏi và nhận xét.
- Kết luận, nhận định: 
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* Chuyển giao nhiệm vụ 3: Hs thảo luận theo nhóm (2hs/nhóm) trả lời câu hỏi sau:
Hãy thực hiện thao tác trên máy tính chọn (đánh dấu) ô C7; hàng 6; cột D; vùng D7:F9.
Qua đó, nêu thao tác chọn (đánh dấu) ô, hàng, cột, vùng trên bảng tính.
- Thực hiện nhiệm vụ: HS thảo luận và trả lời câu hỏi của GV
- Báo cáo, thảo luận: Các nhóm báo cáo kết quả, các nhóm còn lại nhận xét, đánh giá
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của nhóm HS và tổng kết.
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Hoạt động 2.3: Nhập, chỉnh sửa, định dạng dữ liệu trong trang tính (20’)
a) Mục tiêu: Hs cần nắm được
· Cách nhập và chỉnh sửa dữ liệu vào ô tính
· Hiểu được cách phần mềm tự động nhận biết và định dạng dữ liệu
· Phần mềm sẽ tự động nhận biết kiểu dữ liệu là số, văn bản hoặc ngày tháng
· Hs thực hiện được thao tác nhập dữ liệu, chỉnh sửa, định dạng dữ liệu trong trang tính
b) Nội dung:
·  Hs tìm hiểu SGK và thực hiện các bước nhập dữ liệu Hình 6.5 và trả lời các câu hỏi: các cách nhập dữ liệu, dữ liệu được nhập vào các ô sẽ được tự động căn chỉnh như thế nào?
· Thao tác thực hiện chọn (đánh dấu) một ô, hàng, cột, vùng trên trên trang tính.
c) Sản phẩm:  Hình 6.5.1, nội dung phiếu bài tập số 2
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: GV yêu cầu HS tìm hiểu SGK, nhập dữ liệu hình 6.5 vào trang tính và trả lời câu 1,2 trong phiếu học tập số 2
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Chia nhóm thảo luận, mỗi nhóm 2hs. GV cho HS thảo luận và hoàn thiện phiếu bài tập số 2
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs thảo luận theo nhóm và trả lời câu hỏi mà GV đưa ra.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi đại diện nhóm lên trình bày, các nhóm khác nhận xét và bổ sung ý kiến
- Kết luận, nhận định: Có 2 cách nhập: 
Cách 1: Nhập trực tiếp tại ô tính
Cách 2: Nhập tại vùng nhập dữ liệu
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* Chuyển giao nhiệm vụ 2: Hãy quan sát bảng dữ liệu sau và cho biết đặc điểm khác biệt giữa trang tính hình 6.5 và Hình 6.5.1
Để thực hiện định dạng theo mẫu hình Hình 6.5.1 thì ta sử dụng những nút lệnh nào? Em hãy tìm hiểu và hoàn thiện phiếu bài tập số 2 (câu 3,4)
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Hình 6.5.1
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs thực hiện yêu cầu của GV và hoàn thiện phiếu bài tập số 2
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời câu hỏi và nhận xét.
- Kết luận, nhận định: 
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Hoạt động 2.4: Thực hành: Nhập thông tin khảo sát dự án trường học xanh (25’)
a) Mục tiêu: Hs rèn luyện kĩ năng sau:
· Thao tác tạo, nhập dữ liệu cho bảng tính.
· Thực hiện thao tác định dạng dữ liệu.
· Thực hiện thao tác lưu bảng tính.
b) Nội dung:
·  Hs tạo, nhập dữ liệu cho bảng tính hình 6.7
· Thực hiện chỉnh sửa và định dạng dữ liệu theo mẫu hình 6.8
· Lưu lại bảng tính với tên THXanh.xlsx
c) Sản phẩm:  Bảng tính THXanh.xlsx
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: Hs thực hiện theo hướng dẫn SGK
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs thực hiện thao tác trên máy tính theo hướng dẫn.
- Báo cáo, thảo luận: GV lưu ý những lỗi mắc phải trong quá trình thực hành của hs
- Kết luận, nhận định: Bảng THXanh.xlsx
3. Hoạt động 3: Luyện tập – Thực hiện kết hợp trong phần thực hành (3’)
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Hướng dẫn:
1. Sau khi đánh dấu vùng muốn xóa, cần nhấn phím Delete.
2. Có hai cách nhập được mô tả trong SGK
4. Hoạt động 4: Vận dụng (17’)
a) Mục tiêu: 
· HS hiểu được phần mềm mặc định hiểu cách nhập ngày tháng năm
· Hs rèn luyện kĩ năng nhập và định dạng dữ liệu.
b) Nội dung: Thực hiện yêu cầu 1,2 phần vận dụng-SGK T33
c) Sản phẩm: Nội dung trả lời câu 1 và bảng tính Danh sách các loại cây
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: Gv nêu yêu cầu thực hiện yêu cầu 1,2-Phần vận dụng SGK.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs trả lời câu hỏi số 1 vào vở ghi
+Câu hỏi số 2: hs thực hành trên máy tính
- Báo cáo, thảo luận: Hs làm bài cá nhân trên máy tính
- Kết luận, nhận định: Gv nhận xét bài học sinh, chỉ ra một số lưu ý, các lỗi HS hay mắc phải khi tạo nhập, chỉnh sửa, định dạng dữ liệu trong bảng tính

PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1: 
Câu 1: Chức năng chính
 của phần mềm bảng tính?
1
3
4
2
5
6

Câu 2:
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\

	Vị trí
	Ý nghĩa

	1. 
	

	2. 
	

	3. 
	

	4. 
	

	5. 
	

	6. 
	



Phiếu học tập số 2: 
Câu 1: Có thể nhập dữ liệu vào trang tính theo bao nhiêu cách? Hãy nêu các cách đó? 
	
	
	
	
	
Câu 2: Dữ liệu được nhập vào các ô sẽ được tự động căn chỉnh như thế nào?
	
	
	
	
Câu 3: Thao tác để chỉnh sửa dữ liệu trong ô tính?
	
	
	
	
Câu 4: Em hãy điền ý nghĩa của các nút lệnh sau:
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Tuần 13, 14
Tiết 13, 14
BÀI 7: TÍNH TOÁN TỰ ĐỘNG TRÊN BẢNG TÍNH
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức: 
· Nhận biết được một số kiểu dữ liệu trên bảng tính.
· Biết cách nhập và sao chép công thức trên bảng tính.
· Giải thích được việc đưa các công thức vào bảng tính là một cách điểu khiển tính toán tự động trên dữ liệu.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếpvà giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tổng hợp, sắp xếp được các sản phẩm đã có  thành một sản phẩm số hoàn chỉnh. Sử dụng được công thức, tạo được bảng tính đơn giản có số liệu tính toán bằng công thức
2.2. Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (NLa)
· Sử dụng môi trường mạng máy tính để tìm kiếm, thu thập, lưu trữ thông tin phù hợp  bổ sung cho nội dung của bài trình chiếu. (NLd)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (NLe)
2.3. Các năng lực khác
· Năng lực ngôn ngữ, năng lực thẩm mĩ: thể hiện thông qua nội dung và hình thức của sản phẩm bài trình chiếu.
3. Về phẩm chất: 
· Nhân ái: tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Trách nhiệm: có thói quen giữ gìn sức khỏe, tuân thủ các nguyên tắc an toàn về điện khi sử dụng các thiết bị CNTT. Bảo vệ thông tin của bạn bè, thầy cô khi giao tiếp trong môi trường số.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· GV: Giáo án, các đồ dùng dạy học cần thiết, phòng máy tính. Tệp THXanh.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
· HS: Đồ dùng học tập, tệp THXanh.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (8’)
a) Mục tiêu: Trao đổi trước một số yêu cầu cần có của phần mềm trước khi đi vào một bài cụ thể.
b) Nội dung: 
· Trao đổi với HS về dự án Trường học xanh. Tìm hiểu các công cụ tính toán đó của phần mềm bảng tính để có thể sử dụng cho dự án.
c) Sản phẩm: Hs đưa ra được các phép toán  của phần mềm bảng tính sử dụng cho dự án
d) Tổ chức thực hiện
· [bookmark: _Hlk102384730]Chuyển giao nhiệm vụ: Trong bài học trước, em đã biết nhập dữ liệu dạng số, văn bản, thời gian vào bảng tính. Có thể nhập dữ liệu là công thức tính được không? Để làm dự án Trường học xanh, em hãy trả lời câu hỏi
· Trong dự án, em có cần tính toán không?
· Nếu cần tính toán thì phép toán là gì?
· Thực hiện nhiệm vụ: 2hs trao đổi thảo luận và trả lời câu hỏi
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét kết quả của HS, từ đó đưa các phép toán sử dụng trong dự án
· GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi củng cố.
2. Hoạt động 2: Nhận biết kiểu dữ liệu trên bảng tính (10’)
a) Mục tiêu: Hs nhận biết được dữ liệu trên ô tính sẽ bao gồm:
· 3 kiểu dữ liệu chính: số, chữ (văn bản) và ngày tháng.
· Công thức: công thức được nhập theo cú pháp
b) Nội dung: GV yêu cầu Hs tìm hiểu đọc nội dung SGK và nhận biết các kiểu dữ liệu có trong bảng tính hình 7.1 và 7.2. Yêu cầu hs tính tổng điểm toán và ngữ văn trong bảng dữ liệu, tính chu vi của tam giác tại hình 7.2. Hoàn thiện phiếu bài tập số 1.
c) Sản phẩm: Nội dung phiếu bài tập số 1
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
·  Hoạt động nhóm chia từ 3-4hs/nhóm. HS quan sát các ô dữ liệu (có hình ngôi sao) trong hình 7.1 và 7.2 và cho biết
· Bảng tính điện tử nhận biết được kiểu dữ liệu nào?
· Các kiểu dữ liệu đó được thể hiện như thế nào trong bảng tính?
· Em hãy nêu công thức để tính tổng điểm Toán và Ngữ văn của bạn Nguyễn Văn Hùng trong bảng dữ liệu hình 7.1 và chu vi tam giác hình 7.2. Để nhập công thức tính toán vào phần mềm bảng tính thì em cần phải làm gì? Nêu công thức tổng quát
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· Trong phần mềm bảng tính, công thức tính nào dưới đây sai? Vì sao?
A.  = 5^2+6*101
B.  =6*(3+2))
C. =2(3+4)
D. =1^2+2^2
· Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi của GV. Trình bày kết quả trên khổ giấy to.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả của nhóm. GV nhận xét chung và chốt kiến thức cho hs
· Kết luận và nhận định:
· Mỗi ô dữ liệu trong bảng tính sẽ thuộc một trong các kiểu sau:
· Kiểu dữ liệu số, văn bản, ngày tháng được nhập trực tiếp
· Kiểu dữ liệu công thức được nhập theo cú pháp: =<biểu thức>
· GV nhấn mạnh nội dung: Kết quả của công thức sẽ là số. ngày tháng, kí tự. Vì vậy kết quả của công thức sẽ được phần mềm tự động căn hàng tùy thuộc kiểu dữ kiệu của nó. Khắc sâu những trường hợp lỗi sai thường mắc phải khi lập công thức.
3. Hoạt động 3: Nhập công thức vào bảng tính (7’)
a) Mục tiêu: 
· HS biết cách nhập đúng công thức liên quan đến dữ liệu từ các ô hay vùng khác
· HS biết được ý nghĩa tính toán tự động của công thức khi dữ liệu của các ô liên quan thay đổi
b) Nội dung: Yêu cầu học sinh nhập công thức tính Tổng số cây hoa ở ô E4 trong Bảng 2 Dự kiến số lượng cây trồng ở Hình 7.3 theo hai cách. Và so sánh sự khác nhau giữa hai cách đó. Đưa một số ví dụ về thực hiện công thức tính trong phần mềm  bảng tính
c) Sản phẩm: Sử dụng địa chỉ của ô để tính tổng số cây hoa trong Bảng 2 Dự kiến số lượng cây trồng .
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: 
· Hs trả lời câu hỏi sau:
· Tổng số cây sẽ tính được như thế nào?
· Công thức cần nhập tại ô E4 là gì?
· Nếu sửa dữ liệu tại ô C4 và D4 thì kết quả thay đổi như thế nào khi sử dụng 2 cách. 
· Hs trả lời câu hỏi
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện trên máy tính và trả lời câu hỏi trên.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày sản phẩm. GV nhận xét chung.
· Kết luận và nhận định:
· Khi nhập công thức mà các tham số của chúng liên quan hoặc phụ thuộc vào các ô khác nhau thì trong công thức phải ghi địa chỉ các ô đó, chứ không ghi giá  trị
· Ý nghĩa tính toán tự động của công thức: Khi các ô liên quan bị thay đổi dữ liệu, công thức sẽ tự động thay đổi theo và luôn đúng
4. Hoạt động 4. Sao chép ô tính chứa công thức (8’)
a) Mục tiêu: 
· Hs biết cách sao chép ô dữ liệu có công thức sang một vị trí khác.
· Hs biết và hiểu được ý nghĩa về tính bảo toàn quan hệ tương đối giữa địa chỉ ô chứa công thức và địa chỉ các ô, vùng trong công thức. Đây cũng là tính năng rất quan trọng của phần mềm bảng tính.
b) Nội dung:
·  GV đưa ra ví dụ để giải thích cho hs hiểu cách sao chép thì công thức được sao chép và bảo toàn tính đúng đắn của công thức
c) Sản phẩm: Hoàn thiện bảng 2 Dự kiến số lượng cây trồng
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· Chia hs theo nhóm 3-10 hs để trao đổi, thảo luận các vấn đề thực hiện sao chép dữ liệu ô E4 sang ô E5, E6
· GV cũng có thể hỏi trực tiếp từng HS hoặc gọi HS lên bảng làm bài tập, hoặc yêu cầu hs thao tác trực tiếp trên máy tính để hs hiểu rõ hơn
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả sao khi thực hiện lệnh sao chép trong bảng 2.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
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5. Hoạt động 5. Thực hành nhập thông tin dự kiến số lượng cây cần trồng của dự án (15’)
a) Mục tiêu: 
· Hs thực hành để hoàn thiện bảng dữ liệu Bảng 2 Dự kiến số lượng cây theo yêu cầu.
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Hoàn thiện Trang tính 2 Dự kiến số lượng cây cần trồng 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· GV hướng dẫn chi tiết cho hs nhập trang 2,3 của tệp theo yêu cầu
· Trang tính 2: 2. Dự kiến số lượng cây
· Tiêu đề của bảng dữ liệu: Bảng 2. Dự kiến số lượng cây cần trồng
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày trang tính 2 sau khi hoàn thiện theo yêu cầu. Nếu HS chưa hoàn thiện thì có thể cho HS về nhà hoàn thiện.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
6. Hoạt động 6: Luyện tập (25’)
a) Mục tiêu: 
· Hs thực hành để hoàn thiện bảng dữ liệu trang tính 3 Tìm hiểu giống cây
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Hoàn thiện trang tính 3 Tìm hiểu giống cây 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· GV hướng dẫn chi tiết cho hs nhập trang 3 Tìm hiểu giống cây theo yêu cầu
· Trang tính 3: 3. Tìm hiểu giống cây
· Tiêu đề của bảng dữ liệu: Bảng 3. Giá thành các loại cây
Chú ý: Phần nội dung của bài tập này sẽ được dùng trong các bài thực hành tiếp theo.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày trang tính 3 sau khi hoàn thiện theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
7. Hoạt động 7: Vận dụng (20’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức để giải quyết bài 1,2 SGK phần vận dụng
b) Nội dung: GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi và thực hành theo yêu cầu của đề bài
c) Sản phẩm: Kết quả câu trả lời câu 1 và bảng tính Dientichrung.xlsx
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả sau khi hoàn thiện theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và rút kinh nghiệm chung trong quá trình học sinh thực hành.

Tuần 15, 16
Tiết 15, 16
BÀI 8: CÔNG CỤ HỖ TRỢ TÍNH TOÁN
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I.MỤC TIÊU
1. Về kiến thức: 
· Hs thực hiện được một số phép toán thông dụng, sử dụng được một số hàm đơn giản: MAX, MIN, AVERAGE, COUNT, …
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếpvà giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tổng hợp, sắp xếp được các sản phẩm đã có thành một sản phẩm số hoàn chỉnh. Sử dụng được một số hàm cơ bản hỗ trợ tính toán bằng công thức, giải quyết được các bài toán thực tế đơn giản.
2.2. Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (NLa)
· Sử dụng môi trường mạng máy tính để tìm kiếm, thu thập, lưu trữ thông tin phù hợp bổ sung cho nội dung của bài trình chiếu. (NLd)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (NLe)
2.3. Các năng lực khác
· Năng lực ngôn ngữ, năng lực thẩm mĩ: thể hiện thông qua trình bày bài tập nhóm
3. Về phẩm chất: 
· Nhân ái: tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Trách nhiệm: có thói quen giữ gìn sức khỏe, tuân thủ các nguyên tắc an toàn về điện khi sử dụng các thiết bị CNTT. Bảo vệ thông tin của bạn bè, thầy cô khi giao tiếp trong môi trường số.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· GV: Giáo án, các đồ dùng dạy học cần thiết, phòng máy tính. Tệp THXanh-3.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
· HS: Đồ dùng học tập, tệp THXanh-3.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
III.Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Làm quen với các công thức, biểu thức đã biết để có thể hiểu được nội dung chính của bài học là các hàm trên phần mềm bảng tính
b) Nội dung: 
· GV đưa ra các công thức quen thuộc để học sinh liên hệ nội dung bài học
c) Sản phẩm: Hs đưa ra được nội dung chính của bài học
d) Tổ chức thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV yêu cầu hs đưa ra công thức quen thuộc tính
· Công thức tính chu vi, diện tích hình chữ nhật: 
· Công thức tính chu vi, diện tích hình tròn: 
GV liên hệ để hiểu được nội dung của bài học
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời câu hỏi
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS nhóm khác nhận xét.
· Kết luận, nhận định: Mục tiêu của bài học
2. Hoạt động 2: Hàm trong bảng tính (20’)
Hoạt động 2.1: Hàm trong bảng tính (10’)
a) Mục tiêu: 
· Hs nhận biết được khái niệm hàm trên bảng tính, phân biệt được tên hàm, tham số của hàm, ý nghĩa của hàm và cách viết hàm.
· Hs biết được cách sử dụng hàm trong công thức
b) Nội dung: Yêu cầu học sinh hãy quan sát công thức là hàm trong hình 8.1 và hình 8.2 để nhận biết được tên hàm, ý nghĩa của hàm, các tham số của hàm.
c) Sản phẩm: Nội dung trả lời câu hỏi của học sinh trong vở
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
·  Hoạt động nhóm chia từ 3-4hs/nhóm. HS quan sát công thức là hàm trong hình 8.1 và hình 8.2 (chú ý quan sát kĩ công thức trong vùng dữ liệu) và trả lời các câu hỏi sau:
· Dữ liệu được nhập vào ô E5 (Hình 8.1) và F6 (Hình 8.2) là kiểu dữ liệu gì?
· Công thức này có gì đặc biệt
· Tên của hàm là gì?
· Ý nghĩa của hàm?
· Hàm có bao nhiêu tham số, các tham số của hàm là gì?
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· Qua ví dụ trên, em hãy cho biết mỗi hàm trong bảng tính sẽ được xác định bởi những yếu tố nào? Cách sử dụng hàm trong phần mềm bảng tính.
· Thảo luận và trả lời câu hỏi của GV. Trình bày kết quả trên khổ giấy to.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả của nhóm. GV nhận xét chung và chốt kiến thức cho hs
· Kết luận và nhận định:
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Hoạt động 2.2: Nhập hàm (10’)
a) Mục tiêu: 
· Hs nhận biết cách nhập công thức là hàm vào bảng tính cũng giống như nhập dữ liệu vào ô tính, sẽ có 2 cách nhập hàm
· Nhập trực tiếp tại ô tính
· Nhập tại vùng nhập dữ liệu phía trên trang tính.
b) Nội dung: Yêu cầu học sinh quan sát bảng dữ diệu hình 8.3 và nhập hàm để tính tổng các cây được phân bổ mỗi lớp. Từ đó rút ra kết luận cách nhập hàm trên bảng tính
c) Sản phẩm: Cách nhập hàm trong phần mềm bảng tính
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
·  Hoạt động nhóm chia từ 3-4hs/nhóm. HS quan sát quan sát bảng dữ liệu phân bổ các cây hoa như hình 8.3. Chúng ta sẽ nhập hàm gì để tính tổng các cây được phân bổ cho mỗi lớp. Yêu cầu học sinh thực hiện ngay trên máy tính
· Sau khi hs thực hiện trên máy thì trả lời các câu hỏi sau:
· Em hãy đưa ra cách nhập hàm trên bảng tính
· Cách nhập hàm trên bảng tính có giống cách nhập công thức và cách nhập dữ liệu thông thường hay không?
· Các tham số của hàm có thể là địa chỉ ô hoặc vùng dữ liệu không?
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện trên máy tính và trả lời câu hỏi trên khổ giấy A0
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả của nhóm. GV nhận xét chung và chốt kiến thức cho hs
· Kết luận và nhận định: GV cần nhấn mạnh một số lưu ý khi nhập hàm
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3. Hoạt động 3: Làm quen với một số hàm tính toán đơn giản (20’)
a) Mục tiêu: 
· HS làm quen với một số hàm cơ bản hỗ trợ tính toán như: SUM, AVERAGE, MAX, MIN, COUNT.
· Hs biết được ý nghĩa của một số hàm tính toán đơn giản như tính tổng, min, max, giá trị trung bình, đếm
b) Nội dung: Yêu cầu học sinh quan sát trang tính Dự kiến phân bổ cây hoa cho các lớp, tính toán để trả lời các câu hỏi như trên hình 8.5 qua 2 cách tính bằng tay và tính toán trên phần mềm bảng tính. Qua ví dụ đó đưa ra cú pháp và ý nghĩa của các hàm thông dụng trên
c) Sản phẩm: Thực hiện tính toán trên bảng dữ liệu hình 8.5 và bảng cú pháp, ý nghĩa một số hàm thông dụng
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: 
· Hs đọc và tìm hiểu các hàm thông dụng trong SGK
· Chia HS theo nhóm 3-4 hs để trao đổi, thảo luận trả lời các câu hỏi trên hình 8.5. Một số nhóm có nhiệm vụ thực hiện công thức tính bằng tay, một số nhóm sẽ nhập công thức trên máy tính sau đó so sánh kết quả thực hiện
· Hs hoàn thiện bản cú pháp một số hàm
	STT
	Tên hàm
	Cách viết
	Ý Nghĩa
	Ví dụ

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện trên máy tính và trả lời câu hỏi theo yêu cầu.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày sản phẩm. GV nhận xét chung.
· Kết luận và nhận định: Gv nhấn mạnh lại bảng cú pháp một số hàm và cho hs trả lời câu hỏi sau để lưu một số lỗi hay mắc phải khi sử dụng hàm
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4. Hoạt động 4. Thực hành: Tính toán trên dữ liệu trồng cây thực tế (25’)
a) Mục tiêu: 
· Hs thực hành để hoàn thiện bảng dữ liệu Bảng 4- Dự kiến phân bổ cây cho các lớp (Trang tính 4)
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Hoàn thiện Trang tính 4.Dự kiến kết quả 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· GV hướng dẫn chi tiết cho hs nhập trang tính 4 – hình 8.6 theo yêu cầu
· Trang tính 4 – Dự kiến kết quả
· Tiêu đề của bảng dữ liệu: Bảng 4 Dự kiến phân bổ cây cho các lớp
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày trang tính 4 sau khi hoàn thiện theo yêu cầu. Nếu HS chưa hoàn thiện thì có thể cho HS về nhà hoàn thiện.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
5. Hoạt động 5: Luyện tập (10’)
a) Mục tiêu: 
· Hs trả lời các câu hỏi phần luyện tập và thực hành trên bảng 4 Dự kiến phân bổ cây cho các lớp để trả lời câu hỏi 
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Nội dung câu trả lời của các câu hỏi phần luyện tập 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: Làm bài tập SGK phần luyện tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời vào vở và thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
6. Hoạt động 6: Vận dụng (10’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức để giải quyết bài tập SGK phần vận dụng
b) Nội dung: GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi và thực hành theo yêu cầu của đề bài
c) Sản phẩm: Bảng tính các khoản chi tiêu trong gia đình em
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu và gợi ý hướng dẫn HS cách làm bài tập vận dụng theo mẫu sau
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· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả sau khi hoàn thiện theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và rút kinh nghiệm chung trong quá trình học sinh thực hành.



Tuần 17
Tiết 17
ÔN TẬP CUỐI HỌC KỲ 1
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức:
+ Làm quen với phần mềm bảng tính (Chọn các đối tượng trên trang tính, nhập, chỉnh sửa dữ liệu trong ô tính).
+ Tính toán tự động trên bảng tính (sử dụng công thức để tính toán, sao chép ô tính chứa công thức).
+ Các công cụ hỗ trợ tính toán (Sử dụng một số hàm cơ bản để tính toán với các dữ liệu đã cho).
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính.
2. Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, chuẩn bị tài liệu tham khảo, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
1.  Hoạt động 1: Khởi động
a) Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho hs, giúp HS từng bước làm quen bài học
b) Nội dung: Ôn tập kiến thức cũ
c) Sản phẩm: Trả lời được các câu hỏi.
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV trình chiếu các câu hỏi.
#2: HS trả lời các câu hỏi 
#3: GV nêu vấn đề dẫn dắt vào bài học.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
a) Mục tiêu: 
· HS nhớ lại kiến thức cũ 
b) Nội dung:
· Tìm hiểu nội dung SGK, nghe GV hướng dẫn.
c) Sản phẩm: Kết quả trên máy tính. 
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV triển khai đề cương 
3. Hoạt động 3: Luyện tập – Vận dụng
a) Mục tiêu: Học sinh biết vận dụng kiến thức để trả lời các câu hỏi
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi và thực hành trên máy tính.
c) Sản phẩm: Kết quả thực hành của hs trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện: Hs thực hành trên máy tính.


Tuần 18
Tiết 18
KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ 1
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức:
+ Làm quen với phần mềm bảng tính (Chọn các đối tượng trên trang tính, nhập, chỉnh sửa dữ liệu trong ô tính).
+ Tính toán tự động trên bảng tính (sử dụng công thức để tính toán, sao chép ô tính chứa công thức).
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính có kết nối mạng Internet, đề kiểm tra.
2.  Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
Hoạt động : Kiểm tra
· Giáo viên hướng dẫn học sinh cách làm bài.
· Phát đề kiểm tra cho học sinh.
· Học sinh làm bài.
· Giáo viên chấm bài kiểm tra.


Tuần 19, 20
Tiết 19, 20
BÀI 9: TRÌNH BÀY BẢNG TÍNH
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức: 
· Hs biết và thực hiện được một số chức năng định dạng dữ liệu số và trình bày bảng tính.
· Áp dụng được một số hàm tính toán dữ liệu như Max, min, sum, average, count, ...vào dự án Trường học xanh
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếpvà giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Thực hiện được định dạng dữ liệu số và trình bày bảng tính. Áp dụng được một số tính năng của các hàm để giải quyết bài toán cụ thể
2.2.Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (Nla)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (Nle)
2.3.Các năng lực khác
· Năng lực ngôn ngữ, năng lực thẩm mĩ: trình bày bài tập nhóm.
3.Về phẩm chất: 
· Nhân ái: tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Trách nhiệm: có thói quen giữ gìn sức khỏe, tuân thủ các nguyên tắc an toàn về điện khi sử dụng các thiết bị CNTT. Bảo vệ thông tin của bạn bè, thầy cô khi giao tiếp trong môi trường số.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· GV: Giáo án, các đồ dùng dạy học cần thiết, phòng máy tính. Tệp THXanh-4.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
· HS: Đồ dùng học tập, tệp THXanh-4.xlsx để sẵn sàng cho bài thực hành
III.Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Dẫn dắt học sinh đến nội dung của bài mới.
b) Nội dung: 
· Cho hs quan sát một phần bảng tính của dự án Trường học xanh trong hình 9.1 và trả lời câu hỏi. Sau đó, GV dẫn dắt đến nội dung của bài.
c) Sản phẩm: Hs hiểu đưc mục tiêu của bài học mới.
d) Tổ chức thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV chiếu hình ảnh bảng tính của dự án Trường học xanh trong hình 9.1. Yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi: Em thấy bảng tính cần chỉnh sửa, định dạng hay làm gì để bảng tính đẹp hơn? GV có thể gợi ý những chỗ có thể cần điều chỉnh, vì sao cần điều chỉnh để dẫn đến bài học chính.
· Thực hiện nhiệm vụ: Hs thảo luận và trả lời câu hỏi
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét kết quả của HS, từ đó GV đưa ra mục tiêu của bài học
2. Hoạt động 2: Làm quen với lệnh định dạng dữ liệu (Format Cells)
a) Mục tiêu:
· Hs biết cách thực hiện một số lệnh định dạng số, ngày tháng trên bảng tính
· Hs biết và áp dụng được cách dùng 1 số hàm tính toán cơ bản
b) Nội dung: GV yêu cầu Hs tìm hiểu đọc nội dung SGK và trả lời câu hỏi SGK và đưa ra giải pháp chỉnh sửa sao cho bảng dữ liệu được hiển thị dễ đọc hơn, dễ so sánh, phù hợp hơn
c) Sản phẩm: Bảng hình 9.1 được điều chỉnh hiển thị dữ liệu phù hợp. Hs biết và áp dụng được cách định dạng dữ liệu số phù hợp
d) Tổ chức thực hiện:
Chuyển giao nhiệm vụ 1
· Hoạt động nhóm chia từ 3-4hs/nhóm. HS quan sát dữ liệu trong hình 9.1 và cho biết
· Cột dữ liệu trung bình cần điều chỉnh gì để hiển thị dễ đọc, dễ so sánh hơn không?
· Dữ liệu tại cột Chi phí nên trình bày lại như thế nào để phù hợp với dữ liệu là số tiền.
· Cách thực hiện giải quyết vấn đề trên
· Ý nghĩa của định dạng dữ liệu số
Chuyển giao nhiệm vụ 2: 
· Yêu cầu Hs đọc SGK, quan sát hình 9.3 và hình 9.4 và cho biết để định dạng dữ liệu phần trăm thì em làm như thế nào? Yêu cầu hs thực hiện trên máy để rút ra thao tác thực hiện.
· Ý nghĩa của định dạng dữ liệu kiểu phần trăm
Chuyển giao nhiệm vụ 3: 
· Yêu cầu Hs đọc SGK  và tìm hiểu ý nghĩa định dạng dữ liệu ngày tháng
· Có thể thực hiện phép toán cộng, trừ cho dữ liệu kiểu ngày tháng được hay không?
· Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi của GV trên khổ giấy to. Để đạt hiệu quả, HS thực hiện trên máy tính để thực hiện cách làm theo yêu cầu.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả của nhóm. GV nhận xét chung và chốt kiến thức cho hs
· Kết luận và nhận định: 
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3. Hoạt động 3: Tìm hiểu một số lệnh trình bày bảng tính (15’)
a) Mục tiêu: 
· Hs thực hiện được một số lệnh trình bày bảng tính đơn giản như chèn, thêm, ẩn, hiện hàng hoặc cột, lệnh ghép, tách các ô tính
b) Nội dung: Hs đọc nội dung để biết và hiểu ý nghĩa một số chức năng trình bày bảng tính. Đặc biệt nhấn mạnh với lệnh gộp vùng dữ liệu
c) Sản phẩm: Hs thực hiện được một số lệnh trình bày bảng tính đơn giản
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: 
· Chia hs theo nhóm 2-4 em để trao đổi và thực hiện trên máy tính để thực hiện các yêu cầu sau:
· Mở tệp Bảng tính THXanh.xlsx, mở trang tính 4. Dự kiến phân bổ cây cho các lớp
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· Thực hiện thao tác chèn 1 hàng trống giữa hàng 5,6 và hoàn thiện thêm 1 loài hoa và dữ liệu liên quan trong bảng dữ liệu
· Thực hiện thao tác xóa hàng 7.
· Ẩn cột D đến J
· Nhập dữ liệu ô B8 là “Hoa”. Thực hiện gộp các ô từ B4:B8
· Sau khi thực hiện trên máy tính, em hãy đưa ra thao tác lệnh chèn, xóa, ần, hiện hàng và cột. Gộp các ô của một vùng dữ liệu
· Sau khi trộn vùng dữ liệu B4:B8 thì địa chỉ của vùng dữ liệu được trộn là gì? Khi trộn thì dữ liệu của ô B8 có bị mất không? Sau khi trộn ô thì ta có thể hủy trộn được hay không? Thao tác thực hiện?
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện trên máy tính và trả lời câu hỏi trên.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày sản phẩm. GV nhận xét chung.
· Kết luận và nhận định: GV nhấn mạnh và chốt kiến thức cho hs.
4. Hoạt động 4. Tìm hiểu tính chất của các hàm trên bảng tính (10’)
a) Mục tiêu: 
· Hs biết và thực hành với tính năng sâu hơn của các hàm tính toán đơn giản như sum, average, max, min, count.
b) Nội dung:
·  Yêu cầu học sinh tính toán dữ liệu hình 9.12 và cho biết công thức có đúng k nếu tham số của hàm là dữ liệu văn bản.
c) Sản phẩm: Hs thực hành và hiểu sâu hơn về các hàm tính toán.
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: Chia hoạt động nhóm 2-3hs/nhóm
· Em hãy nhập công thức tính tổng số cây theo từng loại tại ô J5 và đếm số loại cây đã trồng ở mỗi lớp tạo ô H9
· Em hãy kiểm tra xem kết quả của bảng dữ liệu này có luôn đúng hay không? Tại sao?
· Làm bài tập sau và hãy nhận xét nếu các ô dữ liệu trống hoặc ô chứa văn bản có thực hiện được tính toán không? Có làm ảnh hưởng đến kết quả công thức tính toán hay không?
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· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả 
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
[image: A picture containing application

Description automatically generated]
5. Hoạt động 5. Thực hành hoàn thiện dữ liệu dự án trường học xanh (25’)
a) Mục tiêu: 
· Hs thực hành để hoàn thiện bảng dữ liệu Bảng 5. Dự kiến phân bổ cây dự án Trường học xanh. (Trang tính 5. Tổng kết)
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Hoàn thiện Trang tính 5. Tổng kết
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· GV hướng dẫn chi tiết cho hs thực hiện lần lượt các yêu cầu mô tả trong SGK
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày trang tính 5 sau khi hoàn thiện theo yêu cầu. 
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
6. Hoạt động 6: Luyện tập (5’)
a) Mục tiêu: 
· Hs khẳng định được có thể sao chép công thức từ trang tính này sang trang tính khác và gộp các ô đều là hình chữ nhật
b) Nội dung:
·  Hs trả lời 2 câu hỏi trong SGK phần luyện tập
c) Sản phẩm: Nội dung trả lời của hs. 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· Hs thực hành để trả lời 2 câu hỏi trong SGK phần luyện tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính và trả lời vào vở
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
7. Hoạt động 7: Vận dụng (15’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức để giải quyết bài 1,2 SGK phần vận dụng
b) Nội dung: GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi và thực hành theo yêu cầu của đề bài
c) Sản phẩm: Hoàn thiện trang tính 5 theo yêu cầu.
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả sau khi hoàn thiện theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và rút kinh nghiệm chung trong quá trình học sinh thực hành.




Tuần 21, 22
Tiết 21, 22
Bài 10: HOÀN THIỆN BẢNG TÍNH
Thời gian thực hiện: (2 tiết)
I. Mục tiêu
1. Kiến thức: 
· Thực hiện được các thao tác hoàn thiện và in một bảng tính.
· Thực hành hoàn thiện dự án.
· Sử dụng được bảng tính điện tử để giải quyết một vài công việc cụ thể đơn giản.
2. Năng lực: 
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng tự đọc sách giáo khoa và kết hợp với gợi ý của giáo viên để hoàn thiện bảng tính.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: Học sinh thảo luận nhóm để đưa ra các thao tác hợp lí để hoàn thiện bảng tính
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh có thể tự tạo bảng tính để giải quyết một số yêu cầu tính toán trong cuộc sống.
2.2. Năng lực Tin học
· Thực hiện được các chức năng làm việc với trang tính, kẻ khung và in dữ liệu bảng tính.
3. Phẩm chất: 
· Học sinh có ý thức trách nhiệm đối với việc sử dụng thiết bị học.
· Rèn luyện tính cẩn thận, chăm chỉ, làm việc khoa học, chính xác.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· Thiết bị dạy học: Máy chiếu, máy tính giáo viên, phiếu học tập
· Học liệu: Sách giáo khoa Tin học 7
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1. Khởi động (5p)
a) Mục tiêu: Học sinh nêu được các công việc cần làm để hoàn thiện bảng dữ liệu của dự án Trường học xanh.
b) Nội dung: Đoạn hội thoại trong SGK – Trang 51.
c) Sản phẩm: Câu trả lời của HS về các công việc cần làm để hoàn thiện bảng dữ liệu của dự án Trường học xanh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và nêu câu hỏi.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh suy nghĩ và trả lời câu hỏi
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
2. Hoạt động 2. Các thao tác hoàn thiện bảng tính (25’)
HĐ 2.1. Tại sao khi in dữ liệu ra giấy lại không nhìn thấy các đường kẻ? (5’)
a) Mục tiêu: Học sinh biết và thực hành được một số lệnh làm việc với trang tính như đổi tên, xoá, sao chép, di chuyển trang tính là lệnh kẻ khung bảng tính.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: 
 Mặc định trên màn hình chúng ta quan sát thấy các ô của bảng tính đều có khung viền, nhưng sẽ không có khi in ra giấy. Vì vậy trước khi in cần kẻ đường viền ô và khung bao quanh vùng dữ liệu nếu cần.
c) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích, yêu cầu của hoạt động.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện thao tác trực tiếp trên máy tính, quan sát, sau đó trả lời câu hỏi của hoạt động. 
· Báo cáo: Trả lời cá nhân
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 2.2. Các thao tác với trang tính (10’)
a) Mục tiêu: Học sinh thực hiện được các thao tác với trang tính: Tạo mới, xoá, chèn trang tính mới, đổi tên, thay đổi thứ tự trang tính, sao chép trang tính.
b) Nội dung: Học sinh đọc nội dung SGK để ôn lại các thao tác với trang tính của bảng tính:
· Bổ sung một trang tính mới vào cuối danh sách.
· Chèn một trang tính mới vào vị trí bất kì.
· Xoá một trang tính.
· Di chuyển một trang tính đến vị trí mới.
· Sao chép nội dung một trang tính sang trang khác.
c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh đọc nội dung SGK, nhập dữ liệu như hình 10.1 (SGK – trang 51) sau đó thực hành lại các thao tác đó trên máy tính. (GV có thể hướng dẫn lại các thao tác trên máy GV).
· Báo cáo: HS trình bày kết quả phần thực hành của mình.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
HĐ 2.3. Kẻ đường viền ô và khung bao quanh vùng dữ liệu (10’)
a) Mục tiêu: Học sinh thực hiện được thao tác kẻ được viền ô và khung bao quanh vùng dữ liệu.
b) Nội dung: Học sinh đọc nội dung SGK và quan sát hướng dẫn của GV thực hiện thao tác kẻ viền ô và khung bao quanh vùng dữ liệu.
· B1: Chọn vùng dữ liệu muốn kẻ đường viền.
· B2: Mở hộp hội thoại Format Cells.
· B3: Trong hộp thoại chọn trang Border.
· B4: Thiết lập các thông số kẻ viền ô, kẻ khung:
+ Chọn kiểu đường kẻ.
+ Chọn màu cho đường kẻ.
+ Thiết lập các đường kẻ khung cụ thể:
None: không kẻ khung.
Outline: kẻ khung bên ngoài.
Inside: kẻ đường viền ô.
Nháy chuột vào từng đường viền ô để chỉ kẻ đường phía trên, dưới, trái, phải.
· B5: Nháy OK để thực hiện lệnh.
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c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh đọc nội dung SGK, sau đó thực hành lại các thao tác trên máy tính trên bảng dữ liệu vừa nhập ở hoạt động trên. (GV có thể hướng dẫn các thao tác trên máy GV).
· Báo cáo: HS trình bày kết quả phần thực hành của mình.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
Ghi nhớ:
	Người sử dụng có thể thực hiện các thao tác đa dạng trên trang tính của bảng tính: đổi tên, tạo mới, chèn, sao chép, di chuyển hoặc xoá một trang tính. Nên kẻ khung các vùng dữ liệu trước khi tiến hành in hoặc trình bày dữ liệu.


3. Hoạt động 3: In dữ liệu trong bảng tính. (10p)
a) Mục tiêu: Học sinh hiểu và thực hiện được lệnh in dữ liệu bảng tính.
b) Nội dung: HS quan sát Hình 10.5 (SGK – 53) và nêu các bước in một trang tính.
· B1: Đánh dấu vùng dữ liệu muốn in.
· B2: Thực hiện lệnh File/ Print.
Trong hộp thoạt Print, nhập các thông số trước khi in.
· B3: Nháy vào biểu tương Print để in.
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c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình của hoạt động. 
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh đọc nội dung SGK, sau đó thực hành lại các thao tác trên máy tính trên bảng dữ liệu vừa nhập ở hoạt động trên. (GV có thể hướng dẫn các thao tác trên máy GV).
· Báo cáo: HS trình bày kết quả phần thực hành của mình.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
4. Hoạt động 4 - Thực hành: Trình bày hoàn chỉnh dữ liệu dự án trường học xanh (25p)
a) Mục tiêu: Học sinh hoàn thiện được bài thực hành theo yêu cầu.
b) Nội dung: 
· Tạo trang tính mới để trình bày dữ liệu của dự án Trường học xanh.
· Sử dụng các kiến thức đã biết để định dạng dữ liệu và trình bày trang tính.
· Kẻ đường viền, kẻ khung.
c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình thực hành.
· Thực hiện nhiệm vụ: GV hướng dẫn chi tiết cho HS nhập trang tính và hoàn thiện bảng tính theo yêu cầu.
· HS thực hành cá nhân.
· HS cùng bàn đánh giá chéo lẫn nhau.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
5. Hoạt động 5: Luyện tập (10’)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học về quản lí dữ liệu trong máy tính để trả lời câu hỏi.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Câu trả lời của học sinh.
Câu 1:
· Với phần mềm bảng tính người dùng cần chọn 1 trong 3 lựa chọn: In vùng đang được đánh dấu, in trang tính hiện thời, in toàn bộ bảng tính.
· Với phần mềm soạn thảo văn bản vùng cần chọn in là các trang cần in.
Câu 2: Thực hành trên máy tính
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trả lời, thực hành cá nhân.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.
6. Hoạt động 6: Vận dụng (10’)
a) Mục tiêu: Học sinh sử dụng các kiến thức đã học để thực hành tạo một trang tính theo yêu cầu.
b) Nội dung: 
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c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện: 
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV giới thiệu mục đích yêu cầu và tiến trình thực hành.
· Thực hiện nhiệm vụ: GV hướng dẫn chi tiết cho HS nhập trang tính và hoàn thiện bảng tính theo yêu cầu.
· HS thực hành cá nhân.
· HS cùng bàn đánh giá chéo lẫn nhau.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét, đánh giá và chuẩn kiến thức.


Tuần 23, 24
Tiết 23, 24
BÀI 11. TẠO BÀI TRÌNH CHIẾU
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức: 
· Nêu được một số chức năng cơ bản của phần mềm trình chiếu
· Tạo được một số bài trình chiếu có tiêu đề, cấu trúc phân cấp
2. Năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếp và giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm. Bước đàu biết cách xây dựng dự án ở mức đơn giản để giải quyết một số vấn đề.
2.2. Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (NLa)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (NLe)
3. Phẩm chất: 
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Rèn luyện phẩm chất vượt qua những khó khăn có thể gặp phải trong quá trình hoạc tập và lao động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên 
· Giáo án, một bài trình chiếu mẫu, phòng thực hành
2. Học sinh
· Sách vở, đồ dùng học tập.
· Các thông tin để chuẩn bị cho dự án của nhóm.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Dẫn dắt học sinh đến nội dung của bài mới.
b) Nội dung: 
· Xây dựng tình huống trong hoạt động khởi động rồi liên hệ đến nội dung chính của bài học.
c) Sản phẩm: Hs hiểu nội dung chính của bài học mới.
d) Tổ chức thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV chiếu trên màn hình tình huống đã được quay video hoặc hs trực tiếp diễn tả lại tình huống để đưa ra nhiệm vụ cần giải quyết là sử dụng phần mềm trình chiếu để tạo báo cáo.
· Thực hiện nhiệm vụ: Hs thảo luận và trả lời câu hỏi
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét kết quả của HS, từ đó GV đưa ra mục tiêu của bài học
2. Hoạt động 2: Một số chức năng cơ bản của phần mềm trình chiếu (15’)
a) Mục tiêu:
· Hs trình bày được những điều đã biết về phần mềm trình chiếu đã được học ở Tiểu học
b) Nội dung: HS nêu những hiểu biết về phần mềm trình chiếu mà hs đã làm quen ở Tiểu học. Đưa ra tình huống để hs hiểu tại sao nên sử dụng bài trình chiếu để báo cáo
c) Sản phẩm: Hiểu phần mềm trình chiếu là gì? Chức năng của phần mềm trình chiếu
d) Tổ chức thực hiện:
·  Chuyển giao nhiệm vụ: 
· Ở Tiểu học, chúng ta đã làm quen với phần mềm trình chiếu, yêu cầu hs trả lời những hiểu biết của mình về phần mềm trình chiếu?
· Em hãy kể ra một số hoạt động sử dụng bài trình chiếu? Bài trình chiếu xuất hiện ở đâu? Tại sao khi trình bày lại chọn phần mềm trình chiếu? Vậy phần mềm trình chiếu có chức năng gì?
· Em biết những phần mềm trình chiếu nào? GV có thể gợi mở giới thiệu một số phần mềm trình chiếu và phân tích một số điểm đặc trưng của từng phần mềm, ứng dụng
· Microsoft Powerpoint
· Canva: cài phần mềm ứng dụng hoặc sử dụng online qua trang web https://www.canva.com/
· Google trang trình bày
· …..
· GV có thể gợi mở hoặc cung cấp thêm phần mềm trình chiếu có các công cụ giúp chèn và điều chỉnh khuôn hình đồ họa thuận tiện, đặc biệt ở các hiệu ứng động
· Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi của GV trên khổ giấy to. Hoặc có thể học sinh làm trực tiếp trên phần mềm trình chiếu để trình bày (Vì ở Tiểu học các con đã được làm quen với phần mềm trình chiếu)
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả của nhóm. GV nhận xét chung và chốt kiến thức cho hs
· Kết luận và nhận định: 
[image: Graphical user interface, application, Word

Description automatically generated]
3. Hoạt động 3: Tiêu đề của bài trình chiếu (15’)
a) Mục tiêu: Hs hiểu được
· Trang tiêu đề cho biết chủ đề của bài trình chiếu
· Tiêu đề trang là thành phần nổi bật nội dung cần trình bày trong trang nội dung
· Mẫu bố trí giúp người sử dụng trình bày thuận tiện.
b) Nội dung: GV đưa ra một số slide và yêu cầu hs chỉ ra trang tiêu đề, trang nội dung và cách bố trí nội dung trên trang chiếu
c) Sản phẩm: Nội dung của hs trình bày trả lời các câu hỏi của GV trong vở
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: Yêu cầu hs đọc và tìm hiểu nội dung trong SGK và quan sát bài trình chiếu sau. GV đưa ra các câu hỏi gợi mở dẫn dắt học sinh đến nội dung cần tìm hiểu trong bài. Hs làm việc nhóm trả lời trên khổ giấy A4 hoặc sử dụng phần mềm trình chiếu để trình bày nội dung trả lời của nhóm
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· Em hãy nêu chủ đề của bài trình chiếu? Dựa vào đâu em xác định được chủ đề của bài trình chiếu.
· Cách trình bày của trang chiếu đầu tiên có đặc điểm khác biệt so với cách trình bày của các trang chiếu khác hay không? Em hãy nêu sự khác biệt đó.
· Nội dung chính của trang chiếu số 3 là gì? Cách xác định nội dung của trang chiếu? Để làm nổi bật nội dung của trang chiếu thì cần phải làm gì?
· Để bố cục của nội dung trên trang chiếu phù hợp thì chúng ta cần phải làm thế nào? 
· Thực hiện nhiệm vụ: HS trao đổi và thảo luận theo nhóm để trả lời câu hỏi trên.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày sản phẩm. GV nhận xét chung và giới thiệu một số mẫu bố trí cho hs và nêu được lợi ích của mẫu bài trình chiếu để hs biết. Tuy nhiên, người sử dụng có thể điều chỉnh bố trí để phù hợp với nội dung trình bày.
· Kết luận và nhận định: GV nhấn mạnh và chốt kiến thức cho hs.
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4. Hoạt động 4. Cấu trúc phân cấp (10’)
a) Mục tiêu: Hs hiểu được
· Cấu trúc phân cấp là gì?
· Cách tổ chức của cấu trúc này.
· Tác dụng của cấu trúc phân cấp
b) Nội dung:
·  Yêu cầu hs quan sát 2 cách trình bày trong SGK. Cách nào trình bày dễ hiểu hơn? Từ ví dụ hs sẽ thấy được cách tổ chức của cấu trúc phân cấp và tác dụng của nó. Gv có thể đưa ra một số ví dụ để hs tạo cấu trúc phân cấp.
c) Sản phẩm: Hs tạo được nội dung trang chiếu ở dạng cấu trúc phân cấp
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: Chia hoạt động nhóm 2-3hs/nhóm
· Hs quan sát hai cách trình bày dự án và trả lời câu hỏi
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· Ngoài cách trình bày trên, em còn cách trình bày nào đẹp hơn, hấp dẫn hơn k? GV gợi mở Hs có thể sử dụng sơ đồ tư duy hoặc sử dụng công cụ SmartArt để thể hiện cấu trúc này
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· GV có thế đưa ra một nội dung trang chiếu dạng văn bản thông thường và yêu cầu hs hãy tạo nội dung ở dạng cấu trúc phân cấp
· Qua ví dụ, hs hãy chốt lại, cấu trúc phân cấp là gì? Cách tổ chức của cấu trúc phân cấp, tác dụng của cấu trúc phân cấp
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện theo yêu cầu của GV, trả lời câu hỏi vào vở.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả 
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
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5. Hoạt động 5. Thực hành Tạo bài trình chiếu có tiêu đề, cấu trúc phân cấp (20’)
a) Mục tiêu: 
· Hs sử dụng phần mềm trình chiếu tạo bài báo cáo có trang tiêu đề, tiêu đề của các trang nội dung
· Hs biết sử dụng cấu trúc phân cấp trong bài.
b) Nội dung:
·  GV hướng dẫn HS thực hành theo đúng các bước đã mô tả trong SGK.
c) Sản phẩm: Bài trình chiếu Truonghocxanh.pptx
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· GV hướng dẫn chi tiết cho hs thực hiện lần lượt các yêu cầu mô tả trong SGK
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày bài trình chiếu sau khi hoàn thiện theo yêu cầu. 
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
6. Hoạt động 6: Luyện tập (10’)
a) Mục tiêu: 
· Hs khẳng định được có thể sao chép công thức từ trang tính này sang trang tính khác và gộp các ô đều là hình chữ nhật
b) Nội dung:
·  Hs trả lời 2 câu hỏi trong SGK phần luyện tập
c) Sản phẩm: Nội dung trả lời của hs. 
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ:
· Hs thực hành để trả lời 2 câu hỏi trong SGK phần luyện tập.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành trên máy tính và trả lời vào vở
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và đưa ra kết luận
7. Hoạt động 7: Vận dụng (15’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức để giải quyết bài SGK phần vận dụng
b) Nội dung: GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi và thực hành theo yêu cầu của đề bài
c) Sản phẩm: Bài trình chiếu baitaotinhoc7.pptx
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu sgk
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày kết quả sau khi hoàn thiện theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS và rút kinh nghiệm chung trong quá trình học sinh thực hành.





Tuần 25
Tiết 25
ÔN TẬP GIỮA HỌC KỲ 2
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức đã học:
- Trình bày bảng tính (định dạng các kiểu dữ liệu, các lệnh chèn, xóa, ẩn, hiện hàng và cột).
- Hoàn thiện bảng tính (Đổi tên, tạo mới, chèn, sao chép, di chuyển hoặc xóa một trang tính, kẻ đường viền, kẻ khung các vùng dữ liệu).
- Sử dụng hàm để tính toán với các dữ liệu đã cho.
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính.
2. Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, chuẩn bị tài liệu tham khảo, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
1.  Hoạt động 1: Khởi động
a) Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho hs, giúp HS từng bước làm quen bài học
b) Nội dung: Ôn tập kiến thức cũ
c) Sản phẩm: Trả lời được các câu hỏi.
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV trình chiếu các câu hỏi.
#2: HS trả lời các câu hỏi 
#3: GV nêu vấn đề dẫn dắt vào bài học.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
a) Mục tiêu: 
· HS nhớ lại kiến thức cũ 
b) Nội dung:
· Tìm hiểu nội dung SGK, nghe GV hướng dẫn. Hs thực hành trên máy tính.
c) Sản phẩm: Kết quả trên máy tính. 
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV triển khai đề cương 
3. Hoạt động 3: Luyện tập – Vận dụng
a) Mục tiêu: Học sinh biết vận dụng kiến thức để trả lời các câu hỏi
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi
c) Sản phẩm: Kết quả thực hành của hs trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện: Hs thực hành trên máy tính.


Tuần 26
Tiết 26
KIỂM TRA GIỮA HỌC KỲ 2
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức đã học:
- Trình bày bảng tính: định dạng các kiểu dữ liệu, các lệnh chèn, xóa, ẩn, hiện hàng và cột).
- Hoàn thiện bảng tính (Đổi tên, tạo mới, chèn, sao chép, di chuyển hoặc xóa một trang tính, kẻ đường viền, kẻ khung các vùng dữ liệu).
- Sử dụng hàm để tính toán với các dữ liệu đã cho.
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
   1. Giáo viên:
Máy tính có kết nối mạng Internet, đề kiểm tra.
   2.  Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
Hoạt động : Kiểm tra
· Giáo viên hướng dẫn học sinh cách làm bài.
· Phát đề kiểm tra cho học sinh.
· Học sinh làm bài.
· Giáo viên chấm bài kiểm tra.


Tuần 27, 28
Tiết 27, 28
BÀI 12: ĐỊNH DẠNG ĐỐI TƯỢNG TRÊN TRANG CHIẾU
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Sao chép được dữ liệu từ tệp văn bản sang trang trình chiếu. 
· Đưa được hình ảnh minh hoạ vào bài trình chiếu.
· Biết sử dụng các định dạng cho văn bản, ảnh minh hoạ một cách hợp lí.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ và tự học: HS có khả năng tự đọc SGK, kết hợp với gợi ý và dẫn dắt của GV để trả lời các câu hỏi.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: sử dụng các công cụ trên phần mềm máy tính để giải quyết vấn đề.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS có khả năng hoạt động nhóm để hoàn thành các nhiệm vụ học tập. 
2.2. Năng lực Tin học
NLc: Tư duy phân tích, thiết kế
· Định dạng cho văn bản và hình ảnh hợp lý.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: miệt mài, chú ý lắng nghe, đọc, làm bài tập, vận dụng kiến thức vào thực tiễn.
· Trung thực: Sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá. 
· Trách nhiệm: Trách nhiệm của học sinh khi thực hiện hoạt động nhóm, báo cáo kết quả hoạt động.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· GV: SGK, kế hoạch DH, phiếu học tập. 
· HS: Sách giáo khoa, bảng nhóm, tìm hiểu nội dung bài mới, học bài cũ.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: HS biết được các nội dung chính sẽ học trong bài
b) Nội dung: GV cho hs đóng vai 3 bạn An, Minh, Khoa thể hiện nội dung trong hoạt động khởi động
c) Sản phẩm: Hs đóng vai thể hiện hoạt động
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu tình huống SGK và mời 3 hs đóng vai
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- Thực hiện nhiệm vụ: Hs đóng vai và thể hiện tình huống
- Báo cáo, thảo luận: Hs nhận xét tình huống
- Kết luận, nhận định: GV nhận xét, sau đó dẫn dắt HS vào bài học mới.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (20’)
Hoạt động 2.1: Ảnh minh họa
a) Mục tiêu: 
- Hs trình bày được suy nghĩ, nêu được các ưu điểm của việc sử dụng hình ảnh minh họa trong bài trình chiếu.
- Hs nêu được yêu cầu lựa chọn hình ảnh cho bài trình bày và lý do lựa chọn.
b) Nội dung: GV yêu cầu HS trao đổi nhóm để trả lời các câu hỏi.
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 1.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm thảo luận thống nhất kết quả trên phiếu học tập 1.
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- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Ghi nhớ: 
+ Hình ảnh thường được dùng để minh hoạ cho nội dung bài trình chiếu, nhờ đó bài trình chiếu trở nên trực quan, ấn tượng và hấp dẫn hơn
+ Nên lựa chọn hình ảnh phù hợp với nội dung bài trình chiếu và có tính thẩm mĩ.
+ Kích thước hình ảnh và vị trí đặt trên trang chiếu cần hợp lí.
* Chuyển giao nhiệm vụ 2: GV yêu cầu hs trả lời nhanh câu hỏi
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- Thực hiện nhiệm vụ: Hs suy nghĩ và trả lời
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Đáp án: a,b,d: đúng; c: sai.
Hoạt động 2.2: Định dạng văn bản.
a) Mục tiêu: 
· Hs biết được định dạng văn bản trên trang chiếu tương tự như trong phần mềm soạn thảo.
· Hs thực hiện được một số lưu ý khi định dạng văn bản, trình bày nội dung trên trang chiếu: cỡ chữ, số lượng chữ, màu sắc, thông điệp chính, câu từ diễn đạt.
b) Nội dung: GV cho hs thảo luận nhóm về các câu hỏi, sau đó hướng dẫn và chốt lại kiến thức.
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 2.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm thảo luận thống nhất kết quả trên phiếu học tập 2.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
Ghi nhớ: 
+ Định dạng văn bản trong phần mềm trình chiếu tương tự như trong phần mềm soạn thảo.
+ Nên chọn phông chữ, cỡ chữ, kiểu chữ, màu chữ, nền,... thống nhất và phù hợp, để làm nổi bật thông điệp chính của trang. 
+ Nội dung trình bày nên cô đọng. Mỗi trang chiếu chỉ nên tập trung vào một ý chính
* Chuyển giao nhiệm vụ 2: GV yêu cầu HS trả lời nhanh câu hỏi.
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- Thực hiện nhiệm vụ: Hs suy nghĩ và trả lời.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, các HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
Đáp án: 1 – d; 2 – a; 3 – b; 4 – c.
Hoạt động 2.3: Thực hành – Sao chép dữ liệu, chèn hình ảnh, định dạng cho văn bản và hình ảnh trên trang chiếu.
a) Mục tiêu: Hs thực hiện được các thao tác
· Sao chép dữ liệu từ tệp văn bản sang tệp trình chiếu
· Định dạng cho văn bản sao cho hợp lý.
· Chèn và định dạng hình ảnh cho trang chiếu.
b) Nội dung: Gv cho Hs thực hành trên hòng máy theo các nội dung: sao chép, định dạng văn bản, chèn và định dạng hình ảnh.
c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm mở phần mô tả dự án đã lưu trong tệp văn bản Truonghocxanh.docx để sao chép sang bài trình chiếu.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện mở tệp văn bản và sao chép.
- Báo cáo, thảo luận: GV quan sát và hướng dẫn các nhóm khi cần.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
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* Chuyển giao nhiệm vụ 2: GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm sử dụng các công cụ định dạng để định dạng văn bản cho trang chiếu:
+ Định dạng phông chữ, cỡ chữ, màu chữ
+ Thêm kí hiệu đầu dòng
+ Biên tập lại nội dung sao cho ngắn gọn, cô đọng.
VD:
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- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện định dạng trang chiếu theo các yêu cầu của GV
- Báo cáo, thảo luận: GV quan sát và hướng dẫn các nhóm khi cần.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
[image: Graphical user interface, application, Word

Description automatically generated]
* Chuyển giao nhiệm vụ 3: GV giao nhiệm vụ HS tìm hiểu cách sử dụng các mẫu định dạng có sẵn và áp dụng vào bài trình chiếu của nhóm sao cho hợp lý.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm Hs thực hiện thao tác chọn và áp dụng các mẫu định dạng có sẵn vào bài trình chiếu.
- Báo cáo, thảo luận: GV quan sát và hướng dẫn các nhóm khi cần.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
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* Chuyển giao nhiệm vụ 4: GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm chèn hình ảnh vào trang chiếu và định dạng hình ảnh sao cho hợp lý.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện chèn hình ảnh và định dạng cho hình ảnh
- Báo cáo, thảo luận: GV quan sát và hướng dẫn các nhóm khi cần.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
+ Các bước chèn hình ảnh vào trang chiếu
	Bước 1. Chọn trang, vị trí trong trang cần chèn hình ảnh. 
	Bước 2. Chọn Insert/Pictures để mở hộp thoại Insert Picture. 
	Bước 3. Chọn tệp ảnh, nháy chuột chọn nút Insert.
+ Các bước thay đổi lớp cho hình ảnh
	Bước 1. Chọn hình ảnh. 
	Bước 2. Chọn Format/Arrange/Send Backward (nếu muốn đưa hình ảnh lên lại lớp trên thì chọn Bring Forward). 
+ Cách thay đổi vị trí cho hình ảnh: Dùng chuột chọn hình ảnh, kéo thả đến vị trí mới
+ Cách thay đổi kích thước hình ảnh: Kích chuột vào hình ảnh, kéo thả các nút hình tròn ở các góc và cạnh của hình để thay đổi kích thước hình cho phù hợp.
+ Các bước thêm đường viền hình ảnh
	Bước 1. Chọn hình ảnh. 
	Bước 2. Chọn Format/Picture Styles/Picture Border rồi chọn màu đường viền, kiểu đường viền
3. Hoạt động 3: Luyện tập (10’) 
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về sao chép và định dạng văn abrn hình ảnh để chỉnh sửa bài trình chiếu.
b) Nội dung: GV chiếu nội dung bài tập phần luyện tập, Hs suy nghĩ và làm bài theo nhóm.
c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu nội dung bài luyện tập:
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+ Gv yêu cầu học sinh luyện tập theo nhóm để hoàn thiện bài trình chiếu.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và thực hành thep nhóm
+ Gv hướng dẫn, quan sát trong quá trình học sinh thực hành.
- Báo cáo, thảo luận: Hs thực hành trên máy tính.
- Kết luận, nhận định: Gv nhận xét bài học sinh, chỉ ra một số lưu ý, các lỗi HS hay mắc phải khi làm bài.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (10’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về định dạng, sao chép, chèn hình để thực hiện theo yêu cầu
b) Nội dung: GV chiếu nội dung bài tập phần luyện tập, Hs suy nghĩ và làm bài theo nhóm.
c) Sản phẩm: Bài thực hành của học sinh trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu nội dung bài luyện tập:
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+ Gv yêu cầu học sinh luyện tập theo nhóm để hoàn thiện bài trình chiếu.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và thực hành thep nhóm
+ Gv hướng dẫn, quan sát trong quá trình học sinh thực hành.
- Báo cáo, thảo luận: Hs thực hành trên máy tính.
- Kết luận, nhận định: Gv nhận xét bài học sinh, chỉ ra một số lưu ý, các lỗi HS hay mắc phải khi làm bài.
PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1:
1. Theo em có nên sử dụng hình ảnh để minh hoạ cho bài trình chiếu không? Vì sao?
	
	
	
2. Em sẽ chọn hình ảnh gì để thêm vào bài trình chiếu báo cáo dự án?
	
	

Phiếu học tập số 2: 
Câu 1: Sau khi tạo văn bản cho một bài trình chiếu, em thường định dạng văn bản như thế nào? Cần làm gì để nhấn mạnh nội dung trên một trang?
	
	
	
Câu 2. Có nên viết nhiều chữ, dùng nhiều màu trên một trang không? Vì sao
	
	
	


Tuần 29
Tiết 29
BÀI 13. THỰC HÀNH TỔNG HỢP. HOÀN THIỆN BÀI TRÌNH CHIẾU
Thời gian thực hiện: 1 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Về kiến thức: 
· Biết đưa hiệu ứng động vào bài trình chiếu và sử dụng hiệu ứng một cách hợp lí.
· Biết cách tổng hợp, sắp xếp các nội dung đã có thành một bài trình chiếu hoàn chỉnh.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếp và giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tổng hợp, sắp xếp được các sản phẩm đã có thành một sản phẩm số hoàn chỉnh.
2.2. Năng lực Tin học
· Sử dụng đúng các thiết bị, phần mềm thông dụng, mạng máy tính để hoàn thành nhiệm vụ học tập của Chủ đề. (NLa)
· Sử dụng môi trường mạng máy tính để tìm kiếm, thu thập, lưu trữ thông tin phù hợp bổ sung cho nội dung của bài trình chiếu. (NLd)
· Giải quyết vấn đề với sự trợ giúp của công nghệ thông tin. (NLe)
2.3. Các năng lực khác
· Năng lực ngôn ngữ, năng lực thẩm mĩ: thể hiện thông qua nội dung và hình thức của sản phẩm bài trình chiếu.
3. Về phẩm chất: 
· Nhân ái: tôn trọng sự khác biệt giữa các cá nhân, sự khác biệt về văn hóa.
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Trách nhiệm: có thói quen giữ gìn sức khỏe, tuân thủ các nguyên tắc an toàn về điện khi sử dụng các thiết bị CNTT. Bảo vệ thông tin của bạn bè, thầy cô khi giao tiếp trong môi trường số.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· GV: Giáo án, các đồ dùng dạy học cần thiết, phòng máy tính đã được cài phần mềm trình chiếu. Slide cho HS thực hành. Phiếu học tập.
· HS: Đồ dùng học tập, bài trình chiếu là kết quả của các tiết thực hành trước, dữ liệu bổ sung (nếu cần) để hoàn thành bài trình chiếu báo cáo dự án.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (8’)
a) Mục tiêu: HS nhận ra sự cần thiết của hiệu ứng động, phân biệt được hai loại hiệu ứng động. 
b) Nội dung: 
· HS trả lời câu hỏi trong phiếu học tập sau khi quan sát những trang trình chiếu của GV. 
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập. 
d) Tổ chức thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ: HS được nhận phiếu học tập, được đọc trước khi quan sát nhưng tình huống của bài trình chiếu.
· GV trình chiếu 2 trang chiếu có cùng nội dung. Một trang không có hiệu ứng động của các đối tượng, một trang có. Chẳng hạn, hiệu ứng box (out) của hình ảnh làm chữ màu trắng (trùng màu nền) được nổi lên, gây ấn tượng.
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· GV trình chiếu 2 bài trình chiếu có cùng nội dung. Một bài không có hiệu ứng chuyển giữa các trang, một trang có.
· Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện trả lời vào phiếu học tập (xem cuối kế hoạch bài dạy này).
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét kết quả của HS, từ đó đưa đến kết luận trong hộp kiến thức.
· GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi củng cố. Đáp án: 1b, 2d, 3a, 4c.
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2. Hoạt động 2: Tạo hiệu ứng động cho các đối tượng (10’)
a) Mục tiêu: HS biết đưa hiệu ứng động của các đối tượng vào bài trình chiếu.
b) Nội dung: HS đưa hiệu ứng động của đối tượng vào bài trình chiếu như hướng dẫn trong hình 13.1. của SGK tr.69.
c) Sản phẩm: Dự án “Trường học xanh” có ít nhất một hiệu ứng động cho các đối tượng.
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV hướng dẫn HS tạo hiệu ứng động dựa trên hình 13.1. SGK. Yêu cầu HS chỉ thực hiện một hiệu ứng. Cho phép trao đổi và hoạt động theo nhóm (mỗi nhóm không quá 3 HS).
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· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện Các nhóm thực hành theo yêu cầu.
· Báo cáo, thảo luận: GV kiểm tra các máy tính đã có hiệu ứng chưa, nhận xét chung, chỉnh sửa nếu có.
3. Hoạt động 3: Tạo hiệu ứng chuyển trang chiếu (7’)
a) Mục tiêu: HS biết đưa hiệu ứng chuyển trang vào bài trình chiếu.
b) Nội dung: HS đưa hiệu ứng chuyển trang vào bài trình chiếu như hướng dẫn trong hình 13.2. của SGK tr.70.
c) Sản phẩm: Dự án “Trường học xanh” có ít nhất một hiệu ứng chuyển trang.
d) Tổ chức thực hiện:
Chuyển giao nhiệm vụ: GV hướng dẫn HS tạo hiệu ứng động dựa trên hình 13.2. SGK. Yêu cầu HS chỉ thực hiện một hiệu ứng. Cho phép trao đổi và hoạt đông theo nhóm (mỗi nhóm không quá 3 HS).
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· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hiện Các nhóm thực hành theo yêu cầu.
· Báo cáo, thảo luận: HS trình bày sản phẩm. GV nhận xét chung.
4. Hoạt động 4. Thực hành tổng hợp: Hoàn thiện bài trình chiếu (15’)
a) Mục tiêu: HS thực hành tạo hiệu ứng cho các trang chiếu, tạo hiệu ứng động cho các đối tượng trên các trang. Hoàn thiện bài trình chiếu mà các em thực hiện từ các tiết học trước.
b) Nội dung:
·  Em hãy tạo hiệu ứng cho bài trình chiếu báo cáo dự án Trường học xanh.
· Tổng hợp, sắp xếp, bổ sung các nội dung để hoàn thiện bài trình chiếu
c) Sản phẩm: Bài trình chiếu báo cáo dự án “Trường học xanh”.
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ. GV thống nhất tiêu chí đánh giá sản phẩm với HS. Điểm này được lấy vào điểm đánh giá thường xuyên hoặc kết hợp (trung bình cộng) với điểm phần bảng tính để làm điểm đánh giá giữa kỳ. Sau đây là một phương án đánh giá bài trình chiếu:
· Bài trình bày có trang tiêu đề, một số trang nội dung và trang kết luận (1 điểm).
· Có giới thiệu dự án được sao chép từ phần mềm xử lí văn bản (1 điểm).
· Sử đụng được một số kết quả từ phần mềm bảng tính (2 điểm).
· Trang chiếu có sử dụng hình ảnh, có cấu trúc và hiệu ứng động (3 điểm).
· Nội dung các trang được định dạng hợp lí. Có hiệu ứng chuyển trang (2 điểm).
· Bài trình chiếu gây ấn tượng nhưng không lạm dụng hiệu ứng (1 điểm).
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành cá nhân trên máy tính.
· Báo cáo, thảo luận: HS thực hành theo yêu cầu.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét chung, đưa ra lời khuyên và thu bài qua email để chấm sau. Một số lời khuyên có thể là:
· Trình bày càng đơn giản, rõ ràng thì càng thuyết phục. 
· Dùng hiệu ứng chuyển trang thống nhất cho tất cả các trang.
· Trả lời câu hỏi “Hiệu ứng này có thể khiến bài thuyết trình hiệu quả hơn không?”
· Chỉ dùng âm thanh khi thật cần thiết.
5. Hoạt động 5: Vận dụng (5’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về hiệu ứng động để hoàn thiện bài trình chiếu.
b) Nội dung: GV yêu cầu HS thêm hiệu ứng động, hiệu ứng chuyển trang cho bài trình chiếu Baitaptinhoc7.pptx đã làm ở bài trước.
c) Sản phẩm: Kết quả làm việc cá nhân Bài trình chiếu Baitaptinhoc7.pptx
d) Tổ chức thực hiện:
· Chuyển giao nhiệm vụ: GV nêu yêu cầu.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS thực hành. Nếu không đủ thời gian, có thể cho phép HS hoàn thiện sản phẩm ở nhà.
PHIẾU HỌC TẬP
Câu 1: Em có muốn sử dụng các hiệu ứng động trong bài trình chiếu của mình không? Tại sao?
	
	
	
	
Câu 2: Có mấy loại hiệu ứng động? Chúng khác nhau thế nào?
	
	
	
Câu 3: Sử dụng hiệu ứng động cần lưu ý những điều gì? Tại sao?
	
	
	
	


Tuần 30
Tiết 30
BÀI 14 – THUẬT TOÁN TÌM KIẾM TUẦN TỰ
Thời gian thực hiện: 1 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Giải thích được thuật toán tìm kiếm tuần tự.
· Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán tìm kiếm tuần tự trên một bộ dữ liệu vào có kích thước nhỏ. 
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ và tự học: HS có khả năng tự đọc SGK, kết hợp với gợi ý và dẫn dắt của GV để trả lời các câu hỏi.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: HS đưa ra thêm một số ví dụ về các tìm kiếm tuần tự 
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS có khả năng hoạt động nhóm để hoàn thành các nhiệm vụ học tập. 
2.2. Năng lực Tin học
NLc: Tư duy phân tích, thiết kế
· Nhận biết các hoạt động sử dụng tìm kiếm tuần tự.
· Viết được thuật toán dưới dạng liệt kê hoặc sơ đồ khối.
· Lập được bảng mô phỏng thuật toán. 
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: miệt mài, chú ý lắng nghe, đọc, làm bài tập, vận dụng kiến thức vào thực tiễn.
· Trung thực: Sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá. 
· Trách nhiệm: Trách nhiệm của học sinh khi thực hiện hoạt động nhóm, báo cáo kết quả hoạt động.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· GV: SGK, kế hoạch DH, phiếu học tập. 
· HS: Sách giáo khoa, bảng nhóm, tìm hiểu nội dung bài mới, học bài cũ.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: HS nêu được bài toán tìm kiếm trong thực tiễn và nhu cầu tìm hiểu thuật toán tìm kiếm.
b) Nội dung: GV chiếu tình huống SGK, phát phiếu học tập, yêu cầu HS đọc và thực hiện tìm địa chỉ của khách hàng Hoàng Mai và điền vào phiếu học tập số 1. Hs làm bài theo nhóm
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 1.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV phân nhóm học sinh, phát phiếu học tập.
+ GV chiếu tình huống SGK và yêu cầu một HS đọc.
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+ GV yêu cầu các nhóm tìm địa chỉ khách hàng thông qua các dữ liệu đã được phát trong phiếu học tập số 1.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện theo yêu cầu
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, trên cơ sở đó dẫn dắt HS vào bài học mới.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (20’)
Hoạt động 2.1: Thuật toán Tìm kiếm tuần tự
a) Mục tiêu: 
- Giải thích được thuật toán tìm kiếm tuần tự.
b) Nội dung: GV yêu cầu HS đọc nội dung phần hoạt động đọc và trả lời các câu hỏi vào phiếu học tập số 2
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 2.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ : GV giao nhiệm vụ HS hoạt động nhóm thảo luận thống nhất kết quả trên phiếu học tập 2.
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thực hiện.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Ghi nhớ: Thuật toán tìm kiếm tuần tự thực hiện tìm lần lượt từ đầu đến cuối danh sách, chừng nào chưa tìm thấy và chưa tìm hết thì còn tìm tiếp.
Hoạt động 2.2: Phân tích Sơ đồ khối, biểu diễn mô phỏng thuật toán Tìm kiếm tuần tự
a) Mục tiêu: 
· Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán tìm kiếm tuần tự trên một bộ dữ liệu vào có kích thước nhỏ. 
b) Nội dung: GV giới thiệu sơ đồ khối thuật toán tìm kiếm tuần tự, yêu cầu học sinh mô phỏng lại thuật toán tìm kiếm tuần tự với dữ liệu đầu vào theo yêu cầu tại phiếu học tập số 3.
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 3.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: 
+ GV chiếu sơ đồ khối và giải thích về các bước thuật toán tìm kiếm tuần tự
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+ GV yêu cầu HS thảo luận nhóm và trả lời các câu hỏi trong phiếu học tập số 3
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi vào phiếu học tập
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Ghi nhớ:
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* Chuyển giao nhiệm vụ 2: 
+ GV chiếu yêu cầu hoạt động 1
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+ GV yêu cầu HS thảo luận nhóm hoàn thành bảng mô phỏng các bước tìm địa chỉ khách hàng
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi vào phiếu học tập số 4
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
	Lần lặp
	Tên khách hàng
	Có đúng khách hàng cần tìm không?
	Có đúng là đã hết danh sách không?

	1
	Nguyễn An 
	Sai 
	Sai 

	2
	Trần Bình
	Sai
	Sai

	3
	Hoàng Mai
	Sai
	Sai

	4
	Thanh Trúc
	Đúng
	Sai


Số lần lặp là 4 lần.
* Chuyển giao nhiệm vụ 3: GV yêu cầu HS trả lời nhanh câu hỏi.
[image: Text

Description automatically generated]
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs suy nghĩ và trả lời.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, các HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
Đáp án: 1 - D; 2 – B.
3. Hoạt động 3: Luyện tập (10’) 
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về thuật toán tìm kiếm tuần tự để mô phỏng lại các bước tìm kiếm.
b) Nội dung: GV chiếu nội dung bài tập phần luyện tập, Hs suy nghĩ và làm bài cá nhân vào vở.
c) Sản phẩm: Bảng mô phỏng các bước tìm kiếm của HS
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu nội dung bài luyện tập:
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+ Gv yêu cầu hs:	
	- Xác định input và outout của bài toán
	- Điều kiện cần kiểm tra để dừng vòng lặp trong bài toán là gì?
	- Hoàn thiện bảng mô phỏng các bước tìm kiếm tuần tự để tìm tên nước Iceland vào vở.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và trả lời cá nhân theo yêu cầu vào vở.
+ Gv hướng dẫn, quan sát trong quá trình học sinh làm bài
- Báo cáo, thảo luận: Hs làm bài cá nhân vào vở.
- Kết luận, nhận định: Gv nhận xét bài học sinh, chỉ ra một số lưu ý, các lỗi HS hay mắc phải khi làm bảng mô phỏng.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (10’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về tìm kiếm tuần tự để thực hiện tìm kiếm theo yêu cầu
b) Nội dung: Hs làm bài theo nhóm. GV yêu cầu các nhóm lập danh sách những cuốn sách trong tủ sách của lớp em, sau đó sử dụng thuật toán tìm kiếm tuần tự để lập bảng mô phỏng tìm một cuốn sách bất kỳ trong danh sách đó.
c) Sản phẩm: Kết quả làm việc theo nhóm: danh sách các cuốn sách trong tủ sách lớp, bảng mô phỏng tìm kiếm 1 cuốn sách trong tủ sách của lớp.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: Gv nêu yêu cầu
+ Lập danh sách những cuốn sách trong tủ sách của lớp.
+ Lập bảng mô phỏng tìm 1 cuốn sách bất kì trong danh sách.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và thực hiện theo nhóm.
+ Gv quan sát và hướng dẫn trong quá trình HS thực hành.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, nhận xét bài và chốt lại kiến thức.
PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1:
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Câu 1: Hãy tìm địa chỉ của khách hàng Hoàng Mai trong danh sách trên?
	
Câu 2: Em đã thực hiện thìm kiếm khách hàng Hoàng Mai trong danh sách bằng cách nào?
	
	
	
Câu 3: Nêu ví dụ trong cuộc sống hàng ngày về hoạt động tìm kiếm?
	
	
	
	

Phiếu học tập số 2: 
Câu 1: Xác định input, output cho bài toán tìm kiếm khách hàng trong tình huống ở đầu bài.
	
	
Câu 2: Điều kiện để tìm kiếm trong bài toán trên làm gì? Khi nào thì việc tìm kiếm dừng lại?
	
	
	
	
	

Phiếu học tập số 3:
Câu 1: Các cấu trúc điều khiển nào được sử dụng sơ đồ khối H14.1?
	
	
	
	
Câu 2: Hoạt động lặp trong thuật toán này là gì?
	
	
	
	

Phiếu học tập số 4: 
Câu 1: Điền các bước thực hiện thuật toán tìm kiếm tuần tự vào bảng sau để tìm ra địa chỉ của khách hàng có họ tên là “Thanh Trúc”.
	Lần lặp
	Tên khách hàng
	Có đúng khách hàng cần tìm không?
	Có đúng là đã hết danh sách không?

	1
	Nguyễn An 
	Sai 
	Sai 

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….


Câu 2: Số lần lặp của bài toán trên là bao nhiêu?
	
	


Tuần 31
Tiết 31
BÀI 15 – THUẬT TOÁN TÌM KIẾM NHỊ PHÂN
Thời gian thực hiện: 1 tiết
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
· Giải thích được thuật toán tìm kiếm nhị phân. 
· Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán tìm kiếm nhị phân trên một bộ dữ liệu vào có kích thước nhỏ. 
· Giải thích được mối liên quan giữa sắp xếp và tìm kiếm, nêu được ví dụ minh hoạ.
2. Về năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ và tự học: HS có khả năng tự đọc SGK, kết hợp với gợi ý và dẫn dắt của GV để trả lời các câu hỏi.
· Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: HS đưa ra thêm một số ví dụ về các tìm kiếm nhị phân và sắp xếp. 
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: HS có khả năng hoạt động nhóm để hoàn thành các nhiệm vụ học tập. 
2.2. Năng lực Tin học
NLc: Tư duy phân tích, thiết kế
· Nhận biết các hoạt động sử dụng tìm kiếm nhị phân.
· Viết được thuật toán dưới dạng liệt kê hoặc sơ đồ khối.
· Lập được bảng mô phỏng thuật toán. 
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: miệt mài, chú ý lắng nghe, đọc, làm bài tập, vận dụng kiến thức vào thực tiễn.
· Trung thực: Sẵn sàng chia sẻ sản phẩm của mình cho các bạn góp ý, đánh giá. 
· Trách nhiệm: Trách nhiệm của học sinh khi thực hiện hoạt động nhóm, báo cáo kết quả hoạt động.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
· GV: SGK, kế hoạch DH, phiếu học tập, một số thẻ ghi số dùng cho hoạt động mô phỏng thuật toán tìm kiếm nhị phân. 
· HS: Sách giáo khoa, bảng nhóm, tìm hiểu nội dung bài mới, học bài cũ.
III. Tiến trình dạy học
1. Hoạt động 1: Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Đặt HS vào tình huống thực tiễn chứa đựng vấn đề cần giải quyết.
b) Nội dung: GV chiếu tình huống SGK, yêu cầu HS đọc đưa ra giải pháp giúp tìm kiếm khách hàng dễ dàng hơn.
c) Sản phẩm: Hs đưa ra các cách giải quyết và giải thích từng cách giải quyết đó.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu tình huống SGK và yêu cầu một HS đọc.
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+ GV yêu cầu hs suy nghĩ và tìm ra cách giải quyết cho tình huống trên
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs đọc tình huống, suy nghĩ và trả lời
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung. (Mọi tình huống của hs đều được ghi nhận)
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, trên cơ sở đó dẫn dắt HS vào bài học mới.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức (20’)
Hoạt động 2.1: Thuật toán Tìm kiếm nhị phân
a) Mục tiêu: 
- HS hiểu hoạt động của thuật toán tìm kiếm nhị phân
- HS mô phỏng được thuật toán tìm kiếm nhị phân qua sơ đồ khối, bảng với dữ liệu đầu kích thước nhỏ.
b) Nội dung: Gv chia nhóm, yêu cầu các nhóm đọc nội dung phần hoạt động đọc và trả lời các câu hỏi vào phiếu học tập 1, 2, 3.
c) Sản phẩm: Kết quả trả lời trong phiếu học tập 1, 2, 3.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1 : 
- GV phân nhóm hs, phát phiếu học tập.
- Gv yêu cầu các nhóm đọc phân hoạt dộng đọc và trả lời các câu hỏi trong phiếu học tập số 1
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs trao đổi và thảo thuận để trả lời câu hỏi trong phiếu học tập số 1.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của nhóm HS, chốt lại kiến thức
* Chuyển giao nhiệm vụ 2 : 
- Gv chiếu minh họa các bước để An tìm khách hàng tên “Trúc” trong danh sách ở Hình 15.1 theo thuật toán tìm kiếm nhị phân
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- GV yêu cầu hs quan sát, suy nghĩ và trả lời 2 câu hỏi trong hoạt động 1
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- Thực hiện nhiệm vụ: Hs trao đổi và thảo thuận để trả lời 2 câu hỏi vào phiếu học tập số 2.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của nhóm HS, chốt lại kiến thức
Trả lời: 
Câu 1: Thuật toán tìm kiếm tuần tự phải thực hiện 8 bước để tìm khách hàng tên “Trúc” trong danh sách ở H15.2, trong khi thuật toán tìm kiếm nhị phân chỉ thực hiện 4 bước. Như vậy thuật toán tìm kiếm nhị phân nhanh hơn.
Câu 2: Trước khi thực hiện thuật toán tìm kiếm nhị phân, danh sách tên khách hàng cần được sắp xếp. Nếu không được sắp xếp, thuật toán tìm kiếm nhị phân không thể thu hẹp phạm vi tìm kiếm vì giá trị cần tìm có thể ở vị trí bất kì trong danh sách.
* Chuyển giao nhiệm vụ 3 : 
- Gv yêu cầu các nhóm đọc mô tả thuật toán và trả lời các câu hỏi trong phiếu học tập số 3
- Thực hiện nhiệm vụ: Hs trao đổi và thảo thuận để trả lời câu hỏi trong phiếu học tập số 3.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của nhóm HS, chốt lại kiến thức
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* Chuyển giao nhiệm vụ 4 : 
- GV chiếu nội dung câu hỏi
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- Gv yêu cầu Hs mô tả các bước tìm khách hàng tên “Hòa” trong danh sách ở Hình 15.1
- Thực hiện nhiệm vụ: HS suy nghĩ và lập các bước mô tả vào vở.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS lên bảng trình bày, các HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
- Bc1: Xét vị trí ở giữa dãy đó là vị trí số 5
	[bookmark: _Hlk101951025]An
	Bình
	Hòa
	Liên
	Mai
	Phương
	Trang
	Trúc
	Tước


So sánh “Mai với Hòa”
Vì “H đứng trước M” trong bảng chữ cái nên bỏ đi nửa sau danh sách
- Bc2: Xét vị trí ở giữa của nửa trước của dãy là vị trí số 3 
	An
	Bình
	Hòa
	Liên
	Mai
	Phương
	Trang
	Trúc
	Tước


So sánh “Hòa” với “Hòa” vì 2 giá trị bằng nhau nên thuật toán kết thúc
Hoạt động 2.2: Sắp xếp và tìm kiếm
a) Mục tiêu: 
· Hiểu mối liên quan giữa sắp xếp và tìm kiếm.
· Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán tìm kiếm nhị phân trên một bộ dữ liệu vào có kích thước nhỏ. 
b) Nội dung: GV yêu cầu hs nghiên cứu sgk phần hoạt động đọc, tổ chứ trò chơi tìm số.
c) Sản phẩm: Tất cả hs được thực hành thuật toán tìm kiếm nhị phân trên bộ dữ liệu
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ 1: 
+ GV yêu cầu hs đọc sgk mục hoạt động đọc và trả lời các câu hỏi trong phiếu học tập số 4
- Thực hiện nhiệm vụ: Các nhóm thảo luận và trả lời câu hỏi vào phiếu học tập
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trong nhóm trả lời, HS nhóm khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức
Ghi nhớ: Sắp xếp giúp bài toán thu hẹp về kích thước..
* Chuyển giao nhiệm vụ 2: 
+ GV chiếu yêu cầu hoạt động 2: trò chơi tìm số
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+ GV yêu cầu mỗi cặp HS sắp xếp 10 thẻ số theo thứ tự tăng dần.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs làm việc theo nhóm đôi để hoàn thành yêu cầu.
+ Gv quan sát để nắm bắt được tình hình tiếp thu kiến thức của HS để có điều chỉnh kịp thời.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi 1 hoặc 2 cặp HS thực hiện minh họa và tổ chức nhận xét
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
Ghi nhớ: Sắp xếp giúp cho việc tìm kiếm được thực hiện nhanh hơn.
	Lần lặp
	Tên khách hàng
	Có đúng khách hàng cần tìm không?
	Có đúng là đã hết danh sách không?

	1
	Nguyễn An 
	Sai 
	Sai 

	2
	Trần Bình
	Sai
	Sai

	3
	Hoàng Mai
	Sai
	Sai

	4
	Thanh Trúc
	Đúng
	Sai


Số lần lặp là 4 lần.
* Chuyển giao nhiệm vụ 3: GV yêu cầu HS trả lời nhanh câu hỏi.
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- Thực hiện nhiệm vụ: Hs suy nghĩ và trả lời.
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, các HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, chốt lại kiến thức.
Đáp án: sắp xếp sách trong thư viên giúp tìm kiếm dễ dạng, sắp xêp shangf hóa trong siêu thị,....
3. Hoạt động 3: Luyện tập (10’) 
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về thuật toán tìm kiếm nhị phân để mô phỏng lại các bước tìm kiếm.
b) Nội dung: GV chiếu nội dung bài tập phần luyện tập, Hs suy nghĩ và làm bài cá nhân vào vở.
c) Sản phẩm: Bảng mô phỏng các bước tìm kiếm của HS
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: 
+ GV chiếu nội dung bài luyện tập:
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+ Gv yêu cầu hs suy nghĩ và trả lời cá nhân vào vở 2 câu hỏi.
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và trả lời cá nhân theo yêu cầu vào vở.
+ Gv hướng dẫn, quan sát trong quá trình học sinh làm bài
- Báo cáo, thảo luận: Hs làm bài cá nhân vào vở.
- Kết luận, nhận định: Gv nhận xét bài học sinh, chỉ ra một số lưu ý, các lỗi HS hay mắc phải khi làm bảng mô phỏng.
4. Hoạt động 4: Vận dụng (10’)
a) Mục tiêu: HS vận dụng được kiến thức về tìm kiếm nhị phân để thực hiện tìm kiếm theo yêu cầu
b) Nội dung: Hs làm bài cá nhân. GV yêu cầu học sinh suy nghĩ và trả lời câu hỏi vào vở
c) Sản phẩm: Câu trả lời trong vở của học sinh.
d) Tổ chức thực hiện:
* Chuyển giao nhiệm vụ: Gv nêu yêu cầu
+ Đọc câu hỏi phần vận dụng
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+ Hs đọc và suy nghĩ tìm câu trả lời
- Thực hiện nhiệm vụ: 
+ Hs lắng nghe và thực hiện cá nhân
+ Gv quan sát và hướng dẫn trong quá trình HS làn bài
- Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời, HS khác nhận xét, bổ sung.
- Kết luận, nhận định: GV đánh giá kết quả của HS, nhận xét bài và chốt lại kiến thức.
PHIẾU HỌC TẬP
Phiếu học tập số 1:
Câu 1: Giải pháp của An là gì?
	
	
	
	
Câu 2: Hoạt động được lặp lại trong giải pháp tìm kiếm của An là gì?
	
	
	
Câu 3: Theo em nếu sử dụng giải pháp tìm kiếm cảu An có nhanh hơn cách tìm kiếm tuần tự hay không? Vì sao?
	
	
	
	

Phiếu học tập số 2: 
Câu 1. Em hãy cho biết thuật toán tìm kiếm tuần tự phải thực hiện bao nhiêu bước để tìm được khách hàng tên “Trúc” trong danh sách ở Hình 15.1? Em hãy so sánh số bước thực hiện của thuật toán tìm kiếm tuần tự với số bước thực hiện của thuật toán tìm kiếm nhị phân
	
	
	
	

Câu 2. Theo em trước khi thực hiện thuật toán tìm kiếm nhị phân, danh sách khách hàng cần thoả mãn điều kiện gì? Nếu không thoả mãn điều kiện đó, thuật toán tìm kiếm nhị phân có thực hiện được không?
	
	
	
	

Phiếu học tập số 3:
Câu 1: Vị trí giữa của vùng tìm kiếm được xác định như thế nào?
	
	
Câu 2: Điều kiện dừng việc tìm kiếm là gì?
	
	
Câu 3: Em hãy vẽ sơ đồ khối mô tả lại bước 4 của thuật toán tìm kiếm nhị phân
	Bước 4. Nếu giá trị cần tìm nhỏ hơn giá trị của vị trí giữa thì vùng tìm kiếm mới được thu hẹp lại chỉ còn nửa trước của dãy. 
Ngược lại (nếu giá trị cần tìm lớn hơn giá trị của vị trí giữa) vùng tìm kiếm mới được thu hẹp lại chỉ còn nửa sau của dãy


	
	
	
	
	
	
	
	
	
Phiếu học tập số 4: 
Câu 1: Điền các bước thực hiện thuật toán tìm kiếm tuần tự vào bảng sau để tìm ra địa chỉ của khách hàng có họ tên là “Thanh Trúc”.
	Lần lặp
	Tên khách hàng
	Có đúng khách hàng cần tìm không?
	Có đúng là đã hết danh sách không?

	1
	Nguyễn An 
	Sai 
	Sai 

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….

	…
	…………..
	…….
	…….


Câu 2: Số lần lặp của bài toán trên là bao nhiêu?
	
	



Tuần 32, 33
Tiết 32, 33
BÀI 16. THUẬT TOÁN SẮP XẾP
Thời gian thực hiện: 2 tiết
I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức: 
· Giải thích được một vài thuật toán sắp xếp cơ bản.
· Biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán sắp xếp với bộ dữ liệu đầu vào có kích thước nhỏ.
· Nêu được ý nghĩa của việc chia một bài toán thành những bài toán nhỏ hơn. 
2. Năng lực:
2.1. Năng lực chung
· Năng lực tự chủ, tự học: chủ động và tích cực thực hiện nhiệm vụ học tập; vận dụng được những kiến thức, kĩ năng đã học để hoàn thành nhiệm vụ.
· Năng lực giao tiếp và hợp tác: hiểu được mục đích giao tiếp và giao tiếp hiệu quả trong hoạt động nhóm.
2.2. Năng lực Tin học
· Bước đầu hình thành quan niệm về giá trị của thông tin trong việc tổ chức dữ liệu có trật tự (NLc)
· Hình thành tư duy mô hình hóa trong việc tổ chức và tìm kiếm dữ liệu với sự trợ giúp của máy tính. (NLe)
3. Phẩm chất: 
· Chăm chỉ: cố gắng vươn lên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức đã học để giải quyết nhiệm vụ học tập.
· Rèn luyện tinh thần trách nhiệm, phẩm chất vượt qua những khó khăn trong học tập và lao động.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
Giáo viên 
· Giáo án, các đồ dùng dạy học cần thiết. Phiếu học tập.
· Giấy A4 (hoặc giấy bìa màu), bút dạ để ghi các con số giúp HS ngồi dưới lớp nhìn được một cách rõ ràng.
· Giáo viên cần chuẩn bị một số trang chiếu mô phỏng một số thuật toán sắp xếp đơn giản (nổi bọt, chọn, chèn). Các trang này được cung cấp trong quá trình tập huấn.
· Học sinh có thể được tổ chức học trong phòng máy tính, hoặc bố trí mỗi nhóm học sinh có một máy tính (hoặc điện thoại thông minh, hoặc máy tính bảng),...
Sắp xếp nổi bọt: https://scratch.mit.edu/projects/560005894/fullscreen/
Sắp xếp chọn: https://scratch.mit.edu/projects/555746387/fullscreen/

Học sinh
· Sách vở, đồ dùng học tập.
· Học sinh được cung cấp địa chỉ truy cập ứng dụng mô phỏng thuật toán qua tin nhắn (nếu sử dụng Internet) hoặc sao chép lên máy tính (nếu sử dụng máy tính để bàn).
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
1. Khởi động (5’)
a) Mục tiêu: Sử dụng minh họa trực quan trong thực tiễn để mô phỏng thao tác hoán đổi giá trị được lưu trữ trong hai vùng nhớ. Đây là thao tác cơ bản, HS cần hiểu được trước khi tìm hiểu thuật toán sắp xếp.
b) Nội dung: HS biết trình tự hoán đổi giá trị được lưu trữ trong hai vùng nhớ.
[image: ]
c) Sản phẩm: Mô tả bằng lời quy trinh theo bước để hoán đổi chất lỏng ở hai cốc A, B. 
d) Tổ chức thực hiện 
· Chuyển giao nhiệm vụ: 
Đầu vào: Cốc A chứa chất lỏng màu XANH; cốc B chứa chất lỏng màu ĐỎ.
Đầu ra: Cốc A chứa chất lỏng màu ĐỎ; cốc B chứa chất lỏng màu XANH.
HS được yêu cầu mô tả (bằng lời) quy trình theo các bước thực hiện hoán đổi chất lỏng ở hai cốc A, B.
· Thực hiện nhiệm vụ: HS quan sát hình 16.1. trong 2 phút.
· Báo cáo, thảo luận: GV gọi HS trả lời trước lớp, HS nhận xét, bổ sung.
· Kết luận, nhận định: GV nhận xét và khái quát hóa thành các bước hoán đổi giá trị hai biến: C  A; A  B; B  C;
2. Hoạt động 1. Nổi bọt (20 phút)
a) Mục tiêu: HS biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán sắp xếp nổi bọt với bộ dữ liệu đầu vào có kích thước nhỏ.
b) Nội dung: GV hướng dẫn HS tìm hiểu phương pháp sắp xếp nổi bọt và tự thực hiện được trên bộ dữ liệu mẫu gồm 5 phần tử.
c) Sản phẩm: Câu trả lời được mô tả trong phiếu học tập. HS cần phải điền vào các ô trống, thể hiện quá trình sắp xếp một dãy số cho trước theo thuật toán nổi bọt.
d) Quá trình thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ
· Học sinh quan sát hình mô phỏng một số viên bọt trong cốc nước với mức dộ nặng – nhẹ của chúng được ghi bằng một con số, và trả lời các câu hỏi: 
Viên bọt nào ở đấy cốc? Nó nặng hơn hay nhẹ hơn viên bọt ngay trên nó? Khi nào hai viên bọt đổi chỗ cho nhau? Kết quả của việc đổi chỗ là gì?
[image: Diagram
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· Học sinh quan sát mô phỏng thuật toán sắp xếp nổi bọt trên màn hình được GV trình bày trước lớp (có thể sử dụng hình vẽ, hình động hoặc mô phỏng). Mỗi lượt mô phỏng chiếm thời gian khoảng 30 giây, như vậy có thể mô phỏng ít nhất hai lần.
· Thực hiện nhiệm vụ. HS làm việc theo nhóm (10 phút).
· Quan sát mô phỏng thuật toán sắp xếp nổi bọt trong hình 16.2–4. (SGK).
· Quan sát mô phỏng thuật toán qua ứng dụng đã được cung cấp.
https://scratch.mit.edu/projects/560005894/fullscreen/ 
· Hoàn chỉnh phiếu học tập số 1.
· Trình bày, báo cáo.
· Nhận xét, đánh giá. 
· Nhận xét: Thuật toán sắp xếp nổi bọt có thể thực hiện theo cách duyệt từ đầu dãy (sắp xếp chìm dần – sinking sort) hoặc duyệt từ cuối dãy theo cách đặt tên thuật toán (nổi bọt – bubble sort).
· Đánh giá: Với 10 dãy số cần điền (phiếu học tập 1), mỗi dãy cho 1 điểm.
3. Mô tả giải thuật nổi bọt (10 phút)
a) Mục tiêu. Giải thích được hoạt động của giải thuật sắp xếp nổi bọt.
b) Nội dung: Mô tả giải thuật sắp xếp nổi bọt bằng ngôn ngữ tự nhiên.
c) Sản phẩm: Mô tả bằng văn bản dưới dạng liệt kê các bước hoặc mô tả không hình thức của giải thuật sắp xếp nổi bọt.
d) Quá trình thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ. Sau khi thực hiện sắp xếp được bằng giải thuật nổi bọt, HS hãy viết lại quy trình thực hiện thuật toán đó để người khác có thể thực hiện được với những bộ dữ liệu khác nhau.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh làm việc theo nhóm 2 hoặc 3 người.
· Trình bày, báo cáo: HS trình bày bản mô tả của mình (hoặc nhóm mình).
· Nhận xét, đánh giá:
· Chấp nhận những cách trình bày khác nhau nếu hợp lí.
· Phân tích để đảm bảo bản mô tả đạt được các tiêu chí cơ bản của thuật toán: xác định, đơn nhất, hữu hạn, đúng đắn, hiểu được và tổng quát.
· HS đọc mô tả giải thuật sắp xếp nổi bọt bằng ngôn ngữ tự nhiên trang 80.
· GV chốt kiến thức (chiếu slide). HS ghi tóm tắt kiến thức vào vở.
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4. Củng cố kiến thức – Câu hỏi (5’)
a) Mục tiêu: HS củng cố kiến thức.
b) Nội dung: GV chiếu Sơ đồ tư duy kiến thức, Trò chơi.
c) Sản phẩm: Câu trả lời đúng khi chơi trò chơi  HS khắc sâu kiến thức .
d) Tổ chức thực hiện:
GV: Hệ thống kiến thức qua sơ đồ tư duy. 
HS: Đọc và vẽ phác thảo sơ đồ tư duy kiến thức vào vở.
GV: Củng cố kiến thức qua trò chơi.
HS: Tham gia trả lời câu hỏi của trò chơi một cách vui vẻ, thích thú.
GV: Nhận xét, khen ngợi
Hướng dẫn về nhà. 
1. Hoàn thiện sơ đồ tư duy kiến thức 
2. Thực hiện mô phỏng thuật toán sắp xếp nổi bọt với:
a) Dãy số 9, 7, 25, 4 để được dãy số tăng dần.
b) Dãy số 30, 5, 8, 22 để được dãy số tăng dần.
5. Hoạt động 2. Sắp xếp chọn (15 phút)
a) Mục tiêu: HS biểu diễn và mô phỏng được hoạt động của thuật toán sắp xếp nổi bọt với bộ dữ liệu đầu vào có kích thước nhỏ.
b) Nội dung: GV hướng dẫn HS tìm hiểu phương pháp sắp xếp chọn và tự thực hiện được trên bộ dữ liệu mẫu gồm 5 phần tử.
c) Sản phẩm: Câu trả lời được mô tả trong phiếu học tập. HS cần phải điền vào các ô trống, thể hiện các bước thực hiện thuật toán sắp xếp chọn.
d) Quá trình thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ
· Học sinh quan sát mô phỏng thuật toán sắp xếp chọn trên màn hình được GV trình bày trước lớp (có thể sử dụng hình vẽ, hình động hoặc mô phỏng). 
· Thực hiện nhiệm vụ. HS làm việc theo nhóm (10 phút).
· Quan sát mô phỏng thuật toán sắp xếp chọn trong hình 16.5. (SGK).
· Quan sát mô phỏng thuật toán qua ứng dụng đã được cung cấp. 
https://scratch.mit.edu/projects/555746387/fullscreen/
· Hoàn chỉnh phiếu học tập số 2.
· Trình bày, báo cáo.
· Nhận xét, đánh giá. 
· Nhận xét: Thuật toán sắp xếp nổi bọt có thể thực hiện theo cách duyệt từ đầu dãy (sắp xếp chìm dần – sinking sort) hoặc duyệt từ cuối dãy theo cách đặt tên thuật toán (nổi bọt – bubble sort).
· Đánh giá: Với 10 dãy số cần điền (phiếu học tập 2), mỗi dãy cho 1 điểm.
6. Mô tả giải thuật sắp xếp chọn (7 phút)
a) Mục tiêu. Giải thích được hoạt động của giải thuật sắp xếp chọn.
b) Nội dung: Mô tả giải thuật sắp xếp chọn bằng ngôn ngữ tự nhiên.
c) Sản phẩm: Mô tả bằng văn bản dưới dạng liệt kê các bước hoặc mô tả không hình thức của giải thuật sắp xếp chọn.
d) Quá trình thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ. Sau khi thực hiện sắp xếp được bằng giải thuật chọn, HS hãy viết lại quy trình thực hiện thuật toán đó để người khác có thể thực hiện được với những bộ dữ liệu khác nhau.
· Thực hiện nhiệm vụ: Học sinh làm việc theo nhóm 2 hoặc 3 người.
· Trình bày, báo cáo: HS trình bày bản mô tả của mình (hoặc nhóm mình).
· Nhận xét, đánh giá:
· Chấp nhận những cách trình bày khác nhau nếu hợp lí.
· Phân tích để đảm bảo bản mô tả đạt được các tiêu chí cơ bản của thuật toán: xác định, đơn nhất, hữu hạn, đúng đắn, hiểu được và tổng quát.
· HS đọc mô tả giải thuật sắp xếp chọn bằng ngôn ngữ tự nhiên trang 81.
· GV chốt kiến thức (chiếu slide). HS ghi tóm tắt kiến thức vào vở.
Thuật toán sắp xếp chọn xét từng vị trí, từ đầu đến cuối dãy, so sánh trực tiếp phần tử ở vị trí được xét với những phần tử phía sau nó và hoán đổi nếu chúng không đúng thứ tự.


7. Chia nhỏ bài toán (8’)
a) Mục tiêu. HS nhận ra được việc chia một bài toán thành những bài toán nhỏ hơn giúp thuật toán dễ hiểu và dễ thực hiện hơn.
b) Nội dung: Lấy ví dụ về công việc phức tạp được chia thành những việc nhỏ hơn, dễ thực hiện hơn. Qua đó, nhận ra được ưu điểm của phương pháp tư duy giải quyết vấn đề
c) Sản phẩm: Kể ví dụ về một công việc phức tạp được việc chia thành những việc nhỏ hơn.
d) Quá trình thực hiện
· Chuyển giao nhiệm vụ. 
· GV nêu một ví dụ về một nhiệm vụ như sắp xếp lại một tủ sách. Có thể nhiệm vụ phức tạp khiến chúng ta không biết bắt đầu từ đâu. Khi đó, việc chia nhiệm vụ thành các phần nhỏ hơn để dễ giải quyết hơn. Chẳng hạn:
1) Lấy tất cả các quyển sách ra khỏi tủ sách.
2) Sắp xếp các quyển sách thành từng chồng theo chủ đề
3) Chọn một chủ đề, sắp xếp các quyển sách theo thứ tự tên sách.
4) Đặt các quyển sách của chủ đề, đã được sắp xếp vào tủ sách.
5) Lặp lại hai bước ngay phía trên với các chủ đề chưa được chọn.
· Yêu cầu HS tìm ví dụ khác (không nhất thiết là bài toán trong máy tính) và chia sẻ trước lớp.
· Thực hiện nhiệm vụ: 
· HS đọc hai ví dụ trong SGK trang 82.
· HS tìm ví dụ của riêng mình.
· Trình bày, báo cáo: Một số HS chia sẻ ví dụ của mình với cả lớp.
· Nhận xét, đánh giá: Việc chia một nhiệm vụ thành những việc nhỏ hơn giúp em dễ hình dung được phải làm những gì (việc nhỏ hơn) và làm chúng theo thứ tự nào.
Chia một bài toán thành những bài toán nhỏ hơn giúp thuật toán dễ hiểu và dễ thực hiện hơn.


8. Củng cố (5’)
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9. Luyện tập (8’)
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10. Vận dụng (7’)
[image: ]

PHIẾU HỌC TẬP 1
Hãy điền vào các ô còn trống để thể hiện quá trình sắp xếp một dãy số theo thứ tự tăng dần bằng thuật toán nổi bọt.
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PHIẾU HỌC TẬP 2
Hãy điền vào các ô còn trống để thể hiện quá trình sắp xếp một dãy số theo thứ tự tăng dần bằng thuật toán chọn.
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Tuần 34
Tiết 34
ÔN TẬP CUỐI HỌC KỲ 2
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức đã học:
- Tạo bài trình chiếu.
- Định dạng đối tượng trên trang chiếu (định dạng văn bản, chèn hình ảnh, ...).
- Hoàn thiện bài trình chiếu (tạo hiệu ứng động cho bài trình chiếu, sắp xếp các nội dung đã có thành một bài trình chiếu hoàn chỉnh).
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
1. Giáo viên:
· Máy tính.
2. Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, chuẩn bị tài liệu tham khảo, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
1.  Hoạt động 1: Khởi động
a) Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho hs, giúp HS từng bước làm quen bài học
b) Nội dung: Ôn tập kiến thức cũ
c) Sản phẩm: Trả lời được các câu hỏi.
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV trình chiếu các câu hỏi.
#2: HS trả lời các câu hỏi 
#3: GV nêu vấn đề dẫn dắt vào bài học.
2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới
a) Mục tiêu: 
· HS nhớ lại kiến thức cũ 
b) Nội dung:
· Tìm hiểu nội dung SGK, nghe GV hướng dẫn. Hs thực hành trên máy tính.
c) Sản phẩm: Kết quả trên máy tính. 
d) Tổ chức thực hiện: 
#1: GV triển khai đề cương 
3. Hoạt động 3: Luyện tập – Vận dụng
a) Mục tiêu: Học sinh biết vận dụng kiến thức để trả lời các câu hỏi
b) Nội dung: Trả lời các câu hỏi
c) Sản phẩm: Kết quả thực hành của hs trên máy tính.
d) Tổ chức thực hiện: Hs thực hành trên máy tính.


Tuần 35
Tiết 35
KIỂM TRA CUỐI HỌC KỲ 2
Thời gian thực hiện: (1 tiết)
I. Mục tiêu
1. Về kiến thức: 
Củng cố các kiến thức đã học:
- Tạo bài trình chiếu.
[bookmark: _GoBack]- Định dạng đối tượng trên trang chiếu (định dạng văn bản, chèn hình ảnh, ..)
- Hoàn thiện bài trình chiếu (tạo hiệu ứng động cho bài trình chiếu, sắp xếp các nội dung đã có thành một bài trình chiếu hoàn chỉnh).
2. Về năng lực: 
· Năng lực Tin học
Phát triển năng lực ứng xử phù hợp.
· Năng lực chung
· Tự học và tự chủ: có khả năng tự đọc SGK và kết hợp với kiến thức trong thực tế, gợi ý GV để trả lời các câu hỏi.
· Giao tiếp và hợp tác: hợp tác, trao đổi nhóm.
· Giải quyết vấn đề và sáng tạo: có khả năng hoạt động độc lập, giải quyết vấn đề sáng tạo.
3. Về phẩm chất: 
· Chăm chỉ: Học bài tốt.
II. Thiết bị dạy học và học liệu
   1. Giáo viên:
Máy tính có kết nối mạng Internet, đề kiểm tra.
   2.  Học sinh
- Sách giáo khoa Tin học 7, đồ dùng học tập cá nhân.
III. Tiến trình dạy học
Hoạt động : Kiểm tra
· Giáo viên hướng dẫn học sinh cách làm bài.
· Phát đề kiểm tra cho học sinh.
· Học sinh làm bài.
· Giáo viên chấm bài kiểm tra.
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1. Mét b tai nghe c6 gén micro st¥ dung cho may tinh 1a loai thiét bj gi?

A. Thiét bj vao. B. Thiét bi ra.

C. Thiét bj vira vao vira ra. D. Khéng phai thiét bj vao —ra.

2. May tinh clia em dang lam viéc véi mét tép trén thé nhé. Em hay sip xép lai thi tw cac
thao tac sau dé tat may tinh an toan, khéng lam mét di ligu.

a) Chon nat Iénh Shut down dé tat may tinh.

b) Déng tép dang mé trén thé nho.

c) Chon “Safe To Remove Hardware” dé& ngét két néi voi thé nho.

d) Lwu lai ndi dung cia tép.
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0“6 ta thuat toan tim kiém tudn tw bing ngén ngi® tw nhién:

Buéc 1.
Buéc 2.

Buéc 3.

Budc 4.
Buéc 5.

Xét phan tlr dau tién clia danh sach.

Néu gia tri clia phan t&r dang xét bang gia tri cAn tim thi chuyén sang Buéc 4, néu
khéng thi thuc hién buoc tiép theo (Buoc 3).

Kiém tra da hét danh sach chwa. Néu da hét danh séach thi chuyén sang Buoc 5,
néu chua thi I3p lai tir Buéc 2.

Tra 1&i “Tim th&y” va chi ra vi tri phan t& tim dwoc; Két thuc.
Tra 161 “khéng tim thdy”; Két thic.
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Danh sach khach hang dwoc me An ghi trong Bang 14.1 nhw sau:
Béng 14.1. Danh sach khéch hang

O Nowim  mtngmivem

B emgua 36367emicrs

5  Nguyén Hoa S6 69 duong Ngb Quyén

Em hay ké Bang 14.2 vao v va dién cac budc thyc hién thuat toan tim kiém tuan tuy
dé tim ra dia chi ctia khach hang c6 ho tén Ia “Thanh Trac”.

Béng 14.2. Cac bubc tim dja chi khach hang

-
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@ 1. Thuat toan tim kiém tuan tu thyc hién cong viéc gi? L
A. Luu trir di ligu. B. Sép xép dir liéu theo chiéu tang dan.
C. Xt i d liéu. D. Tim kiém di liéu cho truc trong mét danh séch da cho.
2. Thuat toan tim kiém tudn ty thurc hién céng viéc nhu thé nao?
A. Sép xép lai di¥ liéu theo thir tu clia bang chir cai.
B. Xem xét muc di¥ liéu dAu tién, sau d6 xem xét 1an Ivot tirng muc d liéu tiép
theo cho dén khi tim th&y muc di lidu duoc yéu ciu hoac dén khi hét danh sach.
C. Chia nhé d liu thanh tirng phan dé tim kiém.
D. Bat dAu tim twv vi tri bat ki clia danh sach.
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6 LUYEN TAP

Cho danh sach tén cac nwéc sau day:

Bolivia, Albania, Scotland, Canada, Vietnam, Iceland, Portugal, Greenland, Germany

Em hay ké Bang 14.3 vao v& va dién cac budéc thuc hién thuat toan tim kiém tudn ty @& tim
tén nwéc Iceland trong danh séach trén (dong 1 1a vi du minh hoa).

Béng 14.3. Céc butc tim kiém tudn tu

R " Cé ding tén nwéc | C6 ding la da hét danh R
Lén lap Tén nuéc cn tim khong? ‘séeh knong? Daura
1 Bolivia Sai Sai
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Danh sach khach hang dugc me An ghi trong bing nhu sau:

T Ho tén Dia chi
I |Nguyén An Xém 1, Nghia Ly, Vong Xuyén
2 |Trdn Binh X6m 3, Thu Trai
3| Hoang Mai 563,187, Phiic Hoa
4| Thanh Tric X6m 2, Luc Xudn, Ho Hung
5 | Nguyén Hoa 56 69 dudng Ngo Quyén
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°Viec kinh doanh mé& réng, sb Ivong khach hang cta clra hang ban gidng cay tréng
nha An Ién dén hang tram nguoi. Viéc tim kiém tén khach hang trong danh sach that kho
khan. Em c6 goi ¥ gi cho ban An dé viéc tim kiém dwoc d& dang hon khong?
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Budc 1. Xét vi tri & gitra cla day, d6 14 vi tri s6 5
Vitri & gitra

1 2 3 4 5 6 7 8 9

An Binh | Hoa | Lién Mai | Phueong | Trang | Trac | Tuéc

So sanh “Tric” va “Mai”.
Vi “T” dirng sau “M” trong bang chi ci nén bé di nira dau danh séch.

Budc 2. Xét vi tri & gitra clia nira sau clia day la vi tri s6 7
Vitri & gitra

1 2 3 4 5 6 7 8 9
An Binh | Hoa Lién Mai | Phuong | Trang | Tric | Tuédc

g’
Vi “Tru” dipng sau “Tra” trong bang chir cai nén bé di
nira dau danh sach.

Budc 3. Xét vi tri & gitra clia nira sau con lai cla day, d6 1a vi tri s6 8

Vitri & gitra
1 2 3 4 5 6 7 8 9
An Binh | Hoa Lién Mai Phuwong | Trang | Trac | Twéc

So séanh “Trac” va “Tru
4 tri bang nhau nén thuat toan két thic.

Vi sau budc 3 da tim thay tén khach hang nén thuat toan két thic.
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S4p xép va tim kiém

1.Em hay cho biét thuat toan tim kiém tuan tu phai thuc hién bao nhiéu budc dé tim duoc
khéch hang tén “Truc” trong danh sach & Hinh 15.1? Em héy so sanh s6 budc thuc hién ca
thuat toan tim kiém tuan tu vi s6 budc thuc hién cda thuat toan tim kiém nhi phan.

2. Theo em trudc khi thuc hién thuat toan tim kiém phén, danh sach khach hang can
thoa man diéu gi? Néu khong thoa man diéu kién do, thuat toan tim kiém nhi phan
6 thuc hién dugc khong?
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M0 ta thuat toan tim kiém nhj phan bang ngén ngir tw nhién:
Buéc 1. Néu vung tim kiém khéng cé phan t& nao thi két luan khéng
tim thay va thuat toan két thuc.

Budc 2. Xéac dinh vi tri gitra ctia vang tim kiém. Vi tri nay chia ving tim Vitri gicra ctia
kiém thanh hai nira: niva tre6c va niva sau vi tri gitva. ““;h'g"":‘" Kiém béing

Buéc 3. Néu gia tri cAn tim bang gia tri clia vi tri gita thi két luan “gia [ wdggl:,yf" cla
tri c&n tim xuét hién tai vi tri gitra” va két thuc. cudiy2. viui

Buéc 4. Néu gia tri can tim nhé hon gi4 tri cia vi tri gita thi vang tim
kiém méi duoc thu hep lai, chi con nira treéc clia day.
Nguoc lai (néu gia tri can tim I6n hon gi tri cla vi tri gitra) vang tim kiém méi duoc
thu hep lai, chi con nira sau clia day.

Buéc 5. Lap lai tir Budc 1 dén Budc 4 cho dén khi tim théy gié tri cAn tim (Budrc 3) hodc ving
tim kiém khéng con phan & nao (Buéc 1).

¥ Vi tri gitra ¥
- —_
Nira truée Nira sau Nira truée Nira sau
a) Ving tim kiém c6 1& phan tir b) Ving tim kiém c6 chén phan ti

Hinh 15.1. Ving tim kiém
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? Em hay viét cac buéc thye hién thuat toan tim kiém nhi phan dé tim khach hang L
tén "Hoa" trong danh sach & Hinh 15.1.
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Trd choi ti

Chuin bi: H: choi A, B va 10 tdm thé ghi 10 s6 khac nhau (cac s6 déu nho hon 20).
Vi du, 10 56 trén cc tim thé 13 2, 3,5,6,8,9, 11,15, 16, 18. Gid sir A giit 10 tdm thé va B la
nguoi tim kiém.

Yéu cau: Ban B sir dung thuat toan tim kiém nhi phan d& tim mot s6 nhé hon 20 trong cac

t&m thé clia ban A.

Cach choi:

Budc 1. A tp lan lugt 10 chiéc thé 1én ban theo thi tu cac s6 tir bé dén lon.

Budc 2. B cho A biét con s6 minh cén tim.

Bu6c 3. B chon vi tri tam thé & giia (thé s6 5 hoac 6).

Budc 4. A hé m& tam thé va tra 16i B bang cach néi mét trong ba cum tit: “béng nhau’, “Ién
hon” hoac “bé han” tuy thudc vao két qua so sanh s6 ban B can tim v6i s6 & vi tri
gitta ctia day.

Budc 5. Tuy vao cau trd 16 clia A ma B chon nifa day tiép theo dé tim kiém.

Budc 6. Lap lai cac budc 3,4, 5 cho dén khi B tim thay s6 can tim hoac da tim hét day s6.

Budc 7. Hoan ddi vi tri ctia A va B trong luat choi tiép theo.
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? Em hay néu vi du trong thyc t& cho thAy méi lién quan gitra s&p xép va tim kiém.
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6 LUYEN TAP

1. Cho danh s&ch tén cac nwéc sau day:

Bolivia, Albania, Scotland, Canada, Vietnam, Iceland, Portugal, Greenland, Germany

a) Em hay sap xép danh sach tén cac nwéc theo thir tw trong bang chi cai.

b) Em hay liét ké cac buée tim kiém tén nwéc Iceland trong danh sach da sép xép theo thuat
toan tim kiém nhi phan.

c) Em hay so sanh sb budc thue hién tim kiém & phan b v6i sb budc thie hién tim kiém &
Cau 2 phan Luyén tap clia bai 14.

2. Em hay cho vi du mét bai toan tim kiém trong thc t& ma c6 thé thyc hién bang thuat toan
tim kiém nhj phan? Hay thuc hién thuat toan tim kiém nhi phan dé giai quyét bai toan do.
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e VAN DUNG

Em tim mét ttr tiéng Anh trong quyén tir dién theo cach nao? Tai sao em lai diing cach d6?
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C) Sép xép nbi bot

N&i bot 1a thuat toan sép xép duoc thwe hién bang cach hoan déi nhidu 1an cac
phén tir lién k& néu gia tri ctia ching khéng dung thir tu.
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@ Chon phuong an ding.

Tai sao chuing ta chia bai toan thanh nhirng bai toan nhé hon?
A. Dé thay dbi dau vao cuia bai toan. B. Dé thay ddi yéu cau dau ra cta bai toan.
C. Dé bai toan dé giai quyét hon. D. Dé bai toan kho giai quyét hon.
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1. Em hay liét ké cac budc cia thuat toan sép xép ndi bot dé sap xép cac sb 3,2, 4,1, 5,
theo thev tu tang dan.

2. Em hay liét ké cac budic clia thuat toan sép xép chon dé sap xép cac s6 3, 2, 4, 1, 5, theo
thir ty tang dan.
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Em hay ghi lai két qua diém hoc tap mén Tin hoc clia cac ban trong tb. Thyc hién thuat toan
s&p xép chon hoac sép xép ndi bot dé sép xép diém theo thir tw gidm dan. Dya trén két qua
sép xép, hay cho biét danh sach tén cac ban tuong (ng theo két qua sép xép do.
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3p thit hai

Vong lap tl

htt ba
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41115 |17 |32 | 18 Dau vao

Vvong I3p thir nhét vong I3p thir hai vong I3p thir ba

Daura 15|17 | 18 |32 | 41
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Thiét bj vao Thiét bi ra

Hinh 1.2. Thiét bj vao — ra
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a) B6 diéu khién game
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b) Mén hinh cém (mg
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Trong du 4n S8 luu niém, ban An déng vai trd truéng nhém. Em hay chon ba céng viéc
thé hién chiic nédng diéu hanh nhém clia ban An trong nhifng céng viéc sau day:

a) M6 ta néi dung s8 luu niém bang phan mém so dé tu duy.
b) Quan Ii cdng viéc ctia c& nhom, theo doi thdi gian thuc hién.

) Pinh dang va sép xép cac doan van ban trong s Iuu niém.

d) Phan céng nhiém vu va két ni cac hoat déng clia cac thanh vién.
€) Thiét ké bai gidi thiéu san phdm bing phdn mém trinh chiéu.

f) Thay mit ca nhém, trao di théng tin vi cé gido va cac nhém khac.
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@1. Phan mém nao sau day khdng phai la mét hé didu hanh?

A. Windows 7. B. Windows 10.

C. Windows Explorer. D. Windows Phone.
2. Chirc nang nao sau day khéng phai clia hé diéu hanh?
A.Quan C tép di liéu trén dia.

B. Tao va chinh stra ndi dung mét tép hinh anh.
C. Diéu khién cac thiét bi vao —ra.
D. Quan li giao dién gilra ngudi str dung va may tinh.





image12.png
1. Em hdy chi ra nhiing phan mém rng dung trong cac phuong an sau:!:
A. Linux. B. Gmail. C. UnikeyNT.
D. Windows 8. E. Zalo.

F. Windows Media Player.
2. Em hay chi ra cac loai t&p c6 thé st¢ dung dwoc véi Windows Media Player.
A. .mp3. B. .jpg. C. .avi. D. .mp4. E. .txt.
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1. Em hay néu cac chirc nang clia hé diéu hanh.

2. Phat biéu nao sau day la sai?

A. Nguoi stv dung xt Ii nhitng yéu cau cu thé bing phan mém (rng dung.
B. D& phan mém (rng dung chay duoc trén may tinh phai cé hé diéu hanh.
C. D& may tinh hoat déng duoc phai cé phan mém ng dung.

D. D& may tinh hoat déng duoc phai cé hé diéu hanh.
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Dat tén thu muc

Trong mét chuyén du lich cling gia dinh, em da ghi chép lai théng tin va chup nhiéu anh
ki niém. Cac hinh anh va thong tin d6 can dudgc luu trit. Hay vé so d6 cay thu muc dé chia
céc tép dir liéu va dat tén cho cac thu muc d6 sao cho dé tim kiém va truy cap.
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1. Bé viéc tim kiém di lidu trong may tinh dwoc dé dang va nhanh chéng, khi L
dat tén thu muc va tép em nén:

A. Dat tén theo y thich nhw tén ngudi than hay tén thi cung.
B. Dat tén sao cho dé nhé' va dé biét trong d6 chira gi.

C. Dét tén giéng nhw trong vi du clia s&ch gido khoa.

D. Dét tén tuy y, khdng can theo quy téc gi.

2. Tép c6 phan mé rong .exe thudc loai tép gi?

A. Khdng c6 loai tép nay.

B. Tép chuwong trinh may tinh.

C. Tép di¥ lidu cia phan mém Microsoft Word.

D. Tép dir liéu video.
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1. Mat khiu nao sau day la manh nhét?

A. 12345678. B. AnMinhKhoa.

C. matkhau. D. 2n#M1nhKhOa.

2. Hay chon nhitng phat biéu sai?

A. Luu trir bang cong nghé dam may tranh duoc roi, mat, hong d liéu.
B. Luu triv bing dia CD can phai cé dau ghi dia nhung dung lwong rét Ion.
C. Luu trir bing dia cting ngoai vira nhé gon vira c6 dung lvong lon.

D. Luu tri bang thé nhé, USB dé bi

i, mét di¥ liéu nhung thuan tién.
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Nhiém vu

Em hay tao cay thv muc nhw Hinh 3.3 va

thuc hién:

— Dditénthu muc“HoangHon" thanh “ChieuToi".

— Di chuyén céc tép va th muc con ca thu
muc “BinhMinh” sang th muc “BanNgay”.

— Xoa the muc “BinhMinh”.

Phactoa01pg

Phacoa02.jpg

Hinh 3.3. So dé cay thw muc
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1. Dau la chuong trinh may tinh gidp em quan i tép va thuw muc?

A Internet Explorer. B. Help.

C. Microsoft Word. D. File Explorer.

2. Dau la phan mém bao vé may tinh tranh duoc virus may tinh?
A. Windows Defender. B. Mozilla Firefox.

C. Microsoft Windows. D. Microsoft Word.
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’ &
\?) 1. Khéng nén dung mang x& hdi cho muc dich nao sau day?

A. Giao lwu véi ban bé.

B. Hoc hdi kién thurc.

C. Binh luan x4u v& ngudi khac.

D. Chia sé cac hinh anh phu hop cta minh.

2. “Dua thong tin sai sw that 1&n mang, st dung thong tin vao muc dich sai trai la
hanh vi bi nghiém c&m va c6 thé bi phat theo quy dinh clia phép luat’. Theo em didu
do la:

A.Duing. B. Sai.
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1. Em hay néu tén ba kénh trao ddi thong tin trén Internet.

2. Céc cau néi vé mang xa hoi sau day dung hay sai?

a) Mang xa h p moi ngudi trong tac véi nhau ma khéng can gap mat.

b) T4t ca cac website déu la mang xa hoi.

c) Nguoi x4u c6 thé dua tin gia 1én mang xa hoi. Vi vay, chi nén tré chuyén véi ngudi minh
quen biét.

d) B4t ctr tudi no ciing c6 thé tham gia mang xa hoi.





image21.png
Nén hay khéng néi

Em héy cung cac ban thao luan nhiing diéu cac em nghi la nén va khéng nén lam khi

giao tiép qua mang réi sp x&p vao hai nhém tuong tng. Cac em cé thé sir dung nhiing

goiy sau:

a) Tén trong moi ngudi khi giao tiép qua mang.

b) Gidu b& me, thay cé van dé khién em cang thang, so héi khi st dung mang.

) Stdung ngén ng, hinh anh, biéu tugng,... van minh, lich su.

d) Bao vé tai khoan ca nhan trén mang (vi du thu dién ta) ca minh.

) N6i bay, néi xdu ngudi khac, st dung tiéng 16ng, hinh anh khéng lanh manh.

) Tim sy hé trg ctia bé me, thdy 6, ngudi tu van khi bi bat nat trén mang.

g) bua théng tin, hinh anh ca nhan ctia nguai khac 1én mang khi chua dugc ho cho phép.

h) Danh qua nhiéu thdi gian truy cdp mang, anh hudng tdi hoc tap va sinh hoat cta
ban than.

i) Tu chti ban than dé st dung mang hop li.

j) Poc thong tin trong hop thu dién tir cia nguai khac.
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@1. Cach t6t nhat em nén lam khi bi ai d6 bat nat

trén mang la gi?

A. N6i 161 xtic pham ngudi d6.

B. Cb géng quén di va tiép tuc chiu dwng.

C. Nho bb me, thay cé gido gitip d&, tw van.

D. Pe doa ngudi bat nat minh.

2. La mot ngudi (ing x ¢6 van hoa khi tham gia giao tiép
qua mang, em s& c6 nhitng hanh déng cy thé nao?
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@ Nhirng cach trng xr nao sau day la hop Ii khi truy cap mét trang web cé ndi
dung x&u?

A. Tiép tuc truy cap trang web do.

B. Béng ngay trang web do.

C. D& nghi b6 me, thay cd hodc ngudi c6 trach nhiém ngan chan truy cap trang web d6.
D. Gtri trang web d6 cho ban bé xem.
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1.Trung binh mét ngay em st dung may tinh bao nhiéu gis?

2. Em ¢ chai tro chai dién ti va sir dung mang xa hdi khéng? Néu ¢ thi khoang bao
nhiéu gi& mét tudn?

3.Theo em céc biéu hién va tac hai cia bénh nghién Internet la gi?
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@Em c6 cac bidu hién nao trong cac hanh vi sau day? L—
a) Bé bé viéc hoc hanh dé lén mang.
b) Hay thtrc khuya dé s dung mang.
c) Théy tirc gian, cau kinh khi khong duoc siv dung may tinh.
d) N6i déi khi c6 nguoi héi vé thoi gian em truy cap mang.
e) Thich danh thoi gian trén mang hon | véi gia dinh, ban bé.
) Mt hieng tha véi nhitng hoat dong thu vi truéic day, khi em chwa st dung mang.
Chuc mirng em néu hau hét cac cau tra 16 ctia em la Khong.
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1. Khi giao tiép qua mang, nhitng diéu nao sau day nén tranh?
A. Tén trong ngudi dang giao tiép véi minh.

B. Noi bat ct diéu gi xuét hién trong dau.

C. Két ban v6i nhitng ngudi minh khéng quen biét.

D. Bao vé thdng tin ca nhan ctia minh.

E. Truy cap bat ct lién két nao nhan duoc.

2. Theo em, hai hoat dong trén mang nao sau day d& gay bénh nghién Internet nhét?
A. Choi trd choi tryc tuyén.

B. Doc tin tirc.

C. St dung mang xa hoi.

D. Hoc tap tryc tuyén.

E. Trao ddi thong tin qua thw dién ter.
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inh &nh d6 sao cho hop Ii.

2. Em héy bb sung két qua tinh toan cia du &n Trwdmg hoc xanh d3 lam trong phan mém

béng tinh vao bai trinh chiéu (c6 thé & trang Két qua du kién).

3. Em hay dinh dang van ban, bién tap ndi dung cho cac trang chiéu cia tép trinh chiéu

Truonghocxanh.pptx. Chon mAu dinh dang phu hop cho
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e VAN DUNG

Em hay mé tép Baitaptinhoc? ppix mé em da tao & Bai 11, bd sung thong tin vao cac trang
chiéu clia bai trinh chiéu (bing cach sao chép di liéu i tép van ban hoc nhap moi tir
ban phim). Sau khi d& c6 ndi dung em can tao cu tric phan cAp, chén hinh anh, chon mAu
dinh dang cho trang chiéu va dinh dang cho vain ban, hinh anh.
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@ Em hay ghép méi ndi dung & cot A véi mét ndi dung phu hop & cot B.

A

1) Str dung hiéu rng déng trong bai
trinh chiéu

a) goi Ia hiéu trng chuyén trang chiéu.

2) Hiéu trng ddng trong bai trinh chiéu

b) gilp cho viéc trinh chiéu tr& nén
sinh dong va hap dan hon.

3) Hiéu (rng cho céc trang chiéu

c) khi dwoc thém céc hiéu (rng dong.

4) Néi dung trén trang chiéu sé thu
hut sy chu y clia nguoi xem va tao
hiéu qua tdt hon trong viéc truyén dat
théng tin

d) la cach thirc va thoi diém xuét hién
clia céc trang chiéu va céac déi twong
trén trang chiéu.
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e Gia dinh ban An ban giéng cay tréng cho ba con néng dan trong viing. Hém nay cé
mét khéch hang goi dién dén mua cay giéng va nhe me An ch& cay gidng dén nha. Théng
tin khach hang duoc me An ghi trong cudn s6 luu danh sach khach hang gém ho tén, dia
chi, sé dién thoai. Em hay cting An gilip me tim dia chi tir danh sach khach hang dé chuyén

cay giéng nhé.
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Hinh 14.1. So dé khéi mo ta thuat toén tim kiém tuan tw dia chi khéch hang




