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[bookmark: _GoBack]Bài 25: PHƯƠNG TRÌNH BẬC NHẤT MỘT ẨN
1. Phẩm chất
· Chăm chỉ, tích cực tham gia xây dựng bài.
· Trung thực, cẩn thận khi biến đổi phương trình.
1. Năng lực chung
· Năng lực tự học và tự chủ.
· Năng lực giao tiếp, hợp tác.
· Năng lực giải quyết vấn đề toán học.
1. Năng lực đặc thù môn Toán
· Nhận biết được phương trình bậc nhất một ẩn có dạng ax + b = 0 (a ≠ 0).
· Giải được phương trình bậc nhất một ẩn.
· Vận dụng giải một số bài toán đơn giản liên quan.
1. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
· SGK Toán 8 – Tập 2.
· Máy chiếu/TV (nếu có).
· Bảng phụ, phiếu học tập.
1. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
	Hoạt động
	Thời gian
	Mục tiêu
	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS
	Sản phẩm

	1. Mở đầu
	5 phút
	Gợi nhớ khái niệm phương trình
	- Yêu cầu HS nhắc lại: Thế nào là phương trình? Nghiệm của phương trình là gì?- Nêu ví dụ đơn giản: 2x – 4 = 0 và đặt vấn đề về dạng tổng quát.
	- Trả lời câu hỏi.- Nhận xét, bổ sung.
	HS nhớ lại khái niệm phương trình

	2. Hình thành kiến thức
	20 phút
	Hiểu dạng tổng quát và cách giải
	Hoạt động 2.1: Định nghĩa- GV giới thiệu dạng tổng quát: ax + b = 0 (a ≠ 0).- Giải thích điều kiện a ≠ 0.Hoạt động 2.2: Cách giải- Hướng dẫn HS biến đổi: ax = -b ⇒ x = -b/a.- Thực hiện ví dụ minh họa trong SGK.
	- Ghi bài.- Thực hiện ví dụ theo hướng dẫn.- Trình bày kết quả.
	- Dạng tổng quát được ghi nhớ.- Công thức nghiệm x = -b/a

	3. Luyện tập
	15 phút
	Củng cố kỹ năng giải phương trình
	- Giao bài tập SGK (giải phương trình dạng ax + b = 0).- Gọi HS lên bảng trình bày.- Nhận xét, sửa sai nếu có.
	- Làm bài cá nhân.- Trình bày lời giải.
	Lời giải đúng, trình bày rõ ràng

	4. Vận dụng
	5 phút
	Vận dụng vào bài toán thực tế đơn giản
	- Nêu bài toán có nội dung thực tế dẫn đến phương trình bậc nhất một ẩn.- Hướng dẫn HS lập và giải phương trình.
	- Lập phương trình.- Giải và trả lời.
	Bài toán được giải đúng


1. HƯỚNG DẪN HỌC Ở NHÀ
· Học thuộc dạng tổng quát và cách giải phương trình bậc nhất một ẩn.
· Làm các bài tập còn lại trong SGK.
· Chuẩn bị bài tiếp theo: Giải bài toán bằng cách lập phương trình.
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