                                                 GIÁO ÁN HOẠT ĐỘNG 
Thực hiện lồng ghép kỹ thuật trong sinh hoạt trại đọc trong tiết đọc thư viện 
HOẠT ĐỘNG ĐỌC TO – NGHE CHUNG – ĐỌC MỞ RỘNG
                                    
Câu chuyện: DÊ CON VÀ CON SÓI
I . Yêu cầu cần đạt
    - Học sinh nghe kể và hiểu được nội dung câu chuyện “ Dê con và con Sói”
    - Viết/vẽ cảm nhận về câu chuyện vừa đọc và chia sẻ trước lớp
    - Tăng cường kỹ năng đọc, góp phần hình thành thói quen và niềm đam mê đọc sách cho học sinh.
    - Giúp học sinh xây dựng thói quen đọc.
II. Chuẩn bị
     - Sách, truyện các loại…
     - Bút chì màu, bút sáp màu, giấy vẽ….
     - Phiếu học tập
     - Chuẩn bị địa điểm, không gian để tổ chức tiết dạy.
III.  Nội dung các bước tiến hành
	Giáo viên 
	Học sinh

	 Bước 1: Khởi động 
* GV tổ chức cho học sinh chơi trò chơi 
“ Nghe âm thanh đoán tên con vật”
- Trò chơi nhắc đến những con vật nào?
- Trong những con vật đó em thích con vật nào? Vì sao?
- Nhân vật trong tiết học ngày hôm là nhân vật nào? Nhân vật đó ra sao chúng ta cùng tham gia vào hoạt động của ngày hôm nay nhé.
	
- Học sinh tham gia trò chơi

- Con chó, con bò, con sói, con dê, ...
- HS trả lời ý kiến riêng



- HS lắng nghe

	Bước 2: Giới thiệu (2-3 phút)
- GV cho HS ổn định vị trí ngồi và nhắc nhở HS các quy định về tiết học 
- Giới thiệu về HĐ mà học sinh sẽ tham gia: hoạt động Đọc to nghe chung.
	
- HS ổn định và lắng nghe các quy định về tiết học

	Bước 3: Đọc nội quy thư viện.
Bước 4: Đọc truyện: 10 -15 phút
1. Dự đoán
2. Đặt câu hỏi trước, trong và sau khi đọc sách
 - GV cho học sinh xem trang đầu của câu chuyện
? Các em thấy gì trong bức tranh này?
? Em dự đoán nội dung câu chuyện này như thế nào?
- Giáo viên giới thiệu về câu chuyện:
[bookmark: _GoBack]+ Câu chuyện có tên “Dê con và con Sói”
+ Câu chuyện nằm trong tuyển tập truyện ngắn dùng trong trại đọc của tổ chức Cứu trợ trẻ em.
- Em biết gì con dê và con sói?
* Hoạt động đọc
- Gv kể truyện cho học sinh nghe lần 1 kết 
hợp đặt câu hỏi sau mỗi đoạn
+ Cho HS quan sát tranh tranh 1
? Trong tranh có mấy nhân vật? Đó là nhân vật nào?
? Dự đoán Dê và Sói đang làm gì?
+ GV kể đoạn 1

? Các em sẽ làm gì lúc này nếu là chú Dê con? 
- Gv tiếp tục kể tiếp nội dung tranh 2.
? Ân huệ nghĩa là gì?

? Dê con đề nghị Sói làm gì?
? Tại sao Dê con lại đề nghị Sói hát để cho nó nhảy?
? Sói có đồng ý với đề nghị của Dê không?
- Cho HS quan sát tranh 3
? Câu chuyện có thêm nhân vật nào?
? Em đoán xem bác thợ săn làm gì Sói?
+ Gv tiếp tục kể tiếp nội dung tranh 3.
? Điều gì xảy ra khi Sói bắt đầu hát?

? Khi về chuồng Dê con nói gì với mọi người?
- GV kể lại câu chuyện lần 2 
* Đọc truyện
Hoạt động theo cặp để giúp học sinh đọc trôi chảy và hiểu bài 
- Cho HS đọc câu chuyện
- Gọi HS đọc lại câu chuyện 
- Cho HS hỏi - đáp các câu hỏi trước lớp 
? Ai là nhân vật chính trong câu chuyện?
? Điều gì đã xảy ra với Dê con?

? Em có nhận xét gì về nhân vật Sói trong câu chuyện?
? Dê con đã làm gì để thoát khỏi Sói? Em thấy Dê con là nhân vật như thế nào?
Nói ra suy nghĩ của mình
? Nêu nội dung của câu chuyện?
? Qua câu chuyện em rút ra được điều gì cho bản thân.

? Khi bạn gặp khó khăn, nguy hiểm em cần làm gì?
+ Các em đã bao giờ dùng trí thông minh để tự giúp bản thân trong tình huống khó khăn chưa? Kể lại tình huống cho các bạn nghe?
+ Các em có biết ai đã từng dùng trí thông minh để vượt qua tình huống nguy hiểm chưa?
(Nếu HS không kể được GV có thể đưa ra tình huống)
Ví dụ: (Anh Kim Đồng làm liên lạc dẫn đường cho Bác Hồ. Trong 1 lần đang đi trên đường gặp kẻ thù. Khi được kẻ thù hỏi “ Bé con đi đâu đấy?” anh đã bình tĩnh và nhanh trí trả lời : Đưa thầy về cúng cho mẹ bị ốm” thế là hai Bác cháu ung dung đi qua trước mặt kẻ thù.)
+ Em thích nhân vật nào trong câu chuyện? Vì sao?
? Em hãy đặt 1 câu nói về Dê con?
(GV viết câu HS đặt lên bảng)
? Câu em vừa đặt thuộc kiểu câu gì? Vì sao em biết?
+ GV HD HS mở rộng vốn từ từ câu HS vừa đặt
? Thêm từ chỉ đặc điểm nói về đôi mắt của Dê con?
? Thêm từ chỉ địa điểm?

+ GV lưu ý HS khi viết văn, đặt câu thêm từ chỉ đặc điểm, địa điểm, ...để câu văn hay hơn.
Bước 5:  Hoạt động mở rộng Viết/vẽ cảm nhận về câu chuyện vừa đọc và chia sẻ trước lớp: 10-15 phút 
- Giáo viên hướng dẫn học sinh viết hoặc vẽ về nhân vật, vẽ cảm xúc trong tiết học hôm nay .
- Gv cho học sinh lấy giấy vẽ, bút, mầu 
- Giáo viên mời một số học sinh chia sẻ về  bức tranh mà em đã vẽ hoặc cảm xúc em đã viết. 
- Mời các học sinh chưa vẽ xong tiếp tục về nhà/lớp hoàn thiện bức tranh của mình và chia sẻ với phụ huynh. 
Bước 6: Kết thúc (2-3 phút)
* Trò chơi Plicker
Câu 1: Câu chuyện vừa kể có tên là gì?
a. Dê đen và dê trắng
b. Dê con và con Sói
c. Sói và bác thợ săn
Câu 2: Khi gặp Sói, Dê con đã đề nghị Sói làm gì?
a. Nhảy múa
b. Đánh đàn
c. Hát
Câu 3: Khi Sói đang hát điều gì xảy ra với nó?
a. Bị đánh và đuổi đi
b. Bị trói vào gốc cây
c. Bị ngã
Câu 4: Khi về chuồng Dê con đã nói gì với các bạn?
a. Khi gặp nguy hiểm cần chạy thật nhanh về nhà hoặc trốn vào đâu đó.
b. Khi gặp nguy hiểm cần phải nhanh trí để có thể chiến thắng kẻ thù và bảo vệ bản thân mình.
c. Khi gặp nguy hiểm cần kêu lên thật to để mọi người đến cứu. 
(Đáp án: 1- b; 2- c; 3- a; 4- b)
- GV tổng kết trò chơi, tuyên dương
- Đánh giá – nhận xét tiết học.
- Nhăc nhở học sinh buổi học tiếp theo 
- Học sinh mượn sách, truyện.
	- 1 học sinh đọc nội quy thư viện
- Học sinh theo dõi.



- Học sinh quan sát 

- Tranh có con sói, con dê, cây, ...
- HS trả lời



- Học sinh quan sát và lắng nghe

- HS trả lời theo hiểu biết





- Có 2 nhân vật Dê và Sói

- HS trả lời
- Học sinh nghe GV kể truyện, quan sát tranh minh họa.
- Chạy nhanh, kêu cứu, ...

- HS lắng nghe
-> Ân huệ nghĩa là xin người khác được làm  điều mình mong muốn.
Đề nghị Sói hát
- Học sinh trả lời


- HS quan sát
- Bác thợ săn
- HS trả lời

- HS lắng nghe 
- Những người thợ săn nghe thấy và chạy lại đánh đuổi Sói
- Khi các bạn gặp nguy hiểm cần phải nhanh trí để có thể chiến thắng kẻ thù và bảo vệ bản thân.
- HS lắng nghe


- HS đọc truyện cá nhân - cặp đôi kết hợp trả lời câu hỏi trong phiếu học tập. 
- 1-2 HS đọc 
- HS chia sẻ trước lớp
- Dê, Sói
- Dê con bị tách ra khỏi đàn, bị Sói sắp ăn thịt
- Sói là con vật độc ác, ngu dốt

- Dê con đề nghi Sói hát cho Dê nhảy. Dê con là nhân vật thông minh, nhanh trí


- Nội dung: Câu chuyện kể về chú Dê con đã dùng trí thông minh của mình mà thoát chết khỏi con Sói
- Bài học:Khi gặp tình huống khó khăn, nguy hiểm cần phải bình tĩnh, tự tin giải quyết 
- Khi bạn gặp khó khăn nguy hiểm em cần bình tĩnh cùng bạn giải quyết hoặc gọi người đến giúp đỡ
- HS trả lời và kể lại tình huống


- Học sinh kể 













- HS trả lời: Thích nhân vật Dê con vì Dê con thông minh 
- Dê con rất thông minh.

- Kiểu câu Nêu đặc điểm vì có từ chỉ đặc điểm thông minh.


- Dê con có đôi mắt long lanh (sáng/ tròn xoe) rất thông minh.
- Nhà em nuôi chú Dê con có đôi mắt long lanh rất thông minh.









- HS theo dõi

- Học sinh lấy giấy, bút, màu và vẽ/ viết cảm xúc của bản thân
- Một số HS chia sẻ








HS tham gia trò chơi























- HS lắng nghe

- Học sinh mượn sách, truyện.



PHIẾU BÀI TẬP

1. Ai là nhân vật chính trong câu chuyện?
2. Điều gì đã xảy ra với Dê con?
3. Em có nhận xét gì về nhân vật Sói trong câu chuyện?
4. Dê con đã làm gì để thoát khỏi Sói? Em thấy Dê con là nhân vật như thế nào?












