CHỦ ĐỀ G. HƯỚNG NGHIỆP VỚI TIN HỌC
Bài 1: Nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm và các ứng dụng

I. Mục tiêu bài học

1. Kiến thức:

- Hiểu rõ về nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm, vai trò và các công việc trong ngành.

- Nắm bắt được các kỹ năng cần thiết và quy trình phát triển phần mềm.

2. Năng lực:

- Năng lực tự học và tự chủ: Khả năng tự tìm hiểu và đánh giá vai trò của nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm.

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết lắng nghe, chia sẻ ý kiến cá nhân về lĩnh vực phần mềm, phối hợp nhóm để thảo luận.

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Đưa ra các ý tưởng sáng tạo liên quan đến phát triển phần mềm.

3. Phẩm chất:

- Phát triển niềm đam mê với ngành công nghệ thông tin và tin học.

- Hình thành ý thức tìm hiểu về định hướng nghề nghiệp trong lĩnh vực phân tích và phát triển phần mềm.

II. Chuẩn bị

1. Giáo viên:

- Giáo án, bài giảng, sách giáo khoa Tin học 9 - Cánh Diều.

- Tranh ảnh, video giới thiệu các nghề liên quan đến phát triển phần mềm.

-  Máy tính, máy chiếu (nếu có).

2. Học sinh:

- Sách giáo khoa, vở ghi chép.

- Tài liệu về các nhóm nghề nghiệp trong lĩnh vực công nghệ thông tin.

III. Tiến trình dạy học

1. Khởi động (5 phút)

- Mục tiêu: Tạo hứng thú và khơi gợi ý tưởng cho học sinh về nghề phân tích và phát triển phần mềm.

- Hoạt động: Giáo viên đặt câu hỏi để học sinh chia sẻ các hiểu biết hoặc trải nghiệm về phần mềm và ứng dụng, ví dụ:

+ "Em có biết những phần mềm, ứng dụng nào được phát triển bởi các công ty công nghệ?"

+ "Có ai từng thử lập trình một trò chơi hay ứng dụng nhỏ chưa?"

- Sản phẩm: Học sinh trả lời câu hỏi và cùng giáo viên giới thiệu ngắn gọn về nội dung chính của bài học.

2. Hình thành kiến thức (25 phút)
	Hoạt động 1: Giới thiệu về nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm



	- Mục tiêu: Giúp học sinh hiểu về nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm, vai trò trong xã hội.

- Nội dung: Giáo viên trình bày vai trò của nghề phát triển phần mềm, giới thiệu quy trình và các công đoạn cơ bản trong phát triển phần mềm như phân tích yêu cầu, thiết kế, lập trình, kiểm thử.



	Hoạt động của giáo viên- học sinh
	Sản phẩm dự kiến

	GV: 

+ Chiếu video ngắn về công việc của các lập trình viên và nhà phân tích phần mềm.

+ Mời học sinh thảo luận về các ứng dụng mà họ yêu thích và tìm hiểu xem chúng được phát triển như thế nào.

HS: 

+ Quan sát video, tham gia thảo luận về phần mềm và ứng dụng.
+ Học sinh ghi chép các thông tin cơ bản về nhóm nghề.
	HS nêu được công việc chính của các lập trình viên và nhà phân tích phần mềm là 

	Hoạt động 2: Tìm hiểu kỹ năng cần thiết trong nghề phân tích và phát triển phần mềm

	- Mục tiêu: Học sinh hiểu rõ các kỹ năng quan trọng trong nghề phát triển phần mềm.

- Nội dung: Giáo viên nêu rõ các kỹ năng cần thiết, gồm kỹ năng phân tích, lập trình, làm việc nhóm, và tư duy logic.



	Hoạt động của giáo viên- học sinh
	Sản phẩm dự kiến

	GV:

+ Giải thích từng kỹ năng, cung cấp ví dụ thực tế về vai trò của các kỹ năng này.

+ Yêu cầu học sinh thảo luận nhóm để liệt kê các kỹ năng học sinh cho là cần thiết và lý giải tại sao.

HS: Làm việc theo nhóm, thảo luận và chia sẻ các kỹ năng cần thiết.
	Học sinh nêu được một danh sách các kỹ năng quan trọng.


3. Luyện tập (10 phút)

- Mục tiêu: Củng cố kiến thức đã học qua các câu hỏi ngắn.

- Hoạt động: Giáo viên đặt câu hỏi:

+ "Những kỹ năng nào là quan trọng cho nghề phân tích và phát triển phần mềm?"

+ "Các bước chính trong quy trình phát triển phần mềm là gì?"

- Hoạt động của học sinh: Trả lời câu hỏi, ghi lại đáp án vào vở.

- Sản phẩm: Học sinh nắm vững các thông tin cơ bản về quy trình và kỹ năng của nghề.

4. Vận dụng (5 phút)

- Mục tiêu: Học sinh vận dụng kiến thức đã học để suy nghĩ về định hướng nghề nghiệp.

- Hoạt động: Giáo viên giao bài tập ngắn cho học sinh về nhà: "Tìm hiểu thêm một nghề nghiệp cụ thể trong nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm và viết đoạn văn ngắn mô tả nghề đó."

- Sản phẩm: Bài viết của học sinh về nghề nghiệp trong nhóm ngành phát triển phần mềm.

IV. Hoạt động đánh giá

- Mục tiêu đánh giá: Đánh giá mức độ hiểu biết của học sinh về nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm.

- Nội dung đánh giá: Đánh giá dựa trên các câu trả lời và sự tham gia của học sinh trong hoạt động thảo luận nhóm.

- Hình thức: Kiểm tra sự hoàn thành của các câu hỏi luyện tập và bài tập về nhà.

- Hướng dẫn về nhà

- Ôn tập: Học sinh ôn lại kiến thức về nhóm nghề phân tích và phát triển phần mềm.

- Tìm hiểu: Nghiên cứu thêm về các lĩnh vực khác trong ngành công nghệ thông tin.
* Nhắc nhở Hs thực hiện tốt luật an toàn giao thông đường bộ, chơi trên vỉa hè , đội mũ bảo hiểm khi ngồi trên xa máy, đi phía phải, quan sát khi sang đường, không đèo quá số người quy định, không đi  hàng 3 trở lên, không đùa nghịch khi tham gia giao thông, nghiêm túc chấp hành mọi quy định về an toàn giao thông. Tuyên truyền đến bạn bè,  người thân cùng thực hiện.
