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TUẦN 8:  
                                      Thứ Sáu ngày 31 tháng 10 năm 2025
Tiết 5: Toán ( luyện)- Học Tiết đọc thư viện

ĐỌC TO NGHE CHUNG:
 KIẾN CÀNG DŨNG CẢM

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
- Giúp HS tiếp cận những bài học về phát triển nhân cách, tăng cường khả 
năng giao tiếp xã hội, rèn luyện ý thức HS, công dân, và giáo dục sức khỏe thông qua truyện tranh thú vị.
2. Phát triển năng lực, phẩm chất
2.1. Năng lực
- Giúp HS đọc những bộ truyện có nhân vật chính là trẻ em để có sự đồng 
điệu về tính cách và suy nghĩ. 
2.2. Phẩm chất
- Biết cách giữ gìn bảo quản sách, học sinh yêu thích đối với môn học.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 
- Kế hoạch bài dạy, bài giảng Power point.
- SGK và các thiết bị, học liệu phụ vụ cho tiết dạy.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	I. Khởi động. Ôn lại nội quy thư viện. 
(Hình thức trò chơi)
+ Y/C HS nhắc lại nội quy thư viện.
+ Chia sẻ câu chuyện? Nêu chi tiết mà em nhớ nhất?  
+ Nêu ý nghĩa một câu chuyện mà em đã đọc.
II. Khám phá (Đọc truyện)
1. Trước khi kể 
* Hoạt động
- Mục tiêu: Tái hiện kiến thức cũ và giúp HS nhớ các từ ngữ đã học đã học 
- Cách tiến hành 
+ Chủ điểm của tháng này là gì? 
+ Em hãy tìm những từ ngữ nói về tính cách và 
phẩm chất tốt của người HS? 

+ Cho HS quan sát tranh bìa của quyển truyện 
+ Gợi ý tranh bìa truyện vẽ gì ? 

+ Em nào có thể phỏng đoán nội dung của câu 
chuyện? 
+ Giới thiệu truyện: Kiến Càng dũng cảm 
2. Trong khi kể
* Hoạt động: Kể chuyện kết hợp tranh minh họa 
- Vừa kể, vừa mở tranh minh họa để HS quan 
sát. 
- Trong khi kể chuyện dành thời gian nêu câu hỏi để HS phỏng đoán câu chuyện 
- Khi voi không đạp được chú kiến nào thì nó đã làm gì ?
- GV kể tiếp
- Khi bị voi tấn công, các em biết Kiến Càng làm gì không?
- Sau đó tiếp tục kể đến hết  
3/ Sau khi kể
- Hỏi lại tên truyện 
- Trong truyện có những nhân vật nào? 
- Em thích nhân vật nào? Vì sao? 
- Kiến Càng đã làm gì để cứu gia đình Kiến? 

- Kết quả voi ra sao? 


- Câu chuyện khuyên chúng ta điều gì? 


- Trò chơi : Giao lưu với nhân vật. 

+ Cho 2 HS đóng vai: Kiến Càng và Voi 


- Giáo dục HS: Câu chuyện khuyên chúng ta 
đừng nên ỉ lại sức mạnh mà ức hiếp kẻ yếu hơn 
mình đồng thời khuyên chúng ta phải luôn luôn dũng cảm, bình tĩnh, thông minh, sẵn sàng chiến đấu vượt qua khó khăn. 
4. Vận dụng
Dặn dò: 
- Thực hiện bài học. 
- Giới thiệu 1 số truyện HS tìm đọc: Chó Ngao và Chó Đốm, Chiến công của mèo mướp,… 
- Nêu yêu cầu ở tiết sau 

- Cho HS ghi vào nhật kí đọc 
	- HS ngồi 2 hàng theo Y/C của GV
- HS nêu


- HS nêu
- Trả lời, bổ sung


HT: nhóm/ lớp 



- Em là học sinh 
- Thông minh, dũng cảm, nối dối, ngoan 
ngoãn … 
- Quan sát tranh 
- Nêu những hình ảnh có trong tranh: vẽ chú Kiến Càng và chú Voi 
- Phỏng đoán tên truyện 

- HS đoán nội dung câu chuyện 



- Lắng nghe và quan sát tranh 

- Phỏng đoán theo suy nghĩ của mình 
- Voi gầm lên đập phá tổ kiến, khiến đất trời rung chuyển. 

- Kiến Càng quyết định dạy cho voi một bài học .


- Kiến Càng dũng cảm.
- Gia đình Kiến, Kiến Càng, Voi 
- Một số HS trình bày trước lớp. 
- Kiến Càng đã chui tận vào tai voi để cắn. 
- Voi đau quá, xin Kiến Càng tha thứ và hứa không làm chuyện càn quấy nữa.
- HS nêu những lời khuyên mà em cảm nhận được qua câu chuyện và rút ra bài đọc cho bản thân.
- Thảo luận nhóm để đặt câu hỏi giao lưu với nhân vật.
- HS cả lớp trò chuyện với hai nhân vật để nhận ra những hành vi đúng, sai.
- Nghe và tiếp thu





- Kể lại câu chuyện cho người thân nghe. 

- HS tìm đọc truyện ở thư viện trường lớp và tìm đọc theo mã màu.
- HS ghi vào nhật kí đọc

	IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:
.......................................................................................................................................
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Tiết 5: Toán( luyện)- Học Tiết đọc thư viện

ĐỌC TO NGHE CHUNG: BÍ ẨN NGÔI NHÀ CŨ

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
- Nghe giáo viên đọc đúng câu chuyện. Giúp học sinh phát triển trí tưởng tượng, khả năng phán đoán.
- Giúp học sinh thấy được việc đọc là hay, là thú vị thông qua việc đọc mẫu của giáo viên.
2. Phát triển năng lực, phẩm chất
2.1. Năng lực
- Giúp HS phát triển kĩ năng đọc hiểu. HS biết đóng vai đoạn gay cấn của câu chuyện.
2.2. Phẩm chất
- Yêu quý môn học, rèn tính cẩn thận, nghiêm túc khi tham gia tiết đọc thư viện.
- Biết cách giữ gìn bảo quản sách, học sinh yêu thích đối với môn học.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 
- Kế hoạch bài dạy, bài giảng Power point.
- SGK và các thiết bị, học liệu phụ vụ cho tiết dạy.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	I. Khởi động
+ Y/C HS nhắc lại nội quy thư viện.
+ Chia sẻ câu chuyện? Nêu chi tiết mà em nhớ nhất?  
+ Nêu ý nghĩa một câu chuyện mà em đã đọc.
II. Khám phá (Đọc truyện)
Phần 1: Trước khi đọc.
1. Cho học sinh xem trang bìa của quyển sách.
2. Đặt câu hỏi về tranh trang bìa
- Các em nhìn thấy những hình ảnh gì ở cuốn chuyện trên trang bìa?
- Các nhân vật trong bức tranh này đang làm gì?
Vẻ mặt các bạn ấy như thế nào?
* Đặt câu hỏi liên hệ thực tế
- Em đã bao giờ hoảng sợ chưa ?  
- Điều này đã từng xảy ra với các em chưa?
* Đặt câu hỏi phỏng đoán
- Theo các em điều gì xảy ra với những nhân vật này?
3. Nêu tên sách
- Đây là Câu chuyện Bí ẩn ngôi nhà cũ. Lời Januarsyah Sutan. Tranh Henny Yulianti. Sách do nhà xuất bản văn hóa phát hành và tài trợ.
Giới thiệu từ mới:  Trong chuyện này cô muốn giải thích với các em một số từ:
+ Bí ẩn: ý muốn nói là rất kín đáo chưa khám phá. 
+ Nhà cũ là ngôi nhà đã làm từ rất lâu.
Phần 2: Trong khi đọc
1. Đọc chậm, rõ ràng, diễn cảm kết hợp với ngôn ngữ cơ thể.
2. Cho học sinh xem và quan sát tranh.  
3. Dừng lại để đặt câu hỏi phỏng đoán trang 5.  
- Khi cửa sổ vỡ điều gì sẽ xảy ra với các bạn?
4. Dừng lại trang 9
- Các con dự đoán xem âm thanh đó là của vật gì? 
5. Dừng lại ở trang 15
- Khi có vật lạ rơi vào đầu Mít thì mít đã làm gì?
6. Dừng lại trang 21
- Khi có quả chuối chú khỉ đã làm gì? Theo em, điều gì sẽ xảy ra tiếp theo?
Phần 3: Sau khi đọc
- Các con thấy câu chuyện của cô như thế nào?
- Đặt 2 - 3 câu hỏi về thông tin chung câu chuyện
+ Trong câu chuyện cô kể có những nhân vật nào?
+ Điều gì đã xảy ra ở phần đầu câu chuyện?
+ Nếu là em thì em có làm như vậy không? Vì sao?
+ Em thích nhất nhân vật nào? Vì sao?
+ Câu chuyện kết thúc như thế nào ? 
+ Ngôi nhà cũ này có điều bí ẩn. Vậy điều bí ẩn đó là gì?
+ Nêu ý nghĩa câu chuyện?
Phần 4: Hoạt động mở rộng 
Bây giờ chúng mình cùng chuyển sang hoạt động mở rộng nhé.
- Hôm nay chúng ta sẽ cùng sắm vai để tìm hiểu thêm về câu chuyện
- Cô sẽ chia lớp mình thành 6 nhóm  
- Các nhóm sẽ sắm vai đoạn truyện mà em thích.
(Phần đầu, phần chính hoặc phần cuối)
- Hướng dẫn các nhóm sắm vai



- Khen ngợi những nỗ lực của học sinh.
III. Vận dụng
- Các em cần học tập điều gì qua câu chuyện?
- Y/C HS nêu lại nội dung tiết học 
- Liên hệ thực tế.
	- HS ngồi 2 hàng theo Y/C của GV
- HS nêu
- HS nêu

- Trả lời, bổ sung





- HS trả lời





- HS TL





- Hs nghe 









- Hs nghe 


- Trả lời, chia sẻ



- HS trả lời


- HS nêu


- HS chia sẻ


- HS nêu

- HS trả lời














- Lớp chia thành 6 nhóm sắm vai đoạn truyện mà em thích.(Các nhóm tự cử nhóm trưởng)
- Các nhóm lên thực hiện.
- Dưới lớp chia sẻ các câu hỏi dành cho các nhóm.
+ Bạn thích nhân vật nào? Vì sao?
Vì sao bạn chọn phần đầu?
- Vì sao bạn thích nhân vật Mơ? Vì sao bạn thích phần này?


- Hs trả lời

- HS lắng nghe


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:
..............................................................................................................................
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