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TUẦN 01

Ngày soạn : 08/9/2023
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Thứ hai, ngày 11 tháng 9 năm 2023

Tin học

CHƯƠNG 1: MÁY TÍNH VÀ EM

TIẾT 01: PHẦN CỨNG VÀ PHẦN MỀM MÁY TÍNH


I. Yêu cầu cần đạt


1. Năng lực


1.1. Năng lực tin học


- Nêu được tên một số thiết bị phần cứng và phần mềm đã biết


- Nêu được sơ lược về vai trò của phần cứng, phần mềm và mối quan hệ phụ thuộc lẫn nhau


1.2. Năng lực chung


- Học sinh tích cực chủ động sáng tạo trong quá trình học tập


- Học sinh nhận biết và phân biệt được phần cứng, phần mềm trong cuộc sống khi giao tiếp với các thiết bị điện tử


2. Phẩm chất


- Học sinh có ý thức giữ gìn và bảo vệ các thiết bị kĩ thuật số


- Tích cực trong việc hoàn thành các nhiệm vụ học tập

II. Đồ dùng dạy – học


1. Giáo viên: SGK, máy tính, tivi


2. Học sinh: SGK, đồ dùng học tập.


III. Các hoạt động dạy – học 

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động 1: Khởi động

Giáo viên yêu cầu học sinh trả lời các câu hỏi: 

- Em hãy kể tên các thành phần cơ bản của máy tính?

- Em hãy kể một số phần mềm được học trong chương trình lớp 3?

- GV nhận xét

2. Hoạt động 2: Khám phá

2.1. Phần mềm máy tính

- Yêu cầu HS quan sát hình ảnh 
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- GV cho HS thảo luận nhóm đôi trả lời câu hỏi và chia sẻ trước lớp: 

Ở lớp 3 em đã được sử dụng những phần mềm nào? Chúng dùng để làm gì?

- GV nhận xét, đánh giá

2.2. Phần cứng máy tính

- Yêu cầu HS quan sát hình ảnh và trả lời một số câu hỏi:
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+ Kể tên một số phần cứng của máy tính mà em biết

+ Em có thể nhìn được hình dạng hay có thể chạm tay vào phần cứng máy tính không?

- Yêu cầu HS chia sẻ trước lớp

- GV nhận xét, đánh giá câu trả lời của HS

2.3. Vai trò của phần cứng, phần mềm máy tính

- Yêu cầu học sinh quan sát hình ảnh và nghiên cứu trong SGK về vai trò của phần cứng, phần mềm máy tính
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- Yêu cầu HS trả lời câu hỏi

- GV nhận xét và đưa ra kết luận:

Phần mềm được lưu trữ trong phần cứng và điều khiển phần cứng hoạt động. Do đó nếu chỉ có phần cứng mà không có phần mềm máy tính không thể hoạt động được và ngược lại.

3. Hoạt động 3: Luyện tập

- GV yêu cầu học sinh làm bài thực hành trong SGK trang 6

- Mời đại diện chia sẻ kết quả trước lớp

- GV nhận xét, kết luận

4. Hoạt động 4: Vận dụng

- GV nêu yêu cầu cho học sinh 

+ Kể tên một số phần mềm, phần cứng máy tính mà em biết. 

+ Chúng dùng để làm gì?

+ Chúng nằm bên ngoài hay bên trong thân máy?

- GV nhận xét, kết luận
	- Học sinh lắng nghe và suy nghĩ

- Học sinh kể tên: màn hình, thân máy, bàn phím, chuột.

- HS nêu tên các phần mềm: sử dụng phần mềm PowerPoint, TuxTyping

- HS lắng nghe

- HS quan sát hình ảnh

- HS suy nghĩ và trả lời câu hỏi

- Đại diện các nhóm chia sẻ trước lớp

- HS lắng nghe

- HS quan sát và suy nghĩ trả lời các câu hỏi của GV

- HS chia sẻ trước lớp

- HS lắng nghe

- HS quan sát và tìm hiểu cá nhân

- HS suy nghĩ và trả lời câu hỏi

- HS lắng nghe và ghi nhớ

- HS thực hiện làm bài

- Chia sẻ trước lớp

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe và suy nghĩ để trả lời các câu hỏi

- HS lắng nghe



	BGH duyệt ngày ..../9/2023
	Kiểm tra ngày .../9/2023

TTCM
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