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TUẦN 11
Ngày soạn:15/11/2023
Ngày dạy: Lớp 1A,1B,1C dạy buổi sáng thứ hai 20/11. Lớp 1D,1E dạy buổi chiều thứ ba 21/11
Mĩ thuật - Lớp 1
CHỦ ĐỀ 4: SÁNG TẠO VỚI CHẤM, NÉT, MÀU SẮC

Bài 6: BÀN TAY KỲ DIỆU (TIẾT 2)

I. Yêu cầu cần đạt
- HS biết cách sắp xếpcác hình ảnh tạo từ hình dáng bàn tay tạo thành bức tranh của nhóm.

- HSBiết làm việc nhóm.Tạo được bức tranh  nhóm từ sản phẩm cá nhân tạo từ bàn tay.
- HS yêu mến bản thân, biết tôn trọng sự khác biệt, có ý thức giữ gìn chăm sóc đôi bàn tay sau khi sinh hoạt, học tập và làm việc.
II. Đồ dùng dạy học

1. Học sinh: SGK Mĩ thuật 1; Giấy màu, màu vẽ, bút chì, tẩy, hồ dán, kéo.
2. Giáo viên: Một số hình tạo từ bà tay.
III. Các hoạt động dạy học
	Hoạt động chủ yếu của GV
	HĐ chủ yếu của HS

	1. Hoạt động 1: Mở đầu (3ʹ)

	

	- Kiểm tra sự chuẩn bị đồ dùng, vật liệu của học sinh.

- Cho HS nhắc lại nội dung tiết 1.

- GV củng cố kiến thức tiết 1, nêu nội dung thực hành tiết 2 bài Tạo hình từ bàn tay
	- HS báo cáo sự chuẩn bị đồ dùng

- HS nhắc lại nội dung tiết 1.
- Lắng nghe, nhắc đề bài.

	2. Hoạt động 2: Hướng dẫn thực hành (5ʹ)

	* Quan sát: Tổ chức học sinh quan sát bài thực hành nhóm mẫu.Hướng dẫn HS thảo luận:

+ Các hình ảnh được sắp xếp như thế nào?

+ E có hình dung được câu chuyện qua các hình ảnh ra sao?

- Gọi đại diện các nhóm HS trình bày. 

- GV gợi mở, hướng dẫn HS sắp xếp các hình ảnh cá nhân của tiết 1 vào phần giấy của nhóm.

*Cách thực hiện:

- GV gợi ý kết hợp tương tác với HS:

Bước 1: Cắt rời các hình.

Bước 2: Sắp xếp các hình của các thành viên vào bức tranh nhóm.

Bước 3: Dán cố định các hình.

Bước 4: Vẽ thêm phần nền cho sản phẩm 

Bước 5: Thảo luận câu chuyện trong bức tranh nhóm. .

- GV giới thiệu hình ảnh minh họa do GV chuẩn bị
	- Thảo luận nhóm4 theo các nội dung giáo viên hướng dẫn.

- Đại diện các nhóm HS trình bày. Các nhóm khác lắng nghe, nhận xét, bổ sung.

- Lắng nghe, quan sát.
- HS lắng nghe, suy nghĩ và 

tham gia tương tác cùng GV.

- Quan sát.

	3. Hoạt động 3: Thực hành sáng tạo (15 ʹ)

	- Bố trí HS ngồi theo nhóm (4 HS)

- Giao nhiệm vụ cho HS: Sắp xếp các hình đã tạo từ bàn tay trong tiết 1 thành bức tranh nhóm. 

- Quan sát, hướng dẫn và có thể hỗ trợ HS thực hành

- Gợi mở nội dung HS trao đổi/ thảo luận trong thực hành.
	- HS ngồi thực hành theo nhóm: 4 HS

- Tạo bức tranh nhóm . Thảo luận câu chuyện



	4. Hoạt động 4: Trưng bày sản phẩm (12ʹ)

	- Hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm.

- Gợi mở HS giới thiệu:

+ Tên sản phẩm đã tạo được từ sản phẩm của các thành viên nhóm

+ Em đã làm việc với các bạn trong nhóm như thế nào?

- Chia sẻ, cảm nhận về sản phẩm.
*Vận dụng

- Gợi ý sử dụng bức tranh trang trí lớp.

- Nêu cách chăm sóc bảo vệ đôi bàn tay sau khi vui chơi, học tập, làm việc....

Tổng kết tiết học

- Nhận xét kết quả thực hành, ý thức học, chuẩn bị bài của HS, liên hệ bài học với thực tiễn.

- Gợi mở nội dung  của bài học tuần sau và hướng dẫn HS chuẩn bị.
	- Trưng bày sản phẩm nhóm.

- Giới thiệu sản phẩm của nhóm mình.

- Chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của nhóm mình/ của nhóm bạn.

- HS chia sẻ ý tưởng trang trí.

- HS nêu các việc đã làm để chăm sóc đôi bàn tay.



Ngày dạy: Lớp 2A,2B,2C,2D dạy buổi sáng thứ ba 21/11. 

                    Lớp 2E dạy buổi sáng thứ tư 22/11
Mĩ thuật - Lớp 2
CHỦ ĐỀ 3: TRANG TRÍ BẰNG CHẤM NÉT LẶP LẠI

BÀI 6: HỘP BÚT THÂN QUEN (TIẾT 1)

I. Yêu cầu cần đạt

- Nhận biết được đặc điểm của hộp bút và các chấm, nét trang trí lặp lại trên sản phẩm. 

+Trưng bày, giới thiệu, chia sẻ được cảm nhận về cách làm sản phẩm.

- HS biết sử dụng công cụ an toàn và tập trao đổi, chia sẻ với bạn trong thực hành, sáng tạo sản phẩm.Biết cách tạo hộp bút bằng vật liệu sẵn có, và sử dụng chấm, nét lặp lại để trang trí theo ý thích.. 

+ Bước đầu thấy được vẻ đẹp của sản phẩm được trang trí bằng chấm, nét lặp lại và ứng dụng của sản phẩm vào học tập, làm đẹp cuộc sống. 
- HS biết yêu quý các bảo quản sản phẩm thủ công tự làm.
II. Đồ dùng dạy học

1. Học sinh: màu vẽ, bút chì, bút sáp màu, tẩy chì; Vỏ hộp

2. Giáo viên:Sản phẩm hộp bút tự làm bằng vỏ hộp; Mẫu trang trí bằng chấm, nét lặp lại.
III. Các hoạt động dạy học.
	Hoạt động chủ yếu của GV
	HĐ chủ yếu của HS


	1. Hoạt động 1: Khởi động (3ʹ)

	-  Tổ chức các nhóm chơi trò chơi: Ai nhanh, ai đúng:

+ GV dán 3 băng giấy chia làm các ô bằng nhau (5 ô)






- Hướng dẫn: Ba đội chơi vẽ nối tiếp vào các ô còn lại. Mỗi đội 3 người.

- Tổ chức chơi.

- GV nhận xét. Nhắc lại cách vẽ nét, chấm lặp lại. Giới thiệu nội dung tiết học.
	- Lắng nghe.

- HS tham gia chơi trò chơi. Các bạn cổ vũ.

- HS lắng nghe

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới  (5ʹ)

	* Quan sát, nhận biết:

+ Hướng dẫn HS quan sát hình ảnh trong SGK, tr.28 và giao nhiệm vụ: Thảo luận, trả lời câu hỏi trong SGK. 

+ Đánh giá câu trả lời và nhận xét, bổ sung của HS; GV gợi nhắc lại biểu hiện của lặp lại xen kẽ, lặp lại đối xứng ở bài 5.
- GVgợi mở HS quan sát trong lớp học, chỉ ra những chi tiết/hình ảnh hoặc đồ dùng, đồ vật… được trang trí chấm, nét lặp lại xen kẽ, đối xứng.

‒ Kết luận: Sắp xếp chấm, nét lặp lại đối xứng, xen kẽ để trang trí, làm đẹp cho các đồ dùng và cho hộp bút.

*Cách thực hiện
-  GV yêu cầu HS để vỏ hộp, vật liệu đã chuẩn bị lên bàn.

- GV sử dụng video hướng dẫn cách thực hiện.

- Yêu cầu HS nhắc lại cách thực hiện.

- GV tóm tắt nội dung.
	- HS thảo luận nhóm 2 trả lời câu hỏi.

- HS lắng nghe.

- HS kể thêm đồ vật có trang trí chấm, nét lặp lại.

- HS lắng nghe.

- HS để đồ dùng đã chuẩn bị lên bàn

- HS quan sat, ghi nhớ.

- Nêu cách thực hiện đã quan sát trong video.

	3. Hoạt động 3: Thực hành sáng tạo (18 ʹ)

	Giao nhiệm vụ:

- Tạo hình dạng hộp bút và một số chi tiết trang trí.
+ Trao đổi, chia sẻ với bạn về: Lựa chọn vật liệu dạng khối gì? Sử dụng giấy màu gì? Muốn trang trí chấm lặp lại hay xen kẽ…

- Quan sát HS thực hành, kích thích HS chia sẻ, trao đổi và có thể hỗ trợ HS một số thao tác thực hành hoặc cách sắp xếp chấm, nét lặp lại, xen kẽ đối xứng… 


	- HS thực hành theo nhóm 2

- Lựa chọn cách thực hành và trang trí theo ý thích
- Chia sẻ ý tưởng thực hành với bạn. Quan sát bạn trong nhóm thực hành, có thể nêu ý kiến, chia sẻ cảm nhận, đặt câu hỏi…

	4. Hoạt động 4: Trưng bày sản phẩm (10ʹ)

	- Nhắc HS thu dọn đồ dùng học tập và trưng bày sản phẩm:  

- Hướng dẫn HS trưng bày, gợi mở HS chia sẻ cảm nhận và hướng hoàn thành sản phẩm ở tiết 2.
- Tóm tắt nội dung giới thiệu của HS; nhận xét kết quả thực hành, thảo luận; Nhắc Hs bảo quản sản phẩm để tiếp tục hoàn thành ở tiết sau.
	- Thu dọn đồ dùng, công cụ 

- Trưng bày, trao đổi, giới thiệu sản phẩm

- Lắng nghe, vận dụng.





Ngày dạy: Lớp 3A dạy buổi chiều thứ ba 21/11. Lớp 3E dạy buổi sáng thứ tư 22/11. Lớp 3C dạy buổi sáng thứ năm 23/11. Lớp 3B,3D dạy buổi sáng thứ sáu 24/11.
Mĩ thuật - Lớp 3
BÀI 6. TRÒ CHƠI THÚ VỊ (TIẾT 1)

(Thời lượng: 2 tiết)

I. Yêu cầu cần đạt 
- Nêu được một số trò chơi có dáng người ở tư thế động và cách vẽ tranh trò chơi thú vị theo ý thích.

+ Vẽ được bức tranh trò chơi yêu thích có các dáng người ở tư thế động và tập trung trao đổi trong thực hành.

+ Trưng bày, chia sẻ được cảm nhận về tranh trò chơi của mình, của bạn.

- Bài học góp phần hình thành, phát triển ở HS một số năng lực chung và năng lực ngôn ngữ, khoa học, thể chất,… như: trao đổi, chia sẻ cách áp dụng các tư thế khác nhau trong hoạt động thể thao, hoạt động vui chơi,… để thể hiện trên sản phẩm; biết lựa chọn trò chơi phù hợp, góp phần rèn luyện sức khỏe, tăng cường thể chất cho bản thân và chia sẻ với mọi người.

- Có ý thức rèn luyện, bảo vệ cơ thể, tích cực tham gia các hoạt động góp phần phát triển cơ thể hài hòa, cân đối;


+  Đoàn kết với bạn khi tham gia trò chơi. Tôn trọng sản phẩm mĩ thuật thể hiện trò chơi yêu thích của bạn.

II. Đồ dùng dạy học
1.Giáo viên:
-  Một số SPMT của HS với chủ đề trò chơi thú vị.

2. Học sinh:
- Bút chì, màu vẽ, giấy vẽ, giấy màu, keo dán,…

- Sưu tầm tranh, ảnh liên quan đến bài học.

III. Các hoạt động dạy học
	Giáo viên
	Học sinh

	1. Khởi động (3´)

	- GV tổ chức trò chơi khởi động tạo hứng thú cho HS: GV trình chiếu hình ảnh các bạn HS đang tham gia những trò chơi như: nhảy dây, bịt mắt bắt dê, đá cầu, trốn tìm… để HS quan sát và yêu cầu HS cho biết tên của mỗi trò chơi.

- GV mời HS trả lời và HS khác nhận xét phần trả lời của bạn.

- GV tổng hợp kết quả và giới thiệu nội dung bài mới.
	- HS quan sát và cho biết tên của mỗi trò chơi.

- HS trả lời và HS khác nhận xét

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới  (5ʹ)

	* Quan sát, nhận biết:

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các nhân vật trong hình minh họa đang chơi trò chơi gì?
+ Hình ảnh, chi tiết nào giúp em nhận ra tên của mỗi trò chơi?
+ Trò chơi nào là trò chơi cá nhân? Trò chơi nào là trò chơi nhóm?
+ Em hãy chỉ ra một số dáng người chuyển động khác nhau ở mỗi hình minh họa.
 - GV mời HS nhận xét phần trả lời của bạn và bổ sung

- GV yêu cầu HS đọc nội dung khung ghi nhớ cuối SGK tr.24.

- GV tóm tắt nội dung kiến thức: Trò chơi dành cho trẻ em ở Việt Nam rất đa dạng, phong phú. Mỗi vùng, miền đều có những trò chơi đặc sắc với nội dung và hình thức trò chơi thú vị, thể hiện rõ đặc trưng văn hóa vùng miền cũng như tính giáo dục thông qua mỗi trò chơi.
*Mở rộng
- GV mời một số HS giới thiệu thêm một số trò chơi và mô tả tư thế động của dáng người (hoặc mời HS lên thể hiện/ minh họa).

- GV tổ chức cho HS xem video/ clip về trò chơi dân gian.

*Cách thực hiện

- GV hướng dẫn cách thực hành các bước vẽ tranh trò chơi nhảy lò cò (tr.25 SGK)

- GV yêu cầu HS quan sát, trao đổi và cho biết:

+ Các bước vẽ tranh.

+ Hình ảnh chính, hình ảnh phụ trong bức tranh.

+ Màu sắc ở hình ảnh chính, hình ảnh phụ và màu sắc ở phần nền của bức tranh được thể hiện như thế nào?

+ Hình ảnh, chi tiết nào trong bức tranh giúp em nhận biết được đó là trò chơi nhảy lò cò?

- GV nhận xét, đánh giá và tổng kết nội dung đáp án các câu hỏi.

- GV trình chiếu clip hướng dẫn HS thực hành theo các bước.

- GV kết hợp gợi ý HS cách vẽ các bước.

- GV giới thiệu thêm một số bức tranh khác về hoặc trò chơi dân gian thú vị khác.

- GV gợi mở cho HS tìm hiểu thêm cách vẽ tranh ở mục Một số sản phẩm tham khảo (tr.26 SGK) để có thêm ý tưởng thực hành sáng tạo.
	- HS quan sát, trao đổi
- HS quan sát, trao đổi.
- HS nhận xét phần trả lời của bạn và bổ sung.

- HS đọc nội dung phần ghi nhớ.
- HS lắng nghe.
HS giới thiệu thêm một số trò chơi và mô tả tư thế động của dáng người.

HS xem video/ clip về trò chơi dân
- HS quan sát, trao đổi và nêu các bước thực hiện.

- Phân tích hình ảnh, màu sắc của bức tranh.
- HS nhận xét câu trả lời của bạn. 

- GV nhận xét, đánh giá và tổng kết nội dung đáp án các câu hỏi.

- HS quan sát, học tập.

	3. Hoạt động 3 (15´): Thực hành

	- GV giao nhiệm vụ cho HS vẽ tranh về trò chơi em yêu thích (Tiết 1. Vẽ hình; Tiết 2: Vẽ màu).

- GV gợi ý rõ hơn cho HS:

+ Chọn nội dung trò chơi theo ý thích

+ Vẽ hình dáng nhân vật chính trước ở trung tâm bức tranh; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết khác ở xung quanh.

+ Vẽ màu hình ảnh chính trước, sử dụng màu sắc tươi sáng để tạo sức hút người xem; vẽ hình ảnh phụ và chi tiết sau với màu sắc không nổi bật hơn hình ảnh chính.

+ Chọn hình ảnh, chi tiết để làm rõ hơn nội dung trò chơi.

+ Không nên vẽ hình ảnh chính/ phụ quá to hoặc quá nhỏ.

- GV nhắc HS có thể quan sát bạn trong nhóm thực hành, có thể học hỏi, tham khảo cách thực hành của bạn hoặc tham khảo một số sản phẩm trong SGK.  
	- HS thực hành vẽ tranh về trò chơi em yêu thích (Tiết 1. Vẽ hình).

- HS quan sát bạn trong nhóm thực hành, học hỏi, tham khảo cách thực hành của bạn.

	4. Hoạt động 4: Trưng bày sản phẩm (10ʹ)

	- Nhắc HS thu dọn đồ dùng học tập và trưng bày sản phẩm:  
- Hướng dẫn HS trưng bày, gợi mở HS chia sẻ cảm nhận và hướng hoàn thành sản phẩm ở tiết 2.
- Tóm tắt nội dung giới thiệu của HS; nhận xét kết quả thực hành, thảo luận; Nhắc HSchuẩn bị đồ dùng để tiếp tục hoàn thành bài ở tiết sau.
	- HS thu dọn đồ dùng học tập và trưng bày, chia sẻ cảm nhậnvề sản phẩm.
- HS lắng nghe, chuẩn bị.



Ngày dạy:.Lớp 4E dạy buổi sáng thứ tư 22/11. Lớp 4B,4C,4D dạy buổi sáng thứ năm 23/11.
Lớp 4A dạy buổi chiều thứ sáu 24/11.
Mĩ thuật - Lớp 4
Bài 6 TRANG PHỤC LỄ HỘI (TIẾT 1)

(Thời lượng: 2 tiết)

I. Yêu cầu cần đạt

- Biết được vẻ đẹp về kiểu dáng, màu sắc và cách trang trí chấm, nét trên một số trang phục lễ hội; bước đầu tìm hiểu đặc điểm của một số trang phục lễ hội ở một số vùng miền; biết cách tạo hình, trang trí trang phục.

+Tạo được trang phục và trang trí chấm nét dày, thưa khác nhau theo ý thích, trao đổi, chia sẻ cùng bạn trong thực hành.

- Bài học góp phần hình thành, phát triển ở HS các năng lực chung và năng lực đặc thù khác như: ngôn ngữ, khoa học, tính toán,.. thông qua: trao đổi, chia sẻ; sử dụng hình thức thực hành phù hợp với vật liệu và trang trí sản phẩm; tìm hiểu đặc điểm của trang phục yêu thích và xác định vị trí cần trang trí chấm, nét làm đẹp cho trang phục;...

HS yêu thích vẻ đẹp của trang phục lễ hội ở quê hương và nơi khác; chuẩn bị đồ dùng, hoạ phẩm và khéo léo trong thực hành tạo sản phẩm; tôn trọng sự khác nhau về kiểu dáng, cách trang trí trên các trang phục trong đời sống và sản phẩm sáng tạo của bạn bè, người khác; giữ vệ sinh trong và sau khi thực hành;...

II. Đồ dùng dạy học
GV: Tranh ảnh một số trang phục lễ hội

HS: Giấy màu, màu vẽ

III. Các hoạt động dạy học

	Hoạt động chủ yếu của GV
	HĐ chủ yếu của HS

	1. Hoạt động 1: Khởi động (3ʹ)

	- Kiểm tra đồ dùng HS
- GV gợi mở nội dung liên kết giới thiệu nội dung bài học.
	- Tổ trưởng/lớp trưởng báo cáo.
- HS lắng nghe, ghi bài. 

	2. Hoạt động 2: Hình thành kiến thức mới  (5ʹ)

	1. Quan sát, nhận biết (trang 26 SGK)
- GV hướng dẫn HS quan sát hình ảnh và thảo luận cùng bạn: 

+ Em hãy giới thiệu một số màu sắc có trên trang phục trong mỗi hình ảnh. 

+ Trang phục của các nhân vật trong mỗi hình ảnh có hình dạng như thế nào (giống hình chữ nhật hay hình vuông, hình tam giác, hình thang,...)?

+ Chấm, nét được trang trí (nhiều hoặc ít) trên mỗi trang phục.

- GV mời HS khác nhận xét, bổ sung.

- GV vận dụng đánh giá; giới thiệu về lễ hội và trang phục trong mỗi hình ảnh, tóm tắt nội dung quan sát.

Mở rộng
- GV giới thiệu thêm trang phục và lễ hội đặc trưng ở một số vùng miền khác như: lễ hội Katê (đồng bào Chăm, Ninh Thuận), hội Lim (Bắc Ninh),...

2. Hướng dẫn học sinh thực hành
- GV hướng dẫn HS quan sát và nêu câu hỏi với mỗi cách thực hành:

+ Em hãy nêu đồ dùng cần sử dụng để sáng tạo mẫu, trang trí áo dài nam và chiếc váy.

+ Em hãy chỉ ra vị trí có nhiều/ít chấm, nét trên hình trang phục áo dài nam và chiếc váy.

+ Em hãy nêu cách thực hành sáng tạo, trang trí áo dài nam và chiếc váy. 

+ Em thích cách thực hành vẽ hay cắt, dán?

+ Em có thể kết hợp cắt, vẽ, in trong thực hành tạo mẫu trang phục và trang trí chấm nét không?

- GV mời HS khác nhận xét, bô sung.

- GV đánh giá nội dung HS chia sẻ, bổ sung; hướng dẫn thực hành và nhắc HS: Ở bước 1, cần cân đối về tỉ lệ (chiều dài, rộng,....) của mỗi trang phục, phần chân váy cần rộng hơn so với thân áo dài; ở bước 2, vẽ, cắt (có thể in) tạo chấm, nét, hoạ tiết để trang trí và và các mảng hoạ tiết cần dày, thưa khác nhau, ưu tiên cho phần ngực, thân áo, váy, tà áo, gấu váy,...

Mở rộng
- GV hướng dẫn HS quan sát, tìm hiểu cách sắp xếp chấm, nét (theo chiều ngang hoặc chiều dọc của trang phục) ở mục Một số sản phẩm tham khảo (trang 28 SGK) và hình sản phẩm trong Vở thực hành hoặc sản phẩm sưu tầm (nếu có).

- GV gợi mở quan sát phát hiện các hoạ tiết, đường nét,... trang trí trên một số đồ dùng (áo, quần, khăn, mũ, ba lô, hộp bút, bảng biểu trong lớp,...) và có thể tham khảo vào trang trí trang phục.
	- HS quan sát. Thảo luận nhóm đôi, trả lời câu hỏi 
- Nhận xét, bổ sung câu trả lời của nhóm bạn.

- HS quan sát, lắng nghe.

- HS quan sát

- Thảo luận cặp đôi trả lời câu hỏi.

- Nhận xét, bổ sung câu trả lời của bạn

- HS quan sát, lắng nghe

- HS quan sát, lắng nghe

	3. Hoạt động 3: Thực hành sáng tạo (18 ʹ)

	GV bố trí HS ngồi theo nhóm (có thể tạo sản phẩm cá nhân hoặc nhóm) và giao nhiệm vụ:

+ Thực hành: Sáng tạo mẫu trang phục lễ bằng cách thực hành theo ý thích: vẽ, cắt dán…

- GV nhắc HS tham khảo thêm một số hình ảnh: áo dài, váy,... của người thân, cô giáo, bạn bè,...; có thể kết hợp các hình thức như: vẽ, cắt, dán, in để tạo chấm, nét, hoạ tiết trang trí trên sản phẩm.

Gợi ý mở rộng
- GV giới thiệu thêm một số hình ảnh trang phục áo dài, váy trong đời sống hoặc gợi mở HS giới thiệu trang phục áo dài, váy của người thân để tạo hình trang phục.
	- Thực hành, tạo sản phẩm cá nhân, kết hợp trao đổi, chia sẻ với bạn về ý tưởng của mình như: cách chọn mẫu trang phục, cách chọn màu sắc, cách thực hành,...; tìm hiểu ý tưởng thực hành của bạn như: cách chọn mẫu trang phục, vị trí trang trí trên trang phục;...



	4. Hoạt động 4: Trưng bày sản phẩm (10ʹ)

	- Tổ chức HS trưng bày sản phẩm trên bảng.

- Hướng dẫn HS quan sát các sản phẩm trong lớp. Gợi mở HS chia sẻ về sản phẩm.

+ Em sáng tạo mẫu lễ phục bằng cách nào?

+ Em trang trí lễ phục của mình với chủ đề gì?

+ Em sẽ thực hiện những nội dung gì trong tiết 2 để hoàn thiện sản phẩm?

- Tổng kết nội dung chia sẻ của HS, liên hệ gợi nhắc HS biết yêu mến những hình ảnh đẹp của thiên nhiên.

- Tổng kết tiết học, gợi mở vận dụng và hướng dẫn HS chuẩn bị học tiết 2.
	- Trưng bày sản phẩm.

- HS quan sát, giới thiệu sản phẩm của mình.

- Lắng nghe bạn giới thiệu, chia sẻ cảm nhận về các sản phẩm trong lớp.

- HS lắng nghe.





Ngày dạy: Lớp 5C,5D dạy buổi sáng thứ sáu ngày 24/11. 
                     Lớp 5A,5D dạy buổi chiều thứ sáu 24/11.
Mĩ thuật - Lớp 5
CHỦ ĐỀ: TRƯỜNG EM (TIẾT 1)

(Thời lượng: 4 tiết)
I. Yêu cầu cần đạt

- Khai thác được các hình ảnh, hoạt động đặc trưng trong nhà trường để tạo hình sản phẩm hai chiều, ba chiều.

Giới thiệu, nhận xét và nêu được cảm nhận về sản phẩm của nhóm mình, nhóm bạn. 

-  Học sinh biết tự phục vụ

- Phẩm chất: Có tình cảm yêu mến trường lớp, thầy cô, bạn bè.


II. Các hoạt động dạy học

1. GV: Tranh vẽ HS về nhà trường
2. HS: Đất nặn, giấy vẽ, giấy màu, màu vẽ, keo dán, các vật tìm được: 

III. Các hoạt động dạy học

	              Hoạt động của giáo viên
	             Hoạt động của học sinh

	* Khởi động

  - Tuỳ điều kiện lớp học chia nhóm

   - Kiểm tra đồ dùng

1.Hoạt động 1: Hướng dẫn tìm hiểu 

- Giới thiệu về chủ đề trường học.

- Xem tranh hình 5.1

- Yêu cầu học sinh đọc và trả lời câu hỏi SGK trang 26

- Nhận xét câu trả lời của các nhóm

2. Hoạt động 2: Hướng dẫn thực hiện
- Yêu cầu học sinh quan sát hình 5.2, 5.3, 5.4 SGK thảo luận về nội dung của đề tài , chất liệu để tạo hình. Tự suy nghĩ tìm tòi ra cách làm sản phẩm.

- Gợi ý chủ đề, nội dung. 
3. Hoạt động 3: Thực hành

* Hoạt động cá nhân

- Các nhóm nhắc lại chủ đề mà từng nhóm chọn.

- Yêu cầu học sinh thảo luận nhóm để phân công các thành viên trong nhóm tạo hình cá nhân để tạo kho hình ảnh.

- Gợi ý tạo dáng phù hợp với chủ đề mà nhóm mình chọn. 
4. Hoạt động 4: Trưng bày, giới thiệu sản phẩm.

- Hướng dẫn học sinh trưng bày sản phẩm

- Nhận xét, tuyên dương học sinh
* Dặn dò: Nhắc HS chuẩn bị đồ dùng bài
	- Học sinh ổn định

- Học sinh ngồi theo nhóm 4.
- Chú ý quan sát, ghi nhớ, thảo luận…

- Thảo luận theo nhóm, các nhóm tự thảo luận theo câu hỏi sách giáo khoa

- Quan sát và thảo luận cách tạo sản phẩm

Lắng nghe

- Nhóm trưởng phân công, công việc từng thành viên. 

- Thực hành cá nhân

- Thảo luận và hoàn thiện sản phẩm. 

- Trưng bày sản phẩm

- Chia sẻ cảm nhận.
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