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MÔ TẢ SẢN PHẨM DỰ THI
[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK3][bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK7][bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK11][bookmark: OLE_LINK12][bookmark: OLE_LINK13][bookmark: OLE_LINK14][bookmark: OLE_LINK15][bookmark: OLE_LINK16][bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18][bookmark: OLE_LINK19][bookmark: OLE_LINK20][bookmark: OLE_LINK21][bookmark: OLE_LINK22][bookmark: OLE_LINK23][bookmark: OLE_LINK24][bookmark: OLE_LINK25][bookmark: OLE_LINK26][bookmark: OLE_LINK27][bookmark: OLE_LINK28][bookmark: OLE_LINK29][bookmark: OLE_LINK30][bookmark: OLE_LINK31][bookmark: OLE_LINK32][bookmark: OLE_LINK33][bookmark: OLE_LINK34][bookmark: OLE_LINK35][bookmark: OLE_LINK36][bookmark: OLE_LINK37][bookmark: OLE_LINK38][bookmark: OLE_LINK39][bookmark: OLE_LINK40][bookmark: OLE_LINK41][bookmark: OLE_LINK42][bookmark: OLE_LINK43][bookmark: OLE_LINK44][bookmark: OLE_LINK45][bookmark: OLE_LINK46][bookmark: OLE_LINK47][bookmark: OLE_LINK48][bookmark: OLE_LINK49][bookmark: OLE_LINK50][bookmark: OLE_LINK51][bookmark: OLE_LINK52][bookmark: OLE_LINK53][bookmark: OLE_LINK54][bookmark: OLE_LINK55][bookmark: OLE_LINK56][bookmark: OLE_LINK57][bookmark: OLE_LINK58][bookmark: OLE_LINK59][bookmark: OLE_LINK60][bookmark: OLE_LINK61][bookmark: OLE_LINK62][bookmark: OLE_LINK63][bookmark: OLE_LINK64][bookmark: OLE_LINK65][bookmark: OLE_LINK66][bookmark: OLE_LINK67][bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK69][bookmark: OLE_LINK70][bookmark: OLE_LINK71][bookmark: OLE_LINK72][bookmark: OLE_LINK73][bookmark: OLE_LINK74][bookmark: OLE_LINK75][bookmark: OLE_LINK76][bookmark: OLE_LINK77][bookmark: OLE_LINK78][bookmark: OLE_LINK79][bookmark: OLE_LINK80][bookmark: OLE_LINK81][bookmark: OLE_LINK82][bookmark: OLE_LINK83][bookmark: OLE_LINK84][bookmark: OLE_LINK85][bookmark: OLE_LINK86][bookmark: OLE_LINK87][bookmark: OLE_LINK88][bookmark: OLE_LINK89][bookmark: OLE_LINK90][bookmark: OLE_LINK91][bookmark: OLE_LINK92][bookmark: OLE_LINK93][bookmark: OLE_LINK94][bookmark: OLE_LINK95][bookmark: OLE_LINK96][bookmark: OLE_LINK97][bookmark: OLE_LINK98][bookmark: OLE_LINK99][bookmark: OLE_LINK100][bookmark: OLE_LINK101][bookmark: OLE_LINK102][bookmark: OLE_LINK103][bookmark: OLE_LINK104][bookmark: OLE_LINK105][bookmark: OLE_LINK106][bookmark: OLE_LINK107][bookmark: OLE_LINK108][bookmark: OLE_LINK109][bookmark: OLE_LINK110][bookmark: OLE_LINK111][bookmark: OLE_LINK112][bookmark: OLE_LINK113][bookmark: OLE_LINK114][bookmark: OLE_LINK115][bookmark: OLE_LINK116][bookmark: OLE_LINK117][bookmark: OLE_LINK118][bookmark: OLE_LINK119][bookmark: OLE_LINK120][bookmark: OLE_LINK121][bookmark: OLE_LINK122][bookmark: OLE_LINK123][bookmark: OLE_LINK124][bookmark: OLE_LINK125][bookmark: OLE_LINK126][bookmark: OLE_LINK127]Tên sản phẩm: Trò chơi Lucky Number
Môn Tiếng Anh 4
Tác giả: Bùi Thị Tuyết Linh
Đơn vị công tác: Trường Tiểu học Hải Anh  
Địa chỉ: Xóm 10 xã Hải Anh huyện Hải Hậu tỉnh Nam Định.

I. Thông tin về thiết kế:
[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK128][bookmark: OLE_LINK129][bookmark: OLE_LINK130][bookmark: OLE_LINK131][bookmark: OLE_LINK132][bookmark: OLE_LINK133][bookmark: OLE_LINK134][bookmark: OLE_LINK135][bookmark: OLE_LINK136][bookmark: OLE_LINK137][bookmark: OLE_LINK138][bookmark: OLE_LINK139][bookmark: OLE_LINK140][bookmark: OLE_LINK141][bookmark: OLE_LINK142][bookmark: OLE_LINK143][bookmark: OLE_LINK144][bookmark: OLE_LINK145][bookmark: OLE_LINK146][bookmark: OLE_LINK147][bookmark: OLE_LINK148][bookmark: OLE_LINK149][bookmark: OLE_LINK150][bookmark: OLE_LINK151][bookmark: OLE_LINK152][bookmark: OLE_LINK153]- Sản phẩm dự thi được thực hiện bằng phần mềm Articulate Storyline.
- Thiết bị này được xuất bản chuẩn Scorm HTML 5 có thể upload lên các hệ thống LMS để dễ dàng chia sẻ cho giáo viên, người dùng có thể truy cập mọi nơi chỉ cần có internet.
II. Mô tả sản phẩm dự thi.
Sản phẩm dự thi của tôi gồm 2 slide:
- Slide 1: Giới thiệu thông tin thiết bị và tác giả
- Slide 2. Trò chơi Lucky Number
Xin mời các thầy cô tìm hiểu kĩ hơn ở bảng bên dưới:
	Hình ảnh minh họa
	Hướng dẫn sử dụng

	[image: ]
	- Đây là trang đầu tiên của thiết bị dạy học:
Tôi thiết kế trang này để giới thiệu về thiết bị và thông tin tác giả để BTC, các giáo viên và người dùng có thể liên hệ, trao đổi với tôi để tôi hoàn thiện hơn thiết bị phục vụ tốt việc giảng dạy của thầy cô.
- Trang đầu tiên có 1 bản nhạc nền, khi người dùng đã đọc xong thông tin thì bấm chuột vào mũi tên phía dưới bên phải để chuyển sang trang làm việc tiếp theo.
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	Trang số 2. 
Đây là giao diện làm việc chính của giáo viên và học sinh. Giáo viên và học sinh bấm vào dòng chữ “Game Lucky Number” ở góc trái giao diện để tìm hiểu luật chơi.
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	[bookmark: _Hlk110974010]- Sau khi tìm hiểu xong luật chơi, giáo viên và học sinh nháy chuột vào nút đã hiểu để chuyển sang phần nội dung của trò chơi.
- Trang này có một bản nhạc nền
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	[bookmark: _Hlk110974029]- Tiến hành chơi trò chơi. 
- Trò chơi được thiết kế gồm 10 câu hỏi được liên kết với 10 số tương ứng. Đội thứ nhất chọn một ô số bất kì. Ô số này sẽ dẫn đến nội dung của câu hỏi. 



- Học sinh có 30 giây để suy nghĩ và chọn câu trả lời bằng cách kích chuột vào đáp án tương ứng. Khi kích chuột đáp án đúng đổi thành màu xanh, đáp án sai đổi thành màu đỏ.
- Muốn quay trở lại bảng số, giáo viên hoặc học sinh nháy chuột vào mũi tên phía dưới bên phải.
- Số đã được chọn sẽ đổi màu để phân biệt với những số chưa được chọn.




- Nội dung câu hỏi số 2









- Nội dung câu hỏi số 3










- Nội dung câu hỏi số 4






- Câu hỏi số 5 là Lucky Number. Học sinh không cần trả lời câu hỏi nhưng vẫn được thưởng 3 điểm và có thêm một lượt lựa chọn.




- Nội dung câu hỏi số 6









- Nội dung câu hỏi số 7









- Nội dung câu hỏi số 8








- Nội dung câu hỏi số 9








- Nội dung câu hỏi số 10









- Bảng số đổi màu sau khi các số đã được chọn hết.
- Giáo viên và học sinh có thể kích chuột vào biểu tượng bông hoa để xem đáp án các câu hỏi.



- Đáp án câu hỏi số 1 đến câu hỏi số 4





- Đáp án câu hỏi số 6 đến câu hỏi số 10.
- Giáo viên có thể chiếu slide đáp án trước hoặc sau khi tổng hợp điểm và công bố đội chiến thắng.



II. Tính ứng dụng và thực tiễn trong dạy và học
	- Sử dụng trò chơi như một thiết bị dạy học nhất là trong dạy học ngoại ngữ không phải là việc xa lạ với nhiều thầy cô bởi nó không chỉ tạo hứng thú với bài học cho học sinh mà còn giúp học sinh khắc sâu kiến thức một cách hiệu quả và tự nhiên. Lucky Number là một trò chơi phổ biến, dễ thiết kế và thực hiện ở trên lớp cũng như tự chơi ở nhà nhưng vẫn không kém phần hấp dẫn và hiệu quả. Người dạy có thể sử dụng nó vào nhiều mục đích khác nhau.
· Tôi xin được minh họa cách sử dụng thiết bị này trong dạy học như sau:
- Khi chuyển sang trang làm việc chính của thiết bị, giáo viên và học sinh nháy vào dòng chữ “Game Lucky Number” ở góc trái màn hình, sau khi tìm hiểu luật chơi nháy chuột vào nút “Đã hiểu” để tiến hành chơi trò chơi.
- Trò chơi này có thể được sử dụng để ôn tập, củng cố kiến thức hoặc có thể được dùng để khởi động tạo hứng thú cho học sinh sau khi học sinh học xong Unit 5: Can you swim? sách Tiếng Anh 4. 
- Giáo viên có thể sử dụng trò chơi này ở trên lớp hoặc cho học sinh tự chơi ở nhà hoặc sử dụng trong các tiết sinh hoạt câu lạc bộ Tiếng Anh. Tùy thuộc vào thời lượng dành cho trò chơi giáo viên có thể thiết kế số lượng câu hỏi và số lượng ô Lucky Number cũng như cách chơi sao cho linh hoạt, phù hợp. 
Trên đây là bản mô tả sản phẩm dự thi xây dựng thiết bị dạy học số của tôi.
Các thầy cô giáo, các bạn học sinh có đóng góp vui lòng liên hệ với tôi theo số điện thoại 0986492287 hoặc email: tuyetlinh.nd@gmail.com.
Tôi xin được cảm ơn và lắng nghe ý kiến góp ý để hoàn thiện hơn nữa sản phẩm của mình phục vụ hoạt động dạy và học của các thầy cô trên cả nước. Thực hiện được mục tiêu của Bộ Giáo dục và Đào  tạo về xây dựng kho tài nguyên học liệu số cho giáo viên nước nhà.
Tôi xin trân trọng cảm ơn!
Tác giả 

Bùi Thị Tuyết Linh
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