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Mô tả bài học:
Tìm được kết quả của các phép tính trong bảng nhân, chia 2, 3, 4,… 9, phối hợp với các kĩ năng xé, cắt, dán… để thiết kế bảng nhân, chia tiện ích.
	Nội dung chủ đạo và tích hợp trong bài học

	Môn học
	Yêu cầu cần đạt

	Môn học chủ đạo
	Toán học
	- Vận dụng được các bảng nhân, bảng chia 2, 3,..., 9 trong thực hành tính.

	Môn học tích hợp
	Mĩ thuật
	- Hiểu được một số thao tác, công đoạn cơ bản để làm nên sản phẩm.
- Phối hợp được một số kĩ năng: cắt, xé, dán, vẽ, in, ghép, nặn, uốn,... trong thực hành, sáng tạo.
- Trưng bày, giới thiệu được sản phẩm, chia sẻ mục đích sử dụng.


I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT:
Sau bài học, học sinh sẽ:
- Vận dụng được các bảng nhân, chia 2, 3,..., 9 trong thực hành tính.
- Thực hành sử dụng các vật liệu đơn giản để làm bảng nhân, chia tiện ích.
- Sử dụng bảng nhân, chia tiện ích để tìm nhanh kết quả các phép tính trong bảng nhân, chia 2, 3, 4,… 9.
- Có cơ hội hình thành và phát triển năng lực giải quyết vấn đề sáng tạo, năng lực sử dụng công cụ và phương tiện học toán.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:
GV: - Các phiếu học tập.
- Dụng cụ và vật liệu (dành cho 1 nhóm HS): Giấy A4 ( 1 tờ), giấy bìa màu ( 2 tờ), dập ghim ( 1 chiếc) 
HS : - Thước kẻ ( 1 cái), giấy A4 hoặc giấy ô li  ( 1 tờ), giấy bìa màu ( 2 tờ), kéo ( 1 cái), hộp màu ( 1 hộp).
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU:
	
Nội dung
	Phương pháp, hình thức tổ chức

	
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Xác định vấn đề
Mục tiêu: Tạo tâm thế tích cực cho HS và dẫn dắt HS vào bài học
	- Cho HS hát bài hát “ Mái trường mến yêu” để khởi động bài học. 
- GV đặt câu hỏi sau khi nghe bài hát?
- GV nhận xét và giới thiệu bài học.

	- HS hát cùng nhạc.

- HS trả lời
- HS lắng nghe.

	2. Tìm giải pháp, chế tạo và chia sẻ.
Hoạt động 1: Đề xuất ý tưởng và cách làm bảng nhân chia tiện ích
Mục tiêu: Tự tin trình bày ý kiến khi thảo luận, đề xuất ý tưởng của nhóm trước nhóm.

	- GV chia lớp thành các nhóm.
- GV tổ chức cho HS thảo luận và chia sẻ về ý tưởng làm bảng nhân, chia tiện ích theo các tiêu chí: 
+ Có thể sử dụng để tìm kết quả của các phép tính trong bảng nhân, chia 2, 3, 4, ..., 9.
+ Sản phẩm dễ sử dụng, chắc chắn, đảm bảo tính thẩm mĩ.
- GV mời đại diện nhóm chia sẻ ý tưởng, GV có thể đặt các câu hỏi gợi ý:
+ Bảng nhân, chia tiện ích gồm những bộ phận nào?
+ Sử dụng vật liệu gì để làm?
+ Cách làm từng bộ phận như thế nào?
+ Làm thế nào để gắn kết thanh trượt với bảng?
- GV mời các nhóm khác nhận xét, đặt câu hỏi, góp ý cho nhóm bạn.
- GV cho HS quan sát bảng nhân, chia tiện ích.
	- HS lập nhóm theo yêu cầu.

- HS thảo luận nhóm



- HS lắng nghe

- Đại diện nhóm chia sẻ ý tưởng làm bảng nhân chia tiện ích. 







- HS nhận xét nhóm bạn

- HS quan sát

	Hoạt động 2: Làm bảng nhân, chia tiện ích
Mục tiêu: Thực hành sử dụng các vật liệu đơn giản để làm bảng nhân, chia tiện ích.

	- GV hướng dẫn các bước gợi ý làm bảng nhân, chia.
Bước 1: làm bảng nhân, chia
Bước 2: làm thanh trượt 
Bước 3: gắn thanh trượt vào bảng nhân, chia và hoàn thiện sản phẩm.
- GV mời HS thực hành làm bảng nhân, chia tiện ích theo giải pháp của nhóm.
- GV quan sát và hỗ trợ các nhóm gặp khó khăn trong quá trình thực hiện, gợi ý, hướng dẫn và đặt câu hỏi giúp HS nhận ra vấn đề cần giải quyết và tìm được giải pháp thích hợp cho nhóm.
- GV nhắc HS sau khi làm xong sản phẩm thì kiểm tra điều chỉnh sản phẩm theo các tiêu chí để hoàn thiện tốt nhất.
	

- HS quan sát



- HS làm bảng nhân, chia tiên ích.






- HS kiểm tra điều chỉnh sản phẩm theo tiêu chí

	Hoạt động 3: Sử dụng bảng nhân, chia tiện ích
Mục tiêu: Sử dụng bảng nhân, chia tiện ích để tìm nhanh kết quả các phép tính trong bảng nhân, chia 2, 3, 4,… 9.
	a) Giới thiệu sản phẩm 
- GV tổ chức cho các nhóm giới thiệu sản phẩm “bảng nhân, chia tiện ích” của nhóm mình.
- GV mời các nhóm khác nhận xét.
- GV nhận xét.
b/ Sử dụng sản phẩm để kiểm tra kết 
quả của các phép tính
- GV mời HS tham gia trò chơi: “Tìm cà rốt cho thỏ”. 
GV phổ biến cách chơi: Em hãy giúp thỏ tìm được cà rốt bằng cách đi theo đường nối các phép tính đúng. Ai nào tìm nhanh nhất và đúng thì chiến thắng.
- GV nhận xét trò chơi
	

- Đại diện nhóm trình bày, giới thiệu sản phẩm.

- Các nhóm khác nhận xét.





- HS chơi trò chơi


- HS trả lời.



	3. Tổng kết bài học 

	- GV yêu cầu HS tự đánh giá sản phẩm bằng cách tô khuôn mặt cảm xúc phù hợp.
- GV nhận xét, dặn dò học sinh.
	- HS hoàn thành phiếu đánh giá.
- HS lắng nghe


	Điều chỉnh sau bài dạy:
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………



BGH ký duyệt
