TOÁN(TIẾT 27)
PHÉP CỘNG TRONG PHẠM VI 10 (TIẾT 2)
I.  YÊU CẦU CẦN ĐẠT
- Hình thành các phép cộng có kết quả bằng 6.
- Viết  được phép cộng phù hợp với tranh ảnh, hình vẽ hoặc tình huống thực tế có vấn đề cần giải quyết bằng phép cộng.
- Nêu được bài toán phù hợp với tranh vẽ, mô hình đã có; trả lời được câu hỏi của | bài toán.
- Biết trao đổi, giúp đỡ nhau hoàn thành các bài tập  nhận biết được ý nghĩa của Phép cộng là “gộp lại”, là “thêm vào”. Biết tìm kết quả phép cộng trong phạm vi 10 bằng cách đếm tất cả hoặc đếm thêm,
- Nêu được các phép cộng có kết quả bằng 6.
- Viết  được phép cộng phù hợp với tranh ảnh, hình vẽ hoặc tình huống thực tế có vấn đề cần giải quyết bằng phép cộng.
- Nêu được bài toán phù hợp với tranh vẽ, mô hình đã có; trả lời được câu hỏi của  bài toán.
- Biết trao đổi giúp đỡ nhau viết  được phép cộng phù hợp với tranh ảnh, hình vẽ hoặc tình huống thực tế có vấn đề cần giải quyết bằng phép cộng.Nêu được bài toán phù hợp với tranh vẽ, mô hình đã có; trả lời được câu hỏi của.
- Rèn luyện tính cẩn thận ,nhanh nhẹn
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 
-GV:  Bộ đồ dùng Toán, bài giảng PoWerPoint.
 - HS:  Bộ đồ dùng học Toán 1, bảng con, vở ô li. 
III.CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY- HỌC 
	  Hoạt động của gìáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động mở đầu. 2’
- Gv tổ chức trò chơi ghép đôi thành 10.
- GV giới thiệu bài.
2. Hoạt động luyện tập, thực hành. 30’
Bài 1: Bài này nhằm giúp HS hình thành các phép cộng có kết quả bằng 6. 
- GV cho HS nêu yêu cầu của đề bài 
- GV hướng dẫn HS nêu cách tìm kết quả của từng phép tính (đếm tất cả). 
- GV yêu cầu HS làm bài 
- GV chữa bài. 
- GV yêu cầu HS nêu lần lượt các phép cộng trong bài để nhận ra các phép cộng có kết quả bằng 6 
Bài 2: Bài này nhằm giúp HS củng cố phép cộng trong phạm vi 6. 
- GV cho HS nêu yêu cầu của đề bài 
- GV yêu cầu HS làm bài 
- GV chữa bài. GV có thể yêu cầu HS đổi vở cho nhau để kiểm tra, chữa bài.
- Nhận xét bài bạn
- Gv nhận xét
Bài 3: Dạng bài này nhằm giúp HS làm quen với cách viết phép cộng phù hợp với tình huống có văn để giải quyết trong thực tế. 
- GV giải thích yêu cầu của để bài. 
- GV cho HS nêu lại yêu cầu của đề bài. 
- GV có thể hướng dẫn HS quan sát từng hình vẽ trong SGK để nêu tình huống bài toán tương ứng, từ đó tìm được số thích hợp với dấu "?" trong ô. Chẳng hạn:
a) Có 3 con thỏ trắng và 1 con thỏ vàng. Hỏi có tất cả mấy con thỏ?
- GV yêu cầu HS làm bài 
- GV chữa bài.
Bài 4: Bài này nhằm giúp HS củng cố phép cộng trong phạm vi 6.
- GV giải thích yêu cầu của đề bài: Tìm số thích hợp trong ô. 
- GV cho HS nêu lại yêu cầu của đề bài 
- GV hướng dẫn HS tìm số thích hợp dựa vào các phép cộng đã học. Chẳng hạn, GV hỏi "1 cộng máy bằng hai?” để HS nhận ra số phải tìm là 1. 
- GV yêu cầu HS làm bài 
- GV chữa bài. GV có thể yêu cầu HS đổi vở cho nhau để kiểm tra, chữa bài.
- Nhận xét bài bạn
- GV nhận xét
3.  Hoạt động vận dụng, trải nghiệm: 3’
- Gv tổ chức trò chơi ghép đôi để tạo thành 6.
- GV tổng kết bài học.
- Nhận xét, dặn dò.
	
- HS chơi

- HS lắng nghe




- HS nêu
- Hs lắng nghe

- HS làm
- Hs lắng nghe
- HS nêu: năm cộng một bằng sáu, bốn cộng hai bằng sáu,...




- HS nêu
- HS làm
- HS thực hiện

- HS nhận xét
- HS lắng nghe




- HS lắng nghe
- HS nêu
- HS lắng nghe
- HS làm

- HS lắng nghe

- HS lắng nghe
- HS nêu

- HS lắng nghe
- HS làm
- HS thực hiện

- HS nhận xét
- HS lắng nghe



- HS chơi

- HS lắng nghe


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY (Nếu có)
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………


