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KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 6
CHỦ ĐỀ 
BIỂU CẢM CỦA MÀU SẮC
Tuần 1->8

I. MỤC TIÊU:
1. Kiến thức:
- Học sinh làm quen với: Biểu cảm của sắc màu, Tranh in, Tranh tĩnh vật, Thiệp chúc mừng. 
2. Kỹ năng:
- Học sinh làm được các sản phẩm: Sự kết hợp của màu sắc, Tranh in hoa lá, Tranh tĩnh vật, Thiệp chúc mừng. 
3. Thái độ:
- Học sinh cảm thụ vẻ đẹp về biểu cảm của sắc màu.
4. Phát triển năng lực:
- Năng lực tìm kiếm và sưu tầm: tranh ảnh, vật mẫu, vật liệu, liên quan đến chủ đề bài học.
- Năng lực hợp tác nhóm.
- Năng lực quan sát, tự học, thuyết trình.
- Năng lực nhận xét, phân tích, đánh giá.
II. NỘI DUNG:Chủ đề gồm 4 bài (8 tiết):
Bài 1: Tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc (SGK/6) 
Bài 2: Tranh tĩnh vật màu(SGK/10) 
Bài 3: Tranh in hoa, lá(SGK/13) 
Bài 4: Thiệp chúc mừng(SGK/17) 
III. CHUẨN BỊ:Chuẩn bị đồ dùng liên quan chủ đề bài học
- Vật mẫu, vật liệu, màu vẽ, ...
- Tranh sưu tầm của Họa sĩ, Học sinh.
- Máy tính, máy chiếu, các Clip, ...
IV. TIẾN TRÌNH
TIẾT 1  – BÀI 1
VẼ TRANH THEO GIAI ĐIỆU ÂM NHẠC 
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
I. MỤC TIÊU
1. Yêu cầu cần đạt:
- Chỉ ra được sự biểu cảm của chấm, nét, màu trong tranh.
- Tạo được bức tranh tưởng tượng từ giai điệu của âm nhạc.
- Cảm nhận được sự tương tác của âm nhạc với hội hoạ, phát triển trí tưởng tượng và sáng tạo.
2. Năng lực: 
* Năng lực đặc thù:
+ Năng lực quan sát và nhận thức thẩm mĩ: 
- Học sinh lắng nghe nhạc, biết chuyển động theo giai điệu của bản nhạc và chuyển được ngữ điệu của bản nhạc thành những đường nét, màu sắc thiên về hội họa.
- Trải nghiệm vẽ tranh bằng nét vẽ màu tự do trên giấy.
      + Năng lực sáng tạo và ứng dụng thẩm mĩ: 
- Chỉ ra được cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích vẽ theo nhạc và cách tạo khung cho bức tranh.
- Từ mảng màu có sẵn ở bức tranh lớn vẽ theo nhạc, diễn đạt được bức tranh bằng cách thêm chấm, nét, màu để làm rõ hơn hình ảnh tưởng tượng.
      + Năng lực phân tích và đánh giá thẩm mĩ: 
- Biết chia sẽ cảm nhận về chấm, nét, hình, màu trong bức tranh của nhóm mình, nhóm bạn.
* Năng lực chung:
- Biết chủ động, tích cực tham gia học tập, trao đổi, thảo luận quá trình học/ thực hành/ trưng bày, giới thiệu sản phẩm.
- Vận dụng sự hiểu biết về cách diễn đạt bằng chấm, nét, màu giải quyết được nhiệm vụ học tập theo nhiều cách khác nhau có sáng tạo. Sử dụng các kiến thức đã học ứng dụng vào thực tế.
- Hợp tác với các thành viên trong nhóm để thống nhất phương án tạo bức tranh theo nhạc.
- Biết vận dụng kĩ năng nói, thuyết trình để giới thiệu, trình bày, phản biện, tranh luận về nội dung học tập.
- Biết trưng bày, giới thiệu sản phẩm mĩ thuật của nhóm hoạt động.
3. Phẩm chất:
- Có ý thức chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập như giấy vẽ, bút chì, tẩy, màu, ...
- Tham gia chủ động và tích cực thảo luận quan sát, thực hành, đánh giá sản phẩm.
- Yêu thích sự khám phá, tìm tòi và vận dụng các kiến thức học được vào giải quyết các vấn đề trong thực tiễn cuộc sống.
- Xây dựng tình thân yêu, đoàn kết, thể hiện tinh thần trách nhiệm trong quá trình hợp tác. 
- Chia sẻ chân thực suy nghĩ của mình có tính xây dựng trong trao đổi, giới thiệu và nhận xét sản phẩm.
- Thể hiện sự trân trọng vẻ đẹp của tranh tưởng tượng vẽ theo nhạc; có ý thức bảo vệ, giữ gìn sản phẩm của nhóm mình, nhóm bạn.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
- Phương pháp trực quan, vấn đáp, gợi mở, hoạt động nhóm.
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1. Giáo viên:
- Thiết kế bài giảng, máy tính, máy chiếu, SGK, SGV.
- Clip cách vẽ tranh theo nhạc, clip 1 đoạn nhạc để vẽ tranh theo nhạc.
- Khung hình mẫu cho bức tranh.
- Tranh tưởng tượng bằng chấm, nét, màu (tranh vẽ theo nhạc) tham khảo của họa sĩ, của HS.
2. Học sinh:
- Giấy vẽ A3, bút chì, màu vẽ (tùy chọn) với nhiều chất liệu khác nhau: sáp màu, sáp dầu, màu dạ,  màu nước, màu Acrylic, màu Gouache, kéo,hồ dán.
- Bìa cứng làm khung hình cho bức tranh.
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
* HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (3 phút)
a. Mục tiêu:
- Tạo hứng thú và tâm thế vui vẻ cho học sinh để bước vào tiết học.
b. Nội dung:
- GV cho HS chơi trò chơi nhỏ “ Nhạc trưởng”.
-Hãy làm theo nhạc trưởng.
c. Sản phẩm:
d.Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰKIẾN

	*GV chuyển giao nhiệm vụ học tập (1 phút)                            
* GV gợi ý HS chơi một trò chơi  nhỏ làm "Nhạc trưởng" theo giai điệu nhạc.
      Qua trò chơi, HS tiếp cận được bài học, biết chuyển động cơ thể đơn giản theo giai điệu nhạc.
*HS thực hiện nhiệm vụ học tập (1 phút)
* HS thực hiện trò chơi  theo hướng dẫn của GV:
+ GV mở 1 đoạn nhạc ngắn.
+ 1 HS làm nhạc trưởng theo giai điệu nhạc.
+ HS làm theo nhạc trưởng.
* GV nhận xét chung và định hướng cho hoạt động tiếp theo.
-Như vậy là vừa rồi chúng ta vừa được tham gia khởi động làm theo nhạc trưởng qua phần nghe nhạc và 1 điều thú vị nữa là bài học của chúng ta hôm nay nữa là nghe nhạc và chấm màu, nét để hiện tác phẩm mĩ thuật của mình
( tưởng tượng hình ảnh trong mảng màu).
	

-HS theo dõi và quan sát 


-HS thực hiện theo yêu cầu





-HS chú ý lắng nghe theo dõi
-HS lắng nghe

-HS theo dõi và thực hiện nhiệm vụ.
- HS làm theo nhạc trưởng
-HS chú ý lắng nghe


-HS chú ý lắng nghe
	*Khởi động:
 Sản phẩm dự kiến của nhóm sau 3 phút 
HS vận động làm theo nhạc trưởng qua giai điệu nhạc.


	Nội dung dự kiến 3 phút thực hiện.



* HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ 
Trải nghiệm vẽ tranh theo nhạc (10 phút)
a. Mục tiêu:
- Học sinh lắng nghe nhạc, biết chuyển động theo giai điệu của bản nhạc và chuyển được ngữ điệu của bản nhạc thành những đường nét, màu sắc thiên về hội họa.
- Chia sẻ cảm xúc khi xem tranh, chọn được mảng màu yêu thích và tưởng tượng được hình ảnh trong mảng màu yêu thích.
b. Nội dung:
- Học sinh nghe nhạc, vận động theo giai điệu của bản nhạc và di chuyển bút (màu) vòng quanh giấy vẽ.
- Chia sẻ cảm xúc của bản thân khi xem tranh, nêu lên được ý tưởng tượng về hình trong mảng màu yêu thích.
c. Sản phẩm :
- Bức tranh nét vẽ màu tự do trên giấy theo giai điệu nhạc (bài vẽ nhóm).
- Phiếu trả lời nội dung kiến thức liên quan hoạt động.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Bước 1. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV chia lớp thành 4 nhóm
-GV yêu cầu HS chuẩn bị ĐDHT như giấy vẽ A3, màu.
-GV cho HS nghe 1 đoạn nhạc đồng thời:
- Yêu cầu HS di chuyển bút vòng quanh giấy, vẽ tranh theo giai điệu nhạc.
- Yêu cầu HS vẽ xong thảo luận nêu lên cảm xúc và ý tưởng tượng về hình trong bức tranh vẽ theo nhạc:
 + Em có cảm xúc gì khi trải nghiệm vẽ tranh theo điệu nhạc?
+ Mảng màu nào em yêu thích trong bức tranh vẽ theo điệu nhạc? Vì sao?
+ Em tưởng tượng được hình ảnh gì trong mảng màu yêu thích?
Bước 2. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- GV yêu cầu HS nghe nhạc di chuyển bút vòng quanh giấy (theo hướng dẫn của GV) vẽ tranh theo điệu nhạc.
- HS thảo luận nêu lên cảm xúc và ý tưởng tượng về hình trong bức tranh vẽ theo nhạc.
Bước 3. Báo cáo kết quả HĐ
- GV yêu cầu đại diện nhóm trình bày:
 Bức tranh vẽ nét theo điệu nhạc
+ Kết quả thảo luận nhóm.
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến
- GV yêu cầu HS nêu lên ý tưởng tượng về hình trong mảng màu yêu thích.

Bước 4. Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV nhận xét chung và định hướng cho hoạt động tiếp theo.       
	

-HS thực hiện yêu cầu
-HS chú ý

-HS lắng nghe thực hiện.




-HS chú ý thực hiện



-HS quan sát và trả lời 
-HS chú ý

-HS quan sát và theo dõi






- HS lắng nghe và thực hiện nhiệm vụ


-HS trả lời câu hỏi




-HS các nhóm lên trình bày bài của nhóm mình



-HS các nhóm trả lời 



-HS các nhóm nhận xét

-HS chú ý lắng nghe.

	* Sản phẩm dự kiến của nhóm:
- Bức tranh vẽ nét theo giai điệu nhạc.
- Phiếu trả lời nội dung kiến thức: ý tưởng tượng về hình trong mảng màu yêu thích (ví dụ như: tưởng tượng ra hình ảnh cây hoa phượng, con vật, cái nhà, dáng người, ...).

	Nội dung minh họa:




      Biểu cảm của chấm, nét, màu theo giai điệu, tiết tấu của âm nhạc có thể diễn tả được cảm xúc và tinh thần trong tranh.


HOẠT ĐỘNG 2:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KĨ NĂNG
 Cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích (10 phút)
a. Mục tiêu:
- HS quan sát hình và chỉ ra được cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích trên bức tranh lớn vẽ theo nhạc.
- Ghi nhớ và vận dụng được cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích.
b. Nội dung:
- GV (cho xem) trình chiếu hình minh họa trong SGK (trang 7) để nhận biết cách tạo bức tranh từ mảng màu vẽ theo nhạc.  
- Ghi nhớ và vận dụng được các bước thực hiện từ đó tạo được bức tranh từ mảng màu yêu thích trên bức tranh lớn vẽ theo nhạc.
c. Sản phẩm:  Bản ghi chép nội dung kiến thức: cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Bước 1. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV yêu cầu HS chuẩn bị 1 khung giấy A4 đã chuẩn bị sẵn
-GV(cho xem) trình chiếu hình minh họa, đồng thời gợi ý HS quan sát hình trong SGK/7 cách tạo bức tranh từ mảng màu vẽ theo nhạc và trả lời các câu hỏi sau:
- Hãy quan sát tranh và chỉ ra cách để tạo bức tranh từ mảng màu vẽ theo nhạc?
- Em tưởng tượng được hình ảnh gì trong mảng màu yêu thích? 
=Các chấm, nét, màu có cần thêm vào trong tranh nữa không?
Bước 2. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV yêu cầu HS quan sát hình minh họa và thảo luận:
- Chỉ ra được cách tạo bức tranh từ mảng màu vẽ theo nhạc.
- Ghi nhớ và vận dụng được các bước thực hiện tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích.
- Thảo luận nêu lên được ý tưởng tượng về hình trong mảng màu yêu thích phù hợp với chủ đề.
Bước 3. Báo cáo kết quả hoạt động
- GV yêu cầu đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận.
- GV yêu cầu các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến.
- GV yêu cầu HS nêu lên ý tưởng tượng về hình trong mảng màu yêu thích
Bước 4. Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV nhận xét chung và chốt kiến thức và định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	

-HS chú ý

-HS thực hiện yêu cầu
-HS chú ý


-HS lắng nghe thực hiện.

-HS quan sát và trả lời câu hỏi.

-HS trả lời câu hỏi



-HS các nhóm trả lời




-HS thực hiện yêu cầu
-HS chú ý


-HS lắng nghe thực hiện.


-HS thảo luận





-HS trình bày

-HS lắng nghe

-HS nhận xét





-HS chú ý
	* Bản ghi chép nội dung kiến thức Cách tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích
- Bước 1: Sử dụng một khung giấy xác định mảng màu yêu thích trên bức tranh lớn vừa thực hiện.
- Bước 2: Cắt mảng màu đã chọn ra khỏi bức tranh lớn.
- Bước 3: Vẽ thêm chấm, nét, màu để làm rõ hình tưởng tượng trong bức tranh.


	Nội dung minh họa:
- Bước 1: Sử dụng một khung giấy xác định mảng màu yêu thích trên bức tranh lớn vừa thực hiện.
- Bước 2: Cắt mảng màu đã chọn ra khỏi bức tranh lớn.
- Bước 3: Vẽ thêm chấm, nét, màu để làm rõ hình tưởng tượng trong bức tranh.
[image: ]





Vẽ tranh theo nhạc là cách thể hiện cảm xúc, giai điệu, tiết tấu của âm thanh bằng đường nét, màu sắc,  nhịp điệu của các chấm, nét, màu.


HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP - SÁNG TẠO
Tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn (15 phút)
a. Mục tiêu:
- Nêu lên được ý tưởng tượng về hình trong cách tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn.
- Thực hành tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn.
b. Nội dung:
- Cắt mảng màu yêu thích đã chọn từ bức tranh lớn, GV hướng dẫn HS vẽ thêm chấm, nét, màu để làm rõ hơn hình ảnh tưởng tượng và tạo bức tranh từ mảng màu yêu thích.
c. Sản phẩm:
- Bức tranh được tạo ra từ mảng màu có sẵn (bài vẽ nhóm)
d. Tổ chức hoạt động:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Bước 1. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- GV khuyến khích HS lựa chọn và sáng tạo khi thêm chấm, nét, hình, màu để gợi rõ hơn hình ảnh tưởng tượng tạo được bức tranh từ mảng màu yêu thích.
Bước 2. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV yêu cầu HS tiếp tục thêm chấm, nét màu và làm rõ hình tưởng tượng.
Bước 3. Báo cáo kết quả hoạt động
- GV yêu cầu HS tiếp tục thực hiện và hoàn thiện bài vẽ.
Bước 4. Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV theo dõi, gợi ý, hướng dẫn để HS tiếp tục thực hiện và hoàn thiện bài vẽ. 
* GV nhận xét chung và định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	

-HS lắng nghe và làm bài






-HS chú ý làm bài


-HS làm bài



-HS thực hành làm bài


-HS lắng nghe
	* Tạo bức tranh từ mảng màu có sẵn.
* Sản phẩm: Bức tranh được tạo ra từ mảng màu có sẵn (bài vẽ nhóm)


	Nội dung minh họa: Bài vẽ tham khảo của HS




* Lưu ý: Không vẽ thêm quá nhiều chấm, nét, màu để giữ những cảm xúc ban đầu của bức tranh.



* HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH – ĐÁNH GIÁ 
 Trưng bày sản phẩm và chia sẻ (5 phút)
a. Mục tiêu:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân /của nhóm.
- Phân tích và chia sẽ cảm nhận về hình ảnh tưởng tượng trong bức tranh.
- Hướng điều chỉnh để hình ảnh trong tranh hoàn thiện hơn.
b. Nội dung:
- GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
- Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận về:
+ Bài vẽ ấn tượng.
+ Hình ảnh tưởng tượng được từ bài vẽ.
+ Cách điều chỉnh để hình ảnh tưởng tượng trong bức tranh hoàn thiện hơn.
c. Sản phẩm:
- Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về các sản phẩm.
- Các bức tranh được tạo ra từ mảng màu có sẵn (bài của các nhóm).
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Bước 1. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận sản phẩm của nhóm về:
- Bài vẽ ấn tượng?
- Hình ảnh tưởng tượng được từ bài vẽ?
- Cách điều chỉnh để hình ảnh trong bức tranh hoàn thiện hơn ?
Bước 2. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV yêu cầu HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* GV cho HS thảo luận viết phiếu câu hỏi chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của các nhóm
Bước 3. Báo cáo kết quả hoạt động
- GV mời đại diện nhóm trình bày nhận xét bài của nhóm bạn
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến.
Bước 4. Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV nhận xét chung, khuyến khích động viên bài vẽ hình chưa được rõ, bài chưa hoàn thiện, tuyên dương bài có hình rõ, đẹp. 
* GV định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	

-HS chú ý quan sát thực hiện
-HS lắng nghe







-HS thực hiện




-HS chú ý lắng nghe

-HS nhận xét.



HS chú ý lắng nghe.



-HS lắng nghe.
	d. Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về các sản phẩm

- Bạn ấn tượng với bức tranh nào? Vì sao?
- Bạn có nhận ra hình ảnh tưởng tượng trong bài vẽ.
- Hướng điều chỉnh để hình ảnh trong tranh của nhóm bạn hoàn hiện hơn?

* Trưng bày các bức tranh được tạo ra từ mảng màu có sẵn (bài của các nhóm).

	Nội dung minh họa: PHIẾU CÂU HỎI GỢI Ý:
- Bạn ấn tượng với bức tranh nào? Vì sao?
- Bạn có nhận ra hình ảnh tưởng tượng trong bài vẽ.
- Hướng điều chỉnh để hình ảnh trong tranh của nhóm bạn hoàn hiện hơn?
BÀI VẼ THAM KHẢO CỦA HỌC SINH








   Hình và màu trong tranh trừu tượng là biểu cảm chủ quan của tác giả, ít lệ thuộc vào yếu tố khách quan.



* HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG – PHÁT TRIỂN
Tìm hiểu tranh trừu tượng của họa sĩ (2 phút)
a. Mục tiêu:
- HS nêu lên được cảm nhận của mình về hình ảnh tưởng tượng trong bức tranh của họa sĩ sau khi xem.
b. Nội dung:
- GV (cho xem) trình chiếu hình ảnh tranh trừu tượng của họa sĩ.
- HS thảo luận nêu lên được cảm nhận về chấm, nét, màu sau khi xem tranh trong bài vẽ của mình với tranh của họa sĩ.
c. Sản phẩm:
- Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận sau khi xem tranh của họa sĩ.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Bước 1. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV đặt câu hỏi gợi ý để HS thảo luận nêu cảm nhận  sau khi xem tranh của họa sĩ về:
- Hình ảnh tưởng tượng trong bức tranh?
- Nêu cảm nhận sau khi xem tranh ?
Bước 2. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV yêu cầu HS thảo luận viết phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận sau khi xem tranh.
Bước 3. Báo cáo kết quả hoạt động
- GV mời đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận.
- GV mời các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến.
Bước 4. Đánh giá kết quả thực hiện nhiệm vụ học tập
* GV nhận xét chung tiết học bài học
* Dặn dò bài về nhà, chuẩn bị màu cho bài học tiếp theo.  
	
* HS chú ý thực hiện



-HS trả lời câu hỏi




-HS thảo luận


-HS trình bày

-HS nhận xét


HS chú ý lắng nghe

-HS thực hiện yêu cầu
	* Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận sau khi xem tranh của họa sĩ
 - Em tưởng tượng thấy hình ảnh gì trong mỗi bức tranh?
- Em có cảm nhận sau khi xem tranh?



	Nội dung minh họa: BÀI VẼ THAM KHẢO CỦA HỌA SĨ
[image: ][image: Description: Có thể là tác phẩm nghệ thuật về cây và văn bản cho biết '2. Pham An Hải, Dưới mặt nước, 2016, acrylic và sơn dầu, 100cm x 200cm.']




























Ngày soạn:10/09/2022
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Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI 1
Tiết 2: VẼ TRANH THEO GIAI ĐIỆU ÂM NHẠC (tt)
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
· Phát triển trí tưởng tượng
· Sáng tạo hình ảnh mới từ bức tranh nhiều màu sắc
· Hiểu và sử dụng hình ảnh để trang trí 
2. Năng lực:
- Năng lực chung.
	+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
	+ Năng lực tự học và sáng tạo.
	+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật. 
	+ Học sinh tạo ra được một vài bức tranh vẽ theo giai  điệu của bản nhạc
	+ Biết phân tích, nhận xét  bức tranh 
3.Phẩm chất:
 - Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
 - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của hoa lá...
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên: 
- Sưu tầm: tranhvẽ theo nhạc của học sinh và họa sĩ
- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
-Giấy A3
- Màu nước, màu Acrylic...
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG 1: (4’) KHÁM PHÁ TRANH
Nghe nhạc hoặc các tiết tấu khởi động và vẽ theo giai điệu
a. Mục tiêu:
	Học sinh quan sát, nhận xét tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc về nét, hình, màu
b. Nội dung: 
	Nhận xét, phân tích , tìm hiêủ về tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc: Nội dung, bố cục, màu sắc, đường nét.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày phần tìm hiểu về tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc
d. Tổ chức thực hiện:	
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên treo tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc, yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi
-Em thấy hình của bức tranh như thế nào?
-Màu sắc của bức tranh như thế nào?
-Giáo viên lắng nghe và chuẩn lại kiến thức cho học sinh 
	- Học sinh quan sát tranh và trả lời câu hỏi
	- Học sinh quan sát tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc và trả lời được 
-Màu sắc có đậm, có nhạt vui mắt
- Màu nóng hoặc lạnh, bổ túc…



HOẠT ĐỘNG 2:  (10’) -KIẾN TẠO KIẾN THỨC- (10’)
Thưởng thức, cảm thụ màu sắc
a. Mục tiêu:
	Học sinh nhắc lại được cách làm bức tranh 
b. Nội dung:
	HS biết cách vẽ  tranh 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh tạo hình được một số bức tranh theo ý thích.
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	       - Vẽ theo cảm xúc của nhạc, vẽ ngẫu hứng lên giấy ở bất cứ vị trí nào;
       - Hoạt động kết thúc khi nhạc kết thúc.
 -Hoàn thiện bức tranh 

	- Học sinh nghe nhạc vàvẽ tranh 
	- Học sinh vẽ tranh



HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh hoàn thiện một số tranh.
c. Sản phẩm: 
Học sinh trưng bày sản phẩm của mình
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo bức tranh theo giai điệu âm nhạc

	- Học sinh chọn khuôn in đã chuẩn bị.
Màu vẽ, giấy, kéo, hồ dán

	- Tranh theo giai điệu âm nhạc của HS



HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
Tạo bức tranh hoặc các sản phẩm trang trí như: bưu thiếp, bìa sách, bìa lịch…
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các bức tranh 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu bức tranh của mình với các bạn và nêu cảm nhận về tranh 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày tranh và nêu cảm nhận, phân tích tranh về hình, màu, bố cục…
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày tranh và đại diện học sinh giới thiệu bức tranh của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về tranh của bạn 
-Em thích bức tranh nào nhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh 
	- Học sinh trưng bày tranh 
-Học sinh giới thiệu tranh của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về tranh của bạn 
	- Học sinh trưng bày tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc và nhận xét tranh về hình, màu, bố cục tranh...



HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
Trưng bày, thảo luận, đánh giá sản phẩm.
a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu mở rộng về tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc và vai trò của tranh trong cuộc sống
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm: 
	Học sinh phát biểu được về một số ứng dụng của tranh  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên giới thiệu với học sinh một số ứng dụng của nghệ thuật tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc với đời sống 

	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu thêm về nghệ thuật tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc.
	- Học sinh tìm hiểu thêm về tranh vẽ theo giai điệu âm nhạc.
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Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI 2
                                 Tiết 3: TRANH TĨNH VẬT MÀU (Tiết 1)
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)

I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
- Học sinh nêu được biểu cảm của hoà sắc trong tranh tĩnh vật và vẽ được bức tranh tĩnh vật màu có 3 vật mẫu trở lên.
- Học sinh Phân tích được nét đẹp về bố cục, tỉ lệ, màu sắc trong tranh và cảm nhận được vẻ đẹp của hoa trái trong đời sống và tác phẩm mĩ thuật.	
2. Năng lực: 
* Năng lực đặc thù:
+ Năng lực quan sát và nhận thức thẩm mĩ: 
- Nhận biết được hình dạng, cấu trúc đặc điểm, màu sắc đậm nhạt của các mẫu.
- Cảm nhận được vẻ đẹp tranh tĩnh vật màu trong nghệ thuật hội họa
+ Năng lực sáng tạo và ứng dụng thẩm mĩ: 
- Hiểu được cách sắp xếp bố cục cân đối trên khổ giấy.
- Biết cách vẽ và vận dụng được một số yếu tố, nguyên lí tạo hình trong bài vẽ bước đầu biểu đạt được cảm xúc thông qua cách vẽ.
- Biết cách diễn tả màu bài vẽ tĩnh vật ở mức độ đơn giản. 
+ Năng lực phân tích và đánh giá thẩm mĩ: 
- Biết phân tích, trao đổi, thảo luận, đánh giá được bố cục, hình vẽ, màu sắc qua sản phẩm. 
- Biết đặt câu hỏi và trả lời trong nhận xét đánh giá lẫn nhau qua tác phẩm mĩ thuật của mình và của bạn.
* Năng lực chung:
- Biết chủ động, tích cực tham gia học tập, trao đổi, thảo luận quá trình học/ thực hành/ trưng bày, giới thiệu sản phẩm.
- Vận dụng sự hiểu biết về cách vẽ tranh tĩnh vật màu giải quyết được nhiệm vụ học tập theo nhiều cách khác nhau có sáng tạo và phù hợp. Sử dụng các kiến thức đã học ứng dụng vào thựctế.
- Hợp tác với các thành viên trong nhóm để thống nhất phương án tạo tranh tĩnh vật màu.
- Biết vận dụng kĩ năng nói, thuyết trình để giới thiệu, trình bày, phản biện, tranh luận về nội dung học tập.
- Biết trưng bày, giới thiệu sản phẩm mĩ thuật của cá nhân và nhóm học tập.
2. Phẩm chất:
- Có ý thức chuẩn bị đầy đủ đồ dùng học tập như giấy vẽ, bút chì, tẩy, màu, vật mẫu...
- Tham gia chủ động và tích cực thảo luận quan sát, thực hành, đánh giá sản phẩm.
- Yêu thích sự khám phá, tìm tòi và vận dụng các kiến thức học được vào giải quyết các vấn đề trong thực tiễn cuộc sống.
- Xây dựng tình thân yêu, đoàn kết, thể hiện tinh thần trách nhiệm trong quá trình hợp tác. 
- Chia sẻ chân thực suy nghĩ của mình có tính xây dựng trong trao đổi, giới thiệu và nhận xét sản phẩm.
- Thể hiện sự trân trọng vẻ đẹp của tranh tĩnh vật màu; có ý thức bảo vệ, giữ gìn sản phẩm của mình, của bạn và của nhóm lớp hoạt động.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
Phương pháp trực quan, vấn đáp, gợi mở, so sánh, hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên:
- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu, SGK, SGV
- Vật mẫu: lọ hoa, chai lọ, bình nước,...và một số loại quả (2 quả trở lên). 
- Hình minh họa các bước vẽ tranh tĩnh vật màu
- Tranh tĩnh vật màu tham khảo của họa sĩ, của học sinh.
2. Học sinh:
- Chuẩn bị vật mẫu: lọ hoa, chai lọ, bình nước,...và một số loại quả (2 quả trở lên). 
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ (tùy chọn) với nhiều chất liệu khác nhau: sáp màu, sáp dầu, màu dạ, màu bột, màu nước, màu Acrylic…
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập. (1p)
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG(3 phút)
a. Mục tiêu:
- Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học và hiểu biết được vài nét về tranh tĩnh vật 
b. Nội dung:
GV cho HS chơi trò chơi “ Ai nhanh nhất” qua các câu hỏi
- GV trình chiếu một số hình ảnh về tranh tĩnh vật.
- Chia sẻ cảm xúc, suy nghĩ của bản thân khi quan sát tranh tĩnh vật.
c. Sản phẩm:
- Phiếu trả lời nội dung kiến thức liên quan hoạt động.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập                                 
* Qua hình ảnh trình chiếu, gợi ý HS quan sát tranh và trả lời các câu hỏi:
- Em hiểu như thế nào là tranh tĩnh vật? Tranh thường vẽ những hình ảnh gì?
- Tranh được thể hiện bằng chất liệu gì?
- GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS thảo luận viết phiếu trả lời theo câu hỏi của GV
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Phiếu trả lời nội dung kiến thức:

- Tranh tĩnh vật là loại tranh vẽ hoa quả, đồ vật như: lọ hoa, chai, bình nước, ...các loại quả
- Tranh được thể hiện bằng chất liệu màu hoặcchì.

	[image: ]Nội dung minh họa:
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Tranh tĩnh vật màu hay chì đều mang lại cho người xem cảm xúc khác nhau.
Tĩnh vật màu có vẻ sống động chân thực. Tĩnh vật chì lại có những nét thô mộc, giản dị.


HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ 
Khám phá tranh tĩnh vật màu (7p)
a. Mục tiêu:
- Học sinh nhận biết được hòa sắc và cách diễn tả màu trong mỗi bức tranh.
b. Nội dung:
- GV trình chiếu hình 1, 2, 3, 4/SGK về tranh tĩnh vật màu của họa sĩ.
- Chia sẻ cảm xúc, suy nghĩ của bản thân khi quan sát một số tranh tĩnh vật màu của họa sĩ và cách diễn tả màu trong mỗi bức tranh.
c. Sản phẩm :
- Phiếu trả lời nội dung kiến thức liên quan hoạt động.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Qua hình ảnh trình chiếu, đồng thời gợi ý HS quan sát tranh 1, 2, 3, 4 trong SGK và trả lời các theo câu hỏi của GV:
- Cách sắp xếp bố cục, hình, màu của vật mẫu trong tranh như thế nào?
- Điểm ấn tượng nhất trong các bức tranh được xem về hòa sắc và cách diễn tả màu?
- Mô tả vài nét về cách diễn tả chấm, nét, hình, màu trong mỗi bức tranh?
- Hãy kể một số chất liệu màu vẽ tranh tĩnh vật mà em biết?
*GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo.       
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
- HS thảo luận viết phiếu trả lời theo câu hỏi của GV
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Phiếu trả lời nội dung kiến thức:

- Cách sắp xếp bố cục cân đối, hình ảnh sinh động, màu sắc hài hòa
- Điểm ấn tượng nhất về hòa sắc và cách diễn tả màu trong mỗi bức tranh: có gam màu chủ đạo (đỏ, vàng hoặc xanh...), điểm sáng là phần nhấn nổi bật của bức tranh,...
- Cách diễn tả: có tác phẩm vẽ theo lối chấm màu, có tác phẩm vẽ giống như thật, tác phẩm vẽ theo lối trang trí trừu tượng, ...
- Một số loại màu vẽ: màu sáp, màu nước, màu Acrylic, màu Gouache,…
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       Biểu cảm của chấm, nét, màu có thể diễn tả được cảm xúc và tinh thần trong tranh tĩnh vật. Tranh tĩnh vật đem lại cho người thưởng thức những tình cảm nhẹ nhàng về thiên nhiên và cuộc sống.


HOẠT ĐỘNG 2:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC, KĨ NĂNG
Cách vẽ tranh tĩnh vật màu(8 phút)
a. Mục tiêu:
- GV cho HS xem hình minh họa trong SGK về các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Quan sát tranh và nhận biết được các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Ghi nhớ và vận dụng được các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Xây dựng được ý tưởng sáng tạo trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
b. Nội dung:
- GV trình chiếu cho HS xem hình minh họa trong SGK về các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.  
- Chia sẻ cảm xúc, suy nghĩ của bản thân khi xem hình minh họa về các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
c. Sản phẩm:
- Bản ghi chép nội dung kiến thức: Các bước vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Xây dựng được ý tưởng sáng tạo trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV trình chiếu hình minh họa các bước vẽ tranh tĩnh vật màu đồng thời gợi ý HS quan sát các bước vẽ trong SGK và trả lời câu hỏi:
- Theo em, tranh tĩnh vật màu vẽ giống thật như mẫu hay vẽ theo cảm nhận của người vẽ?
- Bố cục của tranh dựa trên hình dáng, tỉ lệ các vật mẫu hay theo ý tưởng sáng tạo tự do của người vẽ?
- Hãy so sánh cách vẽ hình của tranh tĩnh vật màu với bài vẽ theo mẫu mà em đã học?
- Qua hình minh họa hãy chỉ ra các bước vẽ tranh tĩnh vật màu? 
mình.        
* GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS quan sát hình minh họa:
- Cảm nhận được vẻ đẹp khi xem các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Nhận biết được các bước vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Ghi nhớ và vận dụng được các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
* HS thảo luận viết phiếu trả lời theo câu hỏi của GV
* HS thảo luận xây dựng ý tưởng sáng tạo trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến
* HS nêu lên ý tưởng sáng tạo (ý tưởng cá nhân) trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu của mình
	* Bản ghi chép nội dung kiến thức Cách vẽ tranh tĩnh vật màu:
- Có thể vẽ tranh tĩnh vật màu giống thật như mẫu (như tranh của Van-Gôc, hình 3/ SGK) cũng có thể vẽ theo cảm nhận của người vẽ (như tranh của Gô-ganh, hình 1/ SGK,...)
- Bố cục của tranh có thể dựa trên hình dáng, tỉ lệ các vật mẫu hoặc theo ý tưởng sáng tạo tự do của người vẽ (như tranh của Ma-tít-sơ, hình 2/ SGK; tranh của Trần Lưu Hậu, hình 4/ SGK)
- Cách vẽ hình của tranh tĩnh vật màu cũng tương ứng như bài vẽ theo mẫu đã học (vẽ từ bao quát đến chi tiết)
* Các bước vẽ tranh tĩnh vật màu: 
Bước 1:  xác định bố cục, tỉ lệ, vị trí hình các vật mẫu và vẽ phác hình. 
Bước 2:  vẽ màu khái quát tạo hòa sắc chung của bức tranh. 
Bước 3:  vẽ thêm nét, màu thể hiện cảm xúc và đặc điểm của vật mẫu.

	Nội dung minh họa:






Có nhiều cách vẽ để diễn tả cảm xúc trong tranh tĩnh vật.


HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP - SÁNG TẠO
Vẽ tranh tĩnh vật màu (20P)
a. Mục tiêu:
- Lựa chọn vị trí quan sát để có bố cục hợp lí cho bài vẽ.
- Thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu theo ý thích.
b. Nội dung:
- GV hướng dẫn HS lựa chọn vị trí quan sát để có bố cục hợp lí cho bài vẽ.
- Chia sẻ cảm xúc, suy nghĩ của bản thân khi lựa chọn cách vẽ để thực hiện.
c. Sản phẩm:
- Sản phẩm: Bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
d. Tổ chức hoạt động:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV hướng dẫn HS lựa chọn vị trí quan sát để xác định ánh sáng, hình dáng, tỉ lệ, màu sắc các vật mẫu theo câu hỏi gợi ý:
- Các vật mẫu sẽ được sắp xếp như thế nào trong bức tranh của em?
- Khi quan sát và lựa chọn vị trí vẽ, em thực hiện vẽ từng vật mẫu cụ thể hay vẽ phác khung hình nhóm mẫu để xác định bố cục của bức tranh?
- Em sẽ vẽ vật ở xa hay ở gần trước?
- Em thích phong cách vẽ màu của họa sĩ nào qua tranh tĩnh vật màu mà em đã xem (tranh vẽ 1, 2, 3, 4 của 4 họa sĩ đã xem)?
* GV khuyến khích HS vẽ tranh theo ý thích.
* GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* Chọn vị trí quan sát để có bố cục hợp lí cho bài vẽ. 
* HS thực hiện bài vẽ theo ý thích và sáng tạo. 
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Bản ghi chép nội dung kiến thức 
Vẽ tranh tĩnh vật màu:
- Tùy chọn vị trí sắp xếp các vật mẫu theo ý thích (cân đối, hợp lí)
- Khi vẽ, phác khung hình nhóm mẫu  để xác định bố cục của bức tranh.
- Vẽ vật ở gần trước để so sánh và vẽ vật ở xa.
- Tùy chọn phong cách vẽ màu và thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu theo ý thích và sáng tạo. 

* Sản phẩm: Bài vẽ tranh tĩnh vật màu (ở mức độ vẽ hình)

	Nội dung minh họa:












Khi vẽluôn quan sát, so sánh tỉ lệ, hình dáng, phối cảnh giữa các mẫu.


HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH – ĐÁNH GIÁ 
Trưng bày sản phẩm và chia sẻ (3p)
a. Mục tiêu:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân /của nhóm.
- Phân tích và chia sẽ cảm nhận về bố cục, nét, hình trong bài vẽ tĩnh vật màu.
b. Nội dung:
- GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm.
- Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận về:
+ Bài vẽ yêu thích.
+ Cách diễn tả trong bài vẽ (bố cục, nét, hình)
- Chia sẻ, thảo luận, góp ý để hoàn thiện sản phẩm.
c. Sản phẩm:
- Sản phẩm: các bài vẽ tranh tĩnh vật màu của cá nhân/ của nhóm.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận sản phẩm của mình, của bạn về:
- Bài vẽ yêu thích.
- Cách diễn tả trong bài vẽ (bố cục, nét, hình)
- Chia sẻ, thảo luận, góp ý để hoàn thiện sản phẩm.
- GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* HS thảo luận viết phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về sản phẩm của các nhóm.
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến
	* Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về các sản phẩm:
- Cảm xúc về bài vẽ mà bạn ấn tượng nhất?
- Cách diễn tả bố cục/ nét/ hình của các sản phẩm như thế nào?
- Hướng điều chỉnh sản phẩm của bạn (nhóm) hoàn hiện hơn?

	Nội dung minh họa:
PHIẾU CÂU HỎI GỢI Ý:
- Cảm xúc về bài vẽ mà bạn ấn tượng nhất?
- Cách diễn tả bố cục, nét, hình của các sản phẩm như thế nào?
- Hướng điều chỉnh sản phẩm của bạn (nhóm) hoàn hiện hơn?


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG – PHÁT TRIỂN
Ứng dụng với tranh tĩnh vật hoa quả(3 phút)
a. Mục tiêu:
- Khuyến khích HS đưa ra những ý tưởng về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
b. Nội dung:
- Cho HS xem hình ảnh tranh tĩnh vật được sử dụng trong cuộc sống hàng ngày
- Thảo luận đưa ra ý kiến về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
c. Sản phẩm:
- Chia sẽ cảm nhận về cách sử dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* Nêu câu hỏi gợi ý để HS thảo luận đưa ra ý kiến về ứng dụng của tranh tĩnh vật hoa quả trong đời sống:
- Em thường thấy tranh tĩnh vật ở những nơi nào?
- Em sẽ dùng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) để tặng ai?
- Em sẽ treo bức tranh tĩnh vật vừa vẽ ở vị trí nào trong nhà? 
- GV nhận xét chung, dặn dò bài về nhà và chuẩn bị cho bài mới 
tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS thảo luận viết phiếu chia sẽ cảm nhận về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả trong cuộc sống
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Phiếu chia sẽ cảm nhận về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả trong cuộc sống

- Tạo khung cho bức tranh tặng người thân, bạn bè,...
- Tạo khung để Trang trí nội thất
- Tạo khung để Trang trí góc học tập..


	Nội dung minh họa: BÀI VẼ THAM KHẢO CỦA HỌC SINH
[image: ][image: ][image: ][image: ]






        Tranh tĩnh vật màu gợi cho người xem cảm xúc và tình yêu với thiên nhiên, phù hợp để trang trí trong đời sống.

















Ngày soạn:18/09/2024
Ngày dạy:6A1, A2, A3, A4, A5, A6( từ 30/9 đến 5/10 /24

Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI 2 : 
Tiết 4: TRANH TĨNH VẬT MÀU (Tiết 2)
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
I. MỤC TIÊU
1. Kiến thức:
- HS vẽ được bức tranh tĩnh vật màu có 3 vật mẫu trở lên.
- Phân tích được nét đẹp về bố cục, hình dáng, màu sắc trong tranh.
- Cảm nhận được vẻ đẹp của hoa trái trong đời sống và tác phẩm mĩ thuật.	
2. Năng lực: 
* Năng lực đặc thù:
+ Năng lực quan sát và nhận thức thẩm mĩ: 
- Nhận biết được hình dạng, cấu trúc đặc điểm, màu sắc đậm nhạt của các mẫu.
- Cảm nhận được vẻ đẹp tranh tĩnh vật màu trong nghệ thuật hội họa
+ Năng lực sáng tạo và ứng dụng thẩm mĩ: 
- Hiểu được cách sắp xếp bố cục cân đối trên khổ giấy.
- Biết cách vẽ và vận dụng được một số yếu tố, nguyên lí tạo hình trong bài vẽ bước đầu biểu đạt được cảm xúc thông qua cách vẽ.
- Biết cách diễn tả màu bài vẽ tĩnh vật ở mức độ đơn giản. 
      + Năng lực phân tích và đánh giá thẩm mĩ: 
- Biết phân tích, trao đổi, thảo luận, đánh giá được bố cục, hình vẽ, màu sắc qua sản phẩm. 
- Biết đặt câu hỏi và trả lời trong nhận xét đánh giá lẫn nhau qua tác phẩm mĩ thuật của mình và của bạn.
* Năng lực chung:
- Biết chủ động, tích cực tham gia học tập, trao đổi, thảo luận quá trình học/ thực hành/ trưng bày, giới thiệu sản phẩm.
- Vận dụng sự hiểu biết về cách vẽ tranh tĩnh vật màu giải quyết được nhiệm vụ học tập theo nhiều cách khác nhau có sáng tạo. Sử dụng các kiến thức đã học ứng dụng vào thực tế.
- Hợp tác với các thành viên trong nhóm để thống nhất phương án tạo tranh tĩnh vật màu.
- Biết vận dụng kĩ năng nói, thuyết trình để giới thiệu, trình bày, phản biện, tranh luận về nội dung học tập.
- Biết trưng bày, giới thiệu sản phẩm mĩ thuật của cá nhân và nhóm học tập.
3. Phẩm chất:
- Yêu thích sự khám phá, tìm tòi và vận dụng các kiến thức học được vào giải quyết các vấn đề trong thực tiễn cuộc sống.
- Xây dựng tình thân yêu, đoàn kết, thể hiện tinh thần trách nhiệm trong quá trình hợp tác. 
- Chia sẻ chân thực suy nghĩ của mình có tính xây dựng trong trao đổi, giới thiệu và nhận xét sản phẩm.
- Thể hiện sự trân trọng vẻ đẹp của tranh tĩnh vật màu; có ý thức bảo vệ, giữ gìn sản phẩm của mình, của bạn và của nhóm lớp hoạt động.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC
- Phương pháp quan sát, trực quan, vấn đáp, gợi mở, luyện tập.
- Phương pháp hoạt động nhóm.
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Giáo viên:
- Vật mẫu như tiết trước. 
- Hình minh họa các bước vẽ tranh tĩnh vật màu
- Tranh tĩnh vật màu tham khảo của họa sĩ, học sinh.
2. Học sinh:
- Chuẩn bị vật mẫu như tiết trước 
- Bài vẽ hình tiết trước, màu vẽ (tùy chọn) 
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập (1p)
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG (3 phút)
a. Mục tiêu:
- HS nhắc lại kiến thức trọng tâm ở tiết trước của bài học: cách vẽ tranh tĩnh vật màu
b. Nội dung:
- HS xem lại hình minh họa và nêu được các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
- Chia sẻ cảm xúc của bản thân khi quan sát cách diễn tả màu trong tranh tĩnh vật của họa sĩ.
c. Sản phẩm :
- Nêu lên được ý tưởng sáng tạo trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV cho xem hình minh họa và yêu cầu HS nhắc lại các bước vẽ tranh tĩnh vật màu
- Qua hình minh họa hãy chỉ ra các bước vẽ tranh tĩnh vật màu?
- Chia sẻ cảm xúc của bản thân khi quan sát cách diễn tả màu trong tranh tĩnh vật của họa sĩ?

* GV nhận xét chung và định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS quan sát hình minh họa:
- Ghi nhớ và vận dụng được các bước thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu.
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm nhắc lại các bước vẽ tranh
- HS nêu lên ý tưởng sáng tạo (ý tưởng cá nhân) trong bài vẽ tranh tĩnh vật màu của mình.        

	* Nội dung kiến thức nhắc lại Cách vẽ tranh tĩnh vật màu:
Bước 1:  xác định bố cục, tỉ lệ, vị trí hình các vật mẫu và vẽ phác hình. 
Bước 2:  vẽ màu khái quát tạo hòa sắc chung của bức tranh. 
Bước 3:  vẽ thêm nét, màu thể hiện cảm xúc và đặc điểm của vật mẫu.
- Có thể vẽ tranh tĩnh vật màu giống thật như mẫu (như tranh của Van-Gôc, hình 3/ SGK) cũng có thể vẽ theo cảm nhận của người vẽ (như tranh của Gô-ganh, hình 1/ SGK,...)
- Bố cục của tranh có thể dựa trên hình dáng, tỉ lệ các vật mẫu hoặc theo ý tưởng sáng tạo tự do của người vẽ (như tranh của Ma-tít-sơ, hình 2/ SGK; tranh của Trần Lưu Hậu, hình 4/ SGK)

	Nội dung minh họa:







        Có nhiều cách vẽ để diễn tả cảm xúc trong tranh tĩnh vật.


HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP – SÁNG TẠO (tiếp theo)
Vẽ tranh tĩnh vật màu (30phút)
a. Mục tiêu:
- Thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu theo ý thích.
b. Nội dung:
- Chia sẻ cảm xúc, suy nghĩ của bản thân khi lựa chọn cách vẽ để thực hiện.
c. Sản phẩm:
- Sản phẩm: Bài vẽ tranh tĩnh vật màu.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- GV khuyến khích HS vẽ tranh theo ý thích
- Có thể lựa chọn phong cách vẽ màu của họa sĩ mà em đã xem (tranh vẽ 1, 2, 3, 4 của 4 họa sĩ đã xem)
- GV theo dõi và gợi ý để HS hoàn thiện bài vẽ. 
- Định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS thực hiện bài vẽ theo ý thích và sáng tạo. 
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- HS tiếp tục thực hiện và hoàn thiện bài vẽ.

	* Vẽ tranh tĩnh vật màu:
- Tùy chọn phong cách vẽ màu và thực hiện vẽ tranh tĩnh vật màu theo ý thích và sáng tạo. 
* Sản phẩm: Bài vẽ tranh tĩnh vật màu


	Nội dung minh họa:





Khi vẽluôn quan sát, so sánh tương quan màu sắc, đậm nhạt giữa các mẫu.


HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH – ĐÁNH GIÁ (tiếp theo)
Trưng bày sản phẩm và chia sẻ (6 phút)
a. Mục tiêu:
- Tổ chức trưng bày sản phẩm của cá nhân /của nhóm.
- Phân tích và chia sẽ cảm nhận về màu, đậm nhạt trong bài vẽ tĩnh vật màu.
b. Nội dung:
- GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm.
- Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận về:
+ Bài vẽ yêu thích.
+ Hòa sắt trong bài vẽ
+ Cách diễn tả trong bài vẽ (màu, đậm nhạt)
- Chia sẻ, thảo luận, góp ý để hoàn thiện sản phẩm.
c. Sản phẩm :
- Sản phẩm: các bài vẽ tranh tĩnh vật màu của cá nhân/ của nhóm.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* GV hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* Khuyến khích HS phân tích và chia sẻ cảm nhận sản phẩm của mình, của bạn về:
- Bài vẽ yêu thích.
- Hòa sắt trong bài vẽ
- Cách diễn tả trong bài vẽ (màu, đậm nhạt)
- Chia sẻ, thảo luận, góp ý để hoàn thiện sản phẩm.
- GV nhận xét, định hướng cho hoạt động tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS trưng bày sản phẩm theo nhóm.
* HS thảo luận viết phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về sản phẩm của các nhóm.
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Phiếu câu hỏi chia sẽ cảm nhận về các sản phẩm:
- Bài vẽ mà bạn thích nhất? Vì sao?
- Cảm xúc về hòa sắc và cách diễn tả màu trong bài vẽ mà bạn ấn tượng nhất?
- Cách diễn tả màu/ đậm nhạt của các sản phẩm như thế nào?
- Hướng điều chỉnh sản phẩm của bạn (nhóm) hoàn hiện hơn?

	Nội dung minh họa:
PHIẾU CÂU HỎI GỢI Ý:
-  Bài vẽ mà bạn thích nhất? Vì sao?
- Cảm xúc về hòa sắc và cách diễn tả màu trong bài vẽ mà bạn ấn tượng nhất?
- Cách diễn tả màu, đậm nhạt của các sản phẩm như thế nào?
- Hướng điều chỉnh sản phẩm của bạn (nhóm) hoàn hiện hơn?


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG – PHÁT TRIỂN
Ứng dụng với tranh tĩnh vật hoa quả (5 phút)
a. Mục tiêu:
- Khuyến khích HS đưa ra những ý tưởng về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
b. Nội dung:
- Cho HS xem hình ảnh tranh tĩnh vật được sử dụng trong cuộc sống hàng ngày
- Thảo luận đưa ra ý kiến về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
c. Sản phẩm:
- Chia sẽ cảm nhận về cách sử dụng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) trong cuộc sống
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV 
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	a. GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
* Nêu câu hỏi gợi ý để HS thảo luận đưa ra ý kiến về ứng dụng của tranh tĩnh vật hoa quả trong đời sống:
- Em thường thấy tranh tĩnh vật ở những nơi nào?
- Em sẽ dùng tranh tĩnh vật hoa quả (bài vẽ của mình) để tặng ai?
- Em sẽ treo bức tranh tĩnh vật vừa vẽ ở vị trí nào trong nhà? 
- GV nhận xét chung, dặn dò bài về nhà và chuẩn bị cho bài mới tiếp theo.   
	b. HS thực hiện nhiệm vụ học tập
* HS thảo luận viết phiếu chia sẽ cảm nhận về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả trong cuộc sống
c. Báo cáo kết quả hoạt động
- Đại diện nhóm trình bày kết quả thảo luận
- Các nhóm nhận xét, bổ sung ý kiến

	* Phiếu chia sẽ cảm nhận về ứng dụng tranh tĩnh vật hoa quả trong cuộc sống
- Tạo khung cho bức tranh tặng người thân, bạn bè,...
- Tạo khung để Trang trí nội thất
- Tạo khung để Trang trí góc học tập..


	[image: ][image: ][image: ][image: ]Nội dung minh họa: BÀI VẼ THAM KHẢO CỦA HỌC SINH




         Tranh tĩnh vật màu gợi cho người xem cảm xúc và tình yêu với thiên nhiên, phù hợp để trang trí trong đời sống.
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KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 6
Tuần 5 - Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI3
TRANH IN HOA LÁ(Tiết 1)
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
	-Học sinh chỉ ra được một số kỹ thuật in từ các vật liệu khác nhau .
          - Học sinh biết cách vận dụng kỹ thuật in hoa lá đơn giản   
2. Năng lực:
	-Năng lực chung.
		+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
		+ Năng lực tự học và sáng tạo.
		+ Năng lực thuyết trình.
	- Năng lực Mỹ thuật. 
		+ Học sinh tạo ra được bức tranh in hoa lá.
		+ Biết phân tích, nhận xét  bức tranh in hoa lá.
3.Phẩm chất: 
	-Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
        - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của hoa lá...
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên: 
	-Sưu tầm: tranh in hoa lá.
	- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
	2.Học sinh:
	- Đồ vật có phần bề mặt nổi: Nắp chai, tăm bông...
           -Giấy A3
	- Lá, rau củ có thể tạo thành khuôn in.
	- Màu nước, màu Acrylic...
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu: 
	Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
	Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
	- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Hãy làm theo tôi nói đừng làm theo tôi làm”
	- Luật chơi: Giáo viên làm quản trò nói một đằng, làm một nẻo, học sinh tham gia nếu ai làm theo quản trò mà không đúng với quản trò nói sẽ thua  
HOẠT ĐỘNG 1:  KHÁM PHÁ TRANH HOA LÁ (4’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh quan sát, nhận xét tranh in hoa lá về nét, hình, màu
b. Nội dung: 
	Nhận xét, phân tích , tìm hiêủ về tranh in hoa lá: Nội dung, bố cục, màu sắc, đường nét.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày phần tìm hiểu về tranh in hoa lá.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- GIÁO VIÊN TREO TRANH IN HOA LÁ, YÊU CẦU HỌC SINH QUAN SÁT VÀ TRẢ LỜI CÂU HỎI
-EM HÃY CHO CÔ BIẾT BỨC TRANH ĐƯỢC TẠO RA BẰNG CÁCH NÀO?
-EM THẤY HÌNH CỦA BỨC TRANH NHƯ THẾ NÀO?
-MÀU SẮC CỦA BỨC TRANH NHƯ THẾ NÀO?
-GIÁO VIÊN LẮNG NGHE VÀ CHUẨN LẠI KIẾN THỨC CHO HỌC SINH 
	- HỌC SINH QUAN SÁT TRANH VÀ TRẢ LỜI CÂU HỎI
	- HỌC SINH QUAN SÁT TRANH IN HOA LÁ VÀ TRẢ LỜI ĐƯỢC 
-TRANH IN HOA LÁ ĐƯỢC TẠO RA BẰNG CÁCH IN BẰNG CÁC VẬT LIỆU NHƯ: LÁ, TĂM BÔNG, QUẢ, RAU CỦ... CÓ HÌNH ĐẸP LÊN GIẤY
-MÀU SẮC CÓ ĐẬM, CÓ NHẠT VUI MẮT
- CÓ THỂ DÙNG GAM MÀU NÓNG HOẶC LẠNH


HOẠT ĐỘNG 2:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC 
CÁCH TẠO HÌNH BỨC TRANH BẰNG HÌNH THỨC IN (10’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trình bày được cách làm bức tranh in hoa lá
b. Nội dung: 
	Quan sát cách làm tranh in hoa lá 
c. Sản phẩm:
	Học sinh trình bày cách làm tranh in hoa lá tranh in hoa lá.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 GIÁO VIÊN GIỚI THIỆU MỘT SỐ CÁCH LÀM TRANH IN HOA LÁ CHO HỌC SINH: 
-LỰA CHỌN HOẶC TẠO NHỮNG VẬT LIỆU CÓ BỀ MẶT NỔI LÀM KHUÔN IN NHƯ: CUỐNG CÂY CẦN TÂY, LÁ CÂY, BÓ TĂM BÔNG, GIẤY BÌA CUỘN ...
-BÔI MÀU VÀO KHUÔN IN VÀ IN LÊN GIẤY ĐỂ TẠO BỨC TRANH 
-IN THÊM HÌNH, MÀU TẠO SỰ HÀI HÒA VÀ NHỊP ĐIỆU CHO BỨC TRANH 
-HOÀN THIỆN BỨC TRANH 
(HOẶC GV YÊU CẦU HỌC SINH TRÌNH BÀY CÁCH LÀM TRANH IN HOA LÁ NẾU GV CÓ BÀI TẬP DỰ ÁN CHO HỌC SINH TỪ TRƯỚC) 
	- HỌC SINH NGHE, VÀ PHÁT BIỂU CÁCH LÀM TRANH IN HOA LÁ
	- HỌC SINH TRÌNH BÀY CÁCH IN TRANH HOA LÁ


HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO – TẠO BỨC TRANH IN HOA LÁ
a. Mục tiêu:
	Học sinh tạo được bức tranh in hoa lá
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành theo nhóm tạo tranh in hoa lá
c. Sản phẩm: 
	Tranh in hoa lá của học sinh 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 GIÁO VIÊN YÊU CẦU HỌC SINH THỰC HÀNH TẠO BỨC TRANH IN HOA LÁ

	- HỌC SINH CHỌN KHUÔN IN ĐÃ CHUẨN BỊ (HOA LÁ, RAU CỦ...)
-THỰC HIỆN IN TRANH HOA LÁ THEO Ý THÍCH 
	- TRANH IN HOA LÁ CỦA HỌC SINH 



HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ
TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các bức tranh 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu bức tranh của mình với các bạn và nêu cảm nhận về tranh 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày tranh và nêu cảm nhận, phân tích tranh về hình, màu, bố cục, kỹ thuật in  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 GIÁO VIÊN YÊU CẦU HỌC SINH TRƯNG BÀY TRANH VÀ ĐẠI DIỆN HỌC SINH GIỚI THIỆU BỨC TRANH CỦA MÌNH VỚI CÁC BẠN 
- GV MỜI CÁC BẠN HỌC SINH KHÁC TRÌNH BÀY CẢM NHẬN CỦA MÌNH VỀ TRANH CỦA BẠN 
-EM THÍCH BỨC TRANH NÒA NHẤT? TẠI SAO?
-GV ĐỘNG VIÊN KHEN NGỢI HỌC SINH 
	- HỌC SINH TRƯNG BÀY TRANH 
-HỌC SINH GIỚI THIỆU TRANH CỦA MÌNH VỚI CÁC BẠN
 – HỌC SINH NÊU CẢM NHẬN VỀ TRANH CỦA BẠN  
	- HỌC SINH TRƯNG BÀY TRANH IN HOA LÁ VÀ NHẬN XÉT TRANH VỀ HÌNH, MÀU, BỐ CỤC TRANH, KỸ THUẬT IN ... 


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu mở rộng về tranh in và vai trò của tranh in trong cuộc sống
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm:
	Học sinh phát biểu được về một số ứng dụng của tranh in 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 GIÁO VIÊN GIỚI THIỆU VỚI HỌC SINH MỘT SỐ ỨNG DỤNG CỦA NGHỆ THUẬT TRANH IN VỚI ĐỜI SỐNG 
-TRANH IN THUỘC KỸ THUẬT ĐỒ HỌA TẠO HÌNH ĐƯỢC THỂ HIỆN BẰNG CÁCH GIÁN TIẾP ĐƯA CHẤM, NÉT, HÌNH, MÀU, TỪ MỘT KHUÔN IN LÊN GIẤY, VẢI...DỂ THỂ HIỆN Ý TƯỞNG CỦA HỌA SĨ 
-KỸ THUẬT IN VÀ HÌNH IN CÓ THỂ ỨNG DỤNG TRÊN NHIỀU LOẠI SẢN PHẨM PHỤC VỤ ĐỜI SỐNG NHƯ: VẢI, GIẤY DÁN TƯỜNG, ÁO, VÁY, MŨ, BA LÔ, GIÀY...
-TRANH IN ĐỒ HỌA...
	- HỌC SINH NGHE, QUAN SÁT, TÌM HIỂU THÊM VỀ NGHỆ THUẬT IN, ĐỒ HỌA 
	- HỌC SINH TÌM HIỂU THÊM VỀ KỸ THUẬT IN  






















Ngày soạn: 8/10/2022
Ngàydạy:6ABCDEG  từ 3/10 đến 10/10/2022


Tuần 6 - Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu

TIẾT 6 – BÀI 3
TRANH IN HOA LÁ ( Tiếp )
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
	- Học sinh biết cách vận dụng kỹ thuật in hoa lá đơn giản.
          - Học sinh biết cách giới thiệu sản phẩm của mình với các bạn và biết đánh giá sản phẩm của bạn về nội dung, bố cục, màu sắc, kỹ thuật in ...
2. Năng lực:
	-Năng lực chung.
		+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
		+ Năng lực tự học và sáng tạo.
		+ Năng lực thuyết trình.
	- Năng lực Mỹ thuật. 
		+ Học sinh tạo ra được bức tranh in hoa lá.
		+ Biết giới thiệu, phân tích, nhận xét  bức tranh in hoa lá.
3.Phẩm chất: 
	-Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
        - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của hoa lá...
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- Phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên:
	-Sưu tầm: tranh in hoa lá.
	- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
	2.Học sinh:
	- Đồ vật có phần bề mặt nổi: Nắp chai, tăm bông...
 		- Giấy A3
		- Lá, rau củ có thể tạo thành khuôn in.
		- Màu nước, màu Acrylic...
	 	- Bài cũ từ tiết học trước 
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
V.HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu: 
	Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
	Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
	- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Hãy làm theo tôi nói đừng làm theo tôi làm”
	- Luật chơi: Giáo viên làm quản trò nói một đằng, làm một nẻo, học sinh tham gia nếu ai làm theo quản trò mà không đúng với quản trò nói sẽ thua  
HOẠT ĐỘNG 1:  ÔN TẬP LẠI KIẾN THỨC 
1.CÁCH TẠO HÌNH BỨC TRANH BẰNG HÌNH THỨC IN (5’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trình bày được cách làm bức tranh in hoa lá
b. Nội dung: 
Học sinh trình bày cách thực hiện các bước làm bức tranh in hoa lá 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày cách làm tranh in hoa lá tranh in hoa lá.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên mời học sinh trình bày các bước thực hiện làm một bức tranh in hoa lá

(Hoặc GV yêu cầu học sinh trình bày cách làm tranh in hoa lá có thể bằng clip hặc các bạn giới thiệu trực tiếp cách làm thực tế của mình ) 
	 Học sinh trình bày các bước làm bức tranh in hoa lá
-Lựa chọn hoặc tạo những vật liệu có bề mặt nổi làm khuôn in như: cuống cây cần tây, Lá cây, Bó tăm bông, giấy bìa cuộn ...
-Bôi màu vào khuôn in và in lên giấy để tạo bức tranh 
-In thêm hình, màu tạo sự hài hòa và nhịp điệu cho bức tranh 
-Hoàn thiện bức tranh
	- Học sinh trình bày cách in tranh hoa lá


HOẠT ĐỘNG 2:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
*TẠO BỨC TRANH IN HOA LÁ
a. Mục tiêu:
	Học sinh thực hành tạo được bức tranh in hoa lá hoàn chỉnh
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành theo nhóm tạo tranh in hoa lá
c. Sản phẩm: 
	Tranh in hoa lá của học sinh 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo bức tranh in hoa lá, hoàn thành bức tranh in hoa lá

	- Học sinh chọn khuôn in đã chuẩn bị (hoa lá, rau củ...)
-Thực hiện in tranh hoa lá theo ý thích, hoàn thành bức tranh nếu tiết trước học sinh chưa hoàn thành  
	- Tranh in hoa lá của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 3:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các bức tranh 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu bức tranh của mình với các bạn và nêu cảm nhận về tranh 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày tranh và nêu cảm nhận, phân tích tranh về hình, màu, bố cục, kỹ thuật in  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày tranh và đại diện học sinh giới thiệu bức tranh của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về tranh của bạn 
-Em thích bức tranh nòa nhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi HS

	- Học sinh trưng bày tranh 
-Học sinh giới thiệu tranh của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về tranh của bạn  
	- Học sinh trưng bày tranh in hoa lá và nhận xét tranh về hình, màu, bố cục tranh, kỹ thuật in ... 


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu mở rộng về tranh in và vai trò của tranh in trong cuộc sống
b. Nội dung:
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm:
	Học sinh phát biểu được về một số ứng dụng của tranh in 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên giới thiệu với học sinh một số ứng dụng của nghệ thuật tranh in với đời sống 
-Tranh in thuộc kỹ thuật đồ họa tạo hình được thể hiện bằng cách gián tiếp đưa chấm, nét, hình, màu, từ một khuôn in lên giấy, vải...dể thể hiện ý tưởng của họa sĩ 
-kỹ thuật in và hình in có thể ứng dụng trên nhiều loại sản phẩm phục vụ đời sống như: Vải, giấy dán tường, áo, váy, mũ, ba lô, giày...
-Tranh in đồ họa...
	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu thêm về nghệ thuật in, đồ họa 
	- Học sinh tìm hiểu thêm về kỹ thuật in  






Ngày soạn: 1/10/2022
Ngàydạy: từ 3 đến 22/10/2022 ( 6ABCDEGH)

Tuần 7 - Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI 4 Tiết 7
THIỆP CHÚC MỪNG
(Tiết thứ nhất)
(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
(Kiểm tra giữa kì 1)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
· HS biết cách kết hợp chữ, hình để tạo sản phẩm thiệp chúc mừng
· Tạo được thiệp chúc mừng với hình có sẵn
· Phân tích được vai trò của chữ, hình, màu và sự hài hòa trên thiệp. Nhận biết được giá trị văn hóa tinh thần thiệp chúc mừng trong cuộc sống.
2. Năng lực:
    - Năng lực chung.
	+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
	+ Năng lực tự học và sáng tạo.
	+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật. 
	+ Biết cách kết hợp chữ, hình để tạo sản phẩm thiệp chúc mừng.
         + Biết cách tạo thiệp chúc mừng với hình có sẵn
         + Biết cách cảm nhận nét đẹp tạo hình trên tấm thiệp.
3.Phẩm chất:
 - Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
 - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của tranh vẽ.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên:
- Sưu tầm: Một số mẫu thiệp chúc mừng
- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
-Giấy A3
- Màu nước, màu Acrylic...
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu: 
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên chiếu một số hình ảnh thiệp và đặt ra câu hỏi cho học sinh
c. Sản phẩm:
Học sinh trả lời được câu hỏi theo gọi ý của giáo viên
d. Tổ chức thực hiện:
Giới thiệu bài: Giáo viên yêu cầu học sinh quan sát một số hình ảnh thiệp và tham gia trả lời một số câu hỏi do GV đề ra để tạo không khí vui vẻ cho giờ học.
HOẠT ĐỘNG 1: (4’) KHÁM PHÁ 
Khám phá hình thức của thiệp chúc mừng
a. Mục tiêu:
	Học sinh quan sát, nhận xét một số mẫu thiệp chúc mừng
b. Nội dung:
	Nhận xét, phân tích , nhận biết được hình thức tạo thiệp, cách tạo hình, sử dụng màu và chữ cũng như vai trò của thiệp chúc mừng trong đời sống.
c. Sản phẩm:
	Học sinh trình bày phần tìm hiểu về thiệp chúc mừng
d. Tổ chức thực hiện:	
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên giới thiệu một số mẫu thiệp chúc mừng, yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi
-Em hãy cho cô biết bức thiệp chúc mừng được tạo ra bằng cách nào?
-Em thấy kiểu chữ của thiệp chúc mừng như thế nào?
-Nội dung của thiệp chúc mừng như thế nào?
-Cách sắp xếp chữ, hình, màu trên mỗi tấm thiệp có gì khác nhau?
-Giáo viên lắng nghe và chuẩn lại kiến thức cho học sinh 
	- Học sinh quan sát tranh và trả lời câu hỏi
	- Học sinh quan sát một số mẫu thiệp chúc mừng và trả lời được câu hỏi
-Thiệp chúc mừng được tạo ra  bằng cách kết hợp bằng cách sắp xếp 





HOẠT ĐỘNG 2:  (10’) CÁCH TẠO THIỆP CHÚC MỪNG
a. Mục tiêu:
	Học sinh biết cách tạo thiệp chúc mừng
b. Nội dung: 
	Quan sát và chỉ ra cách tạo thiệp chúc mừng
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày được cách tạo thiệp chúc mừng
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên giới thiệu cách tạo ra một bức thiệp chúc mừng cho học sinh: 
-Chúng ta xác định mcj đích và nội dung của thiệp
- Lựa chọn giấy, xác định kích thước thiệp 
- Lựa chọn phần hình ảnh yêu thích trong bài tranh in hoa, lá.
- Cắt và dán hình đã chọn vào mặt chính để trang trí thiệp.
-Viết chữ và trang trí thêm để phù hợp với mục đích của thiệp
-GV lưu ý:  Scắp xếp hài hòa hình có sẵn với chữ, màu có thể tạo được thiệp đơn giản.
	- Học sinh nghe, và Phát biểu cách vẽ tranh 
	- Học sinh trình bày cách vẽ tranh



HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO  
Lựa chọn hình ảnh trong thế giới tưởng tượng
a. Mục tiêu:
	Học sinh tạo được bức thiệp chúc mừng theo ý thích.
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành cá nhân tạo thiệp chúc mừng từ những sản phẩm bài học tiết trước
c. Sản phẩm: 
	Tạo thiệp chúc mừng với hình có sẵn
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo mộtkhung hình có kích thước phù hợp để lựa chọn phần hình trang trí mặt chính thiệp.
- Di chuyển khung hình trên bài in hoa, lá để chọn mảng màu phù hợp.
-Tạo thiệp chúc mừng theo ý thích
	- Học sinh tạo khung hình bằng giấy đã chuẩn bị.
- Sản phẩm bài in hoa, lá, kéo, hồ dán

	- Tạo được Thiệp chúc mừng theo ý thích từ hình có sẵn.


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các bức thiệp chúc mừng
b. Nội dung: 
	Học sinh treo, trưng bày sản phẩm, giới thiệu bức thiệp của mình với các bạn và nêu cảm nhận
c. Sản phẩm:
	Học sinh trưng bày thiệp và nêu cảm nhận, phân tích thiệp về hình, màu, bố cục, ý nghĩa…
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh trưng sản phẩm và đại diện học sinh giới thiệu tấm thiệp của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về sản phẩm của bạn 
-Em thích bức thiệp nào nhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh.
GV hướng dẫn học sinh công việc của tiết sau.

	- Học sinh trưng bày tranh 
-Học sinh giới thiệu sản phẩm của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về thiệp của bạn 
	- Học sinh trưng bày thiệp chúc mừng và nhận xé về hình, màu, bố cục, ý nghĩa của thiệp…




Ngày soạn: 1/10/2022
Ngàydạy: từ 10 đến 29/10/2022 ( 6ABCDEGH)

Tuần 8 - Chủ đề 1: Biểu cảm của sắc màu
BÀI 4 Tiết 8
THIỆP CHÚC MỪNG 
(Tiết thứ 2)

(Nội dung mĩ thuật tạo hình)
( Kiểm tra giữa kì 1)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
	- Học sinh biết cách vận dụng làm thiệp chúc mừng đơn giản
          - Học sinh biết cách giới thiệu sản phẩm của mình với các bạn và biết đánh giá sản phẩm của bạn về nội dung, bố cục, màu sắc, kỹ thuật in ...
2. Năng lực:
-Năng lực chung.
	+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
	+ Năng lực tự học và sáng tạo.
	+ Năng lực thuyết trình.
 - Năng lực Mỹ thuật. 
	+ Học sinh tạo ra được bức tranh in hoa lá.
	+ Biết giới thiệu, phân tích, nhận xét  bức tranh in hoa lá.
3.Phẩm chất: 
	-Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
        - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của hoa lá...
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- Phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên:
	-Sưu tầm: Thiệp chúc mừng của học sinh tiết trước
	- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
           -Giấy A3
	- Sản phẩm bài in hoa, lá từ tiết học trước
	- Màu nước, màu Acrylic, bút vẽ…
           - Bài cũ từ tiết học trước 
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
	Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
	Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
	- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Đoán ngày lễ quan trọng trong năm “
	- Luật chơi: Giáo viên làm quản trò nói gợi ý học  sinh đoán ngày, bạn nào trả lời đúng nhận được phần thưởng là một tràng pháo tay của lớp.
HOẠT ĐỘNG 1:  ÔN TẬP LẠI KIẾN THỨC –CÁCH TẠO HÌNH BỨC TRANH BẰNG HÌNH THỨC IN (5’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trình bày được cách làm thiệp chúc mừng.
b. Nội dung:
Học sinh trình bày cách thực hiện các bước làm thiệp chúc mừng.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày cách làm thiệp chúc mừng.
d. Tổ chức thực hiện:
	HĐ  CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên mời học sinh trình bày các bước thực hiện làm một bức thiệp chúc mừng
(Hoặc GV yêu cầu học sinh trình bày cách làm thiệp chúc mừng có thể bằng clip hặc các bạn giới thiệu trực tiếp cách làm thực tế của mình ) 
	 Học sinh trình bày các bước làm thiệp chúc mừng

	- Học sinh trình bày cách tạo thiệp chúc mừng


HOẠT ĐỘNG 2:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO – TẠO THIỆP CHÚC MỪNG
a. Mục tiêu:
	Học sinh thực hành tạo được thiệp chúc mừng hoàn chỉnh
b. Nội dung:
	Học sinh thực hành cá nhân tao thiệp chúc mừng
c. Sản phẩm: 
	Thiệp chúc mừng của học sinh 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo bức thiệp chúc mừng, hoàn thành sản phẩm thiệp chúc mừng
	- Thực hiện tạo thiệp chúc mừng theo ý thích, hoàn thành sản phẩm nếu tiết trước học sinh chưa hoàn thành  
	- Thiệp chúc mừng của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 3:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các bức thiệp chúc mừng
b. Nội dung: 
	Học sinh treo, trưng bày sản phẩm, giới thiệu bức thiệp chúc mừng của mình với các bạn và nêu cảm nhận về sản phẩm
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích bức thiệp về hình, màu, bố cục, ý nghĩa
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày sản phẩm và đại diện học sinh giới thiệu bức thiệp chúc  mừng của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về sản phẩm thiệp chúc mừng của bạn.
-Em thích bức thiệp nàonhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh 
	- Học sinh trưng bày thiệp chúc mừng
-Học sinh giới thiệu tsản phẩm của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về sản phẩm của bạn.
	- Học sinh trưng bày  và nhận xét thiệp chúc mừng của bạn về hình, chữ, màu, bố cục .


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu mở rộng về ứng dụng của thiệp chúc mừng trong cuộc sống
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm: 
	Học sinh phát biểu được về một số ứng dụng của thiệp chúc mừng.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên giới thiệu với học sinh một số ứng dụng của thiệp chúc mừng với đời sống.
- Giáo viên yêu cầu học sinh chia sẻ về việc dùng thiệp em vừa thực hiện
-Vẻ đẹp tạo hình và những lời chúc tốt đẹp trên thiệp có thể gueir gắm được tình cảm của người tặng tới người thân với bạn bè.
	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu thêm về ứng dụng của thiệp chúc mừng.
-Chia sẻ về việc dùng thiệp mà vừa thực hiện
	- Học sinh tìm hiểu thêm ứng dụng của thiệp chúc mừng.





CHỦ ĐỀ 2
   NGHỆ THUẬT TIỀN SỬ THẾ GIỚI VÀ VIỆT NAM
   
I. Mục tiêu:	
1. Kiến thức 
- Học sinh ghi nhớ một số hình vẽ thời tiền sử, kể tên những địa điểm xuất hiện hình vẽ  này. 
- HS nêu được những đặc điểm về màu sắc, đường nét của các hình vẽ này. 
-  Nêu được cách mô phỏng và biết cách mô phỏng hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận. 
- Ứng dụng những hình vẽ này vào trang trí các sản phẩm: túi xách, trang trí thời trang…
2. Năng lực: 
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật
3. Phẩm chất: 
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II.NỘI DUNG: Các bài học trong chủ đề 
Tuần 9: Bài 1: Những hình vẽ trong hang động
Tuần 10: Bài 1: Những hình vẽ trong hang động (Tiếp)
Tuần 11: Bài 2: Thời trang với hình vẽ thời tiền sử
Tuần 12: Bài 2: Thời trang với hình vẽ thời tiền sử (Tiếp)
Tuần 13: Bài 3: Túi giấy đựng quà tặng 
Tuần 14: Bài 3: Túi giấy đựng quà tặng (Tiếp)
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: Trang phục mẫu 

Ngày soạn:29/10/2022
Ngày dạy: từ 31/10 đến 6/11/2022
Tuần 9 – Chủ đề 2: Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 1- Tiết 9
NHỮNG HÌNH VẼ TRONG HANG ĐỘNG
(Tiết thứ 1)

I. Mục tiêu 	
1. Kiến thức:
- Học sinh ghi nhớ một số hình vẽ thời tiền sử, kể tên những địa điểm xuất hiện hình vẽ  này. 
- HS nêu được những đặc điểm về màu sắc, đường nét của các hình vẽ này. 
-  Nêu được cách mô phỏng và biết cách mô phỏng hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận. 
- Ứng dụng những hình vẽ này vào trang trí các sản phẩm: túi xách, trang trí thời trang…
2. Năng lực:
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật
3. Phẩm chất:
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: Trang phục, túi xách giấy sưu tầm. 
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’).
a.Mục tiêu:Kiến thức: Học sinh cảm nhận được vẻ đẹp và giá trị của mĩ thuật thời Tiền sử. Có ý thức trân trọng, bảo tồn và phát triển văn hóa nghệ thuật của người xưa.  
b. Nội dung:
+ Tìm hiểu một số hình vẽ trong hang động thời Tiền sử ở Việt Nam và Thế giới. 
+ Thái độ: Yêu thích giờ học, có mong muốn sẽ hoàn thành sản phẩm một cách tốt nhất.
c. Sản phẩm:Học sinh kể tên một số hình vẽ trong hang động và tên địa điểm xuất hiện hình vẽ.  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu HS quan sát những hình vẽ thời tiền sử ở Việt Nam và thế giới đặt câu hỏi gợi mở để học sinh trả lời. 
+ Đối tượng trong các hình vẽ là gì?
+ Nêu đặc điểm về đường nét, màu sắc của hình vẽ đó.
+ Cách sắp xếp nhân vật trong hình vẽ đó như thế nào? 
* Các hiện vật do các nhà khảo cổ học phát hiện được từ thời tiền sử cho thấy Việt Nam và một số địa danh trên thế giới là một trong những cái nôi phát triển nghệ thuật của lòai người.
	-Hình mặt người và mặt thú khắc trên đá trong hang Đồng Nội
- Hình vẽ bò tót trong hang Altamira.
- Hình hươu nai 
- Hình bò tót trong hang Combarelles.
	1, Hình vẽ thời tiền sử ở Việt Nam

2, Hình vẽ thời tiền sử ở Thế giới. 


HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG – 
Cách mô phỏngtheo hình mẫu
a. Mục tiêu:
- HS phân biệt được vẽ mô phỏng và chép lại hình theo mẫu
- Nêu được các bước vẽ mô phỏng . 
b. Nội dung:
- Quan sát cách mô phỏng theo hình mẫu. 
c. Sản phẩm:
- HS tự mô phỏng được một hình vẽ thời tiền sử. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Yêu cầu hs quan sát hình ở trang 21 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách vẽ mô phỏng đơn giản.
- Nêu câu hỏi gợi mở đề học sinh thảo luận và đưa ra câu trả lời. 
+ Vẽ mô phỏng được thực hiện như thế nào? 
+ Cách vẽ mô phỏng được thực hiện như thế nào?
+ Vẽ mô phỏng có nhất thiết phải vẽ màu theo hình  không?
	-Học sinh quan sát. Thảo luận và trả lời

Thực hiện theo 2 bước
B1: Xác định bố cục hình vẽ và phác các nét. 
+ Vẽ điều chỉnh hình và các chi tiết cho sát với hình mẫu. 
+ B3: Vẽ màu
	Máy chiếu




HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
Mô phỏng hình vẽ thời tiền sử
a.Mục tiêu:
- Học sinh lựa chọn hình vẽ thời tiền sử để mô phỏng.
- Thực hiện theo ý thích. 
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm:bài vẽ mô phỏng hình vẽ thời tiền sử của học sinh  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên yêu câu học sinh mô phỏng hình vẽ theo ý thích. Đặt câu hỏi gợi mở.
+ Hình vẽ em mô phỏng là gì ?
+ Em mô phỏng toàn bộ hay một phần hình vẽ thời tiền sử ?
+ Em muốn điều chỉnh nét vẽ nào ?
+ Tỉ lệ của hình so với trang giấy như thế nào?
	Học sinh thảo luận và trả lời.
+ Hình vẽ mặt người, hình nai

+ Mô phỏng toàn bộ
	Ảnh chụp hình vẽ thời tiền sử


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ
– TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận của bản thân vè sản phẩm 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu sản phẩm  của mình với các bạn và nêu cảm nhận.
c. Sản phẩm: 
	Nhận xét đánh giá của học sinh về sản phẩm. 
d. Tổ chức thực hiện

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Giáo viên yêu cầu một số học sinh dán bài mô phỏng của mình lên bảng.
Đặt câu hỏi gợi mở đề học sinh trả lời.
+ Hình vẽ mà các bạn mô phỏng là hình gì?
+ Em muốn điều chỉnh nét vẽ nào ở hình vẽ để bài hoàn thiện hơn? 
	Học sinh trưng bày sản phẩm.
 Quan sát

Trả lời theo cảm nhận 
	Sản phẩm của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục tiêu:
- Học sinh sưu tầm tư liệu về nghệ thuật trong hang động để hoàn thành sản phẩm 
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
c. Sản phẩm 
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm




Ngày soạn: 30/10/2022
Ngàydạy: từ 7/11 đến 14/11/2022

CHỦ ĐỀ 2
Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 1
                 Tiết 10: NHỮNG HÌNH VẼ TRONG HANG ĐỘNG (Tiết 2)
I. Mục tiêu 	
1. Kiến thức
- Học sinh ghi nhớ1số hình vẽ thời tiền sử, kể tên những địa điểm xuất hiện hình vẽ  này. 
- HS nêu được những đặc điểm về màu sắc, đường nét của các hình vẽ này. 
-  Nêu được cách mô phỏng và biết cách mô phỏng hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận. 
- Ứng dụng những hình vẽ này vào trang trí các sản phẩm: túi xách, trang trí thời trang…
2. Năng lực:
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật
3. Phẩm chất: 
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: Trang phục, túi xách giấy sưu tầm. 
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:	
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’).
a.Mục tiêu:Kiến thức: HS ghi nhớ các bước vẽ mô phỏng. Phân biệt được vẽ mô phỏng và chép theo mẫu. 
b. Nội dung:
+ Học sinh lựa chọn được những vẽ trong hang động để mô phỏng.
+ Thái độ: Yêu thích giờ học, có mong muốn sẽ hoàn thành sản phẩm một cách tốt nhất.
c. Sản phẩm: Học sinh mô phỏng được một vài hình vẽ trong hang động. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên yêu cầu học sinh nhắc lại các bước vẽ mô phỏng. 
- Đề nghị một số học sinh lên giới thiệu hình vẽ mà mình mô phỏng.
- Giới thiệu thêm 1 hình vẽ mà mình định mô phỏng.
- Nhắc học sinh hoàn thiện nốt phần hình. 
	-Học sinh nêu các bước vẽ mô phỏng.
- Hình vẽ bò tót trong hang Altamira.
- Hình hươu nai 
- Hình bò tót trong hang Combarelles.
	Hình minh họa các bước vẽ mô phỏng.
Bài vẽ mô phỏng của học sinh  


HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG:
Hoàn thiện phần màu cho bài mô phỏng
a. Mục tiêu:
- HS phân biệt được vẽ mô phỏng và chép lại hình theo mẫu
- Nêu được các bước vẽ mô phỏng . 
- Chọn màu sắc cho bài mô phỏng.
b. Nội dung:
- Quan sát cách mô phỏng theo hình mẫu. 
c. Sản phẩm:
- Bài vẽ mô phỏng hình vẽ thời tiền sử đã hoạn thiện cả phần hình và màu.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Giáo viên đề nghị học sinh quan sát một số bài mô phỏng
- Nêu câu hỏi gợi mở đề học sinh thảo luận và đưa ra câu trả lời. 
+ Màu sắc của hình vẽ đó và nền được thể hiện như thế nào? 
+ Độ đậm nhạt của bài vẽ có mang lại cảm nhận về khối của hình không? Hãy chỉ ra điều đó trên hình vẽ?
+ Bài mô phỏng sử dụng chất liệu màu gì? 
	-Học sinh quan sát. 
Thảo luận 


 Trả lời theo cảm nhận .



	Máy chiếu
Một số bài vẽ mô phỏng mẫu về họa tiết thời Tiền sử.


HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
Mô phỏng hình vẽ thời tiền sử
a. Mục tiêu:
- Học sinh lựa chọn màu sắc phù hợp với hình vẽ  thời tiền sử để mô phỏng.
- Thực hiện theo ý thích. 
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm: bài vẽ mô phỏng hoàn thiện của học sinh về hình vẽ thời tiền sử. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên yêu câu học sinh mô phỏng hình vẽ theo ý thích. Đặt câu hỏi gợi mở. 
- Nhắc học sinh có thể chọn các chất liệu màu để hoàn thiện bài. 
	Học sinh thực hành

	Bài vẽ mô phỏng của học sinh. 


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận của bản thân vè sản phẩm 
b. Nội dung:
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu sản phẩm  của mình với các bạn và nêu cảm nhận.
c. Sản phẩm: 
	Nhận xét đánh giá của học sinh về sản phẩm. 
d. Tổ chức thực hiện

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Giáo viên yêu cầu một số học sinh dán bài mô phỏng của mình lên bảng.
Đặt câu hỏi gợi mở đề học sinh trả lời.
+ Em ấn tượng với bài vẽ nào? Vì sao? 
+ Hình vẽ mà các bạn mô phỏng là hình gì?
+ Em muốn điều chỉnh nét vẽ nào ở hình vẽ để bài hoàn thiện hơn?
+ Bài vẽ gợi cảm nhận gì về bề mặt hang động? 
	Học sinh trưng bày sản phẩm.
 Quan sát

Trả lời theo cảm nhận 
	Sản phẩm của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục đích
- Học sinh sưu tầm tư liệu về nghệ thuật trong hang động để hoàn thành sản phẩm 
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
c. Sản phẩm
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm














Ngày soạn: 30/10/2022
Ngày dạy: từ 14/11 đến 21/11/2022




  CHỦ ĐỀ 2
Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 2
               Tiết 11:  THỜI TRANG VỚI HÌNH VẼ THỜI TIỀN SỬ (Tiết1)

I. Mục tiêu 
1. Kiến thức:
- Học sinh ghi nhớ một số hình vẽ thời tiền sử, kể tên những địa điểm xuất hiện hình vẽ  này. 
- HS nêu được những đặc điểm về màu sắc, đường nét của các hình vẽ này. 
-  Nêu được cách mô phỏng và biết cách mô phỏng hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận. 
2.Năng lực: 
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật
3.Phẩm chất:
- Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
-  Yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: sưu tầm túi giấy mẫu.
3.Phương pháp  dạy học
· Tích hợp các phương pháp thuyết trình, thảo luận, vấn đáp, luyện tập. 
III.Các hoạt động dạy và học
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.

HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
d. Tổ chức thực hiện:
Giới thiệu bài : Sử dụng các tranh, ảnh thời trang để học sinh thấy được vẻ đẹp không ngừng của thời trang. Đồng thời lưu ý học sinh: Thời trang đẹp không chỉ ở kiểu dáng, màu sắc......
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’).
a.Mục tiêu:Kiến thức: HS nhận thấy được sự phong phú về kiểu dáng, màu sắc, họa tiết trang trí của các trang phục. Học sinh nhận ra được điểm khác biệt của một số trang phục truyền thống ở các quốc gia. 
b. Nội dung:
+ Học sinh lựa chọn được kiểu dáng, màu sắc, hoa văn ở trang phục mà mình định trang trí. 
+ Thái độ: Yêu thích giờ học, có mong muốn sẽ hoàn thành sản phẩm một cách tốt nhất.
c. Sản phẩm:Học sinh tạo dáng 1 bộ trang phục chưa cần trang trí. 
d. Tổ chức thực hiện

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Cho hs xem mẫu trang phục sưu tầm, yêu cầu học sinh nhận xét mẫu thành phẩm về thời trang phải phù hợp với: 
+ Kiểu dáng.
+ Màu sắc.
+ Chất liệu.
+ Cách trang trí.
GV bổ sung, kết luận cho nội dung này.
- Để trang phục phù hợp với lứa tuổi cần đáp ứng yêu cầu gì?
- Thời trang dân tộc ta xưa và nay có gì khác nhau. 
	- Quan sát, trả lời.
- Nghiên cứu SGK và tìm ra khái niệm” Đẹp” trong trang phục
Hướng trả lời:
+ Lứa tuổi
+ Thời tiết
+ Địa điểm
+ Nghề nghiệp
- Tìm ra sự kế thừa và phát triển nghệ thuật dân tộc qua văn hóa phục trang.
- Phát biểu theo cảm nhận cá nhân. 
	I. Quan sát, nhận xét

1. Trang phục tryền thống



2. Trang phục hiện đại




HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG :
Cách thiết kế trang phụ bằng giấy
a. Mục tiêu:
- Học sinh nắm được các bước tạo dáng và trang trí thời trang.
- HS tự tạo dáng và trang trí được một chiếc váy hoặc một chiếc áo theo sở thích. 
b. Nội dung:
Quan sát cách tạo dáng, thiết kế túi giấy. 
c. Sản phẩm:
Học sinh trình bày các bước tạo dáng 1 trang phục  
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- GV yêu cầu các nhóm lên giới thiệu 1 bộ trang phục có họa tiết, hoa văn trang trí. 
- Hướng dẫn HS quan sát hình ở trang 24 SGK , Mĩ thuật 6, thảo luận và chia sẻ về cách tạo hình sản phẩm thời trang. 
- Giáo viên đặt câu hỏi gợi mở + Có thể tạo sản phẩm thời trang dựa trên nguyên lý cân bằng như thế nào? 
+ Sản phẩm thời trang cần có kích thước như thế nào để có thể sử dụng sản phẩm hình vẽ mô phỏng từ bài trước làm họa tiết tra trí? 
	Đại diện 2- 3 nhóm lên trình bày. 


Học sinh quan sát trong SGK thảo luận và cử đại diện lên trình bày. 

+ Gấp đôi tờ giấy thành hai phần bằng nhau. 
+ Từ nếp gấp vẽ một nửa chiếc áo. 
+ Cắt theo nét vẽ và mở áo ra. 
	I, Khám phá cách tạo hình thời trang đơn giản

1, Chọn giấy

2, Gấp giấy

3, Cắt


HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO 
Thiết kế tạo dáng và trang trí áo 
a. Mục tiêu:
Học sinh thực hành các bước thiết kế tạo dáng, trang trí áo để tạo được 1 chiếc áo bằng giấy giấy  theo ý tưởng riêng.
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm: Một chiếc áo  hoàn thiện về hình dáng . 
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Nêu yêu cầu bài tập
- Lưu ý học sinh.
Cắt áo, váy phải có kích thước từ A3 trở lên.  
	Làm việc theo nhóm.
-Phân công thực hiện tiến trình kĩ thuật.
- Trao đổ, thảo luận về dáng, mẫu.
- Thể hiện.
Làm việc cá nhân
- Hình thành ý tưởng.
- Phác dáng.
- Thể hiện 
	- Nêu yêu cầu bài tập
- Lưu ý học sinh.



HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ 
 TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận của bản thân vè sản phẩm 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo tranh trưng bày sản phẩm, giới thiệu sản phẩm  của mình với các bạn và nêu cảm nhận.
c. Sản phẩm: 
	Nhận xét đánh giá của học sinh về sản phẩm. 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Tổ chức cho học sinh trưng bày sản phẩm, đặt câu hỏi gợi mở.
+ Em thích sản phẩm thời trang nào vì sao?
+ Theo em, sự độc đáo của sản phẩm thời trang đó là gì?
+ Màu sắc, tỉ lệ hình mô phỏng trên sản phẩm thời trang như thế nào?
+ Em muốn điều chỉnh gì để sản phẩm thời trang hợp lý hơn?
	Học sinh trưng bày sản phẩm. 

Quan sát, nhận xét theo cảm nhận. 
	
Sản phẩm thời trang của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục đích 
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
 c. Sản phẩm 
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm




Ngày soạn: 15/11/2022
Ngàydạy: từ ngày 21/ 11 đến 28/11/2022 

  CHỦ ĐỀ 2
Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 2
               Tiết 12:THỜI TRANG VỚI HÌNH VẼ THỜI TIỀN SỬ (Tiết 2)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức
- Học sinh ghi nhớ một số hình vẽ thời tiền sử, kể tên những địa điểm xuất hiện hình vẽ  này. 
- HS nêu được những đặc điểm về màu sắc, đường nét của các hình vẽ này. 
-  Nêu được cách mô phỏng và biết cách mô phỏng hình vẽ của người tiền sử theo cảm nhận. 
2.Năng lực: 
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật
3. Phẩm chất:
- Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
-  Yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: sưu tầm túi giấy mẫu.
3. Phương pháp  dạy học
· Tích hợp các phương pháp thuyết trình, thảo luận, vấn đáp, luyện tập. 
III, Các hoạt động dạy và học
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.

HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
d. Tổ chức thực hiện:
Giới thiệu bài: Sử dụng các tranh, ảnh thời trang để học sinh thấy được vẻ đẹp không ngừng của thời trang. Đồng thời lưu ý học sinh: Thời trang đẹp không chỉ ở kiểu dáng, màu sắc......
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’).5
a.Mục tiêu
- Quan sát và chỉ ra vị trí vẽ họa tiết trang trí . 
- Học sinh nêu được cách mô phỏng hình vẽ theo mẫu. 
b. Nội dung:
+ Học sinh lựa chọn được kiểu dáng, màu sắc, hoa văn ở trang phục mà mình định trang trí. 
+ Thái độ: Yêu thích giờ học, có mong muốn sẽ hoàn thành sản phẩm một cách tốt nhất.
c. Sản phẩm: Mô phỏng được họa tiết thời tiền sử trên trang phục. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên giới thiệu hình ảnh một số trang phục với họa tiết và cách trang trí phong phú. Đặt câu hỏi gợi mở.
+ Những bộ trang phục này thường sử dụng những họa tiết gì để trang trí?
+ Họa tiết thường được trang trí ở những vị trí nào? 
+ Em có nhận xét gì về màu sắc của họa tiết và màu của trang phục ?
	-Đại diện học sinh trình bày. 
Học sinh quan sát, thảo luận sau đó trả lời.

+ Họa tiết hoa lá, hình cơ bản…


+ Thân áo, tay áo, cổ áo, đường diềm. .


	Máy chiếu


Một số mẫu áo

Họa tiết trang trí thời tiền sử đã được cách điệu.  


HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG :
Cách vẽ mô phỏng theo hình mẫu
a. Mục tiêu:
- Học sinh nắm được các bước mô phỏng hình vẽ thời tiền sử
- HS tự mô phỏng được từ 2 đến 3 hình vẽ thời tiền sử lên trang phục. 
b. Nội dung:
- Mô phỏng hình vẽ thời tiền sử theo cảm nhận. 
c. Sản phẩm
- Học sinh hoàn thiện 1 chiếc áo, váy có họa tiết trang trí thời tiền sử
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên cho học sinh quan sát một số chiếc áo, váy bằng giấy  được trang trí bằng họa tiết thời tiền sử.
- GV vẽ minh họa một số họa tiết thời tiền sử lên túi giấy
 - Giáo viên vẽ minh họa lần lượt theo các bước
	Học sinh quan sát



	II. Cách mô phỏng họa tiết thời tiền sử lên áo
Hình minh họa các bước vẽ họa tiết.
1, Phác khung hình
2, Kẻ trục đối xứng
3, Vẽ hình bằng đường thẳng.
4, Vẽ chi tiết và tô màu



HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
Thiết kế tạo dáng và trang trí áo giấy với hình vẽ thời Tiền sử
a. Mục tiêu:
Học sinh thực hành chép họa tiết thời tiền sử lên chiếc áo .
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm: Một chiếc áo  hoàn thiện về hình dáng và trang trí. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Gv gợi mở ý tưởng cho những học sinh chậm hơn.
Hình vẽ, họa tiết thời Tiền sử nào thích hợp để trang trí áo?
Có thể trang trí hình ảnh, hình vẽ, họa tiết ở vị trí nào để túi giấy đẹp hơn? 

	Học sinh thực hành 

	Áo  giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng và hình vẽ. 


HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ
TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và nhận xét sản phẩm của bạn và của mình. 
b. Nội dung:
Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc tổ sau đó nhận xét góp ý bài của các bạn.
c. Sản phẩm:
Túi xách giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng và hình vẽ. 
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Tổ chức cho học sinh trưng bày, gới thiệu sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích về tỉ lệ, hình dáng, màu sắc, cách trang trí, tính cân bằng và công dụng của sản phẩm. 
	Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm.
Học sinh nhận xét sản phẩm của bạn, giới thiệu sản phẩm của mình. 
	Sản phẩm váy, áo giấy của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục đích 
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
 c. Sản phẩm 
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm
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CHỦ ĐỀ 2
Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 3
Tiết 13: TÚI GIẤY ĐỰNG QUÀ TẶNG (Tiết thứ 3)
I. Mục tiêu
1.Kiến thức:
- Chỉ ra được cách thiết kế tạo dáng và trang trí một chiếc túi đựng quà đơn giản, 
- Thiết kế được chiếc túi đựng quà bằng giấy bìa có trang trí họa tiết thời Tiền sử. 
- Nhận biết được quy trình thiết kế tạo dáng và trang trí được một sản phẩm phục vụ đời sống. 
2.Năng lực
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
3. Phẩm chất 
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: sưu tầm túi giấy mẫu.
3.Phương pháp  dạy học
· Tích hợp các phương pháp thuyết trình, thảo luận, vấn đáp, luyện tập. 
III.Các hoạt động dạy và học
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
d. Tổ chức thực hiện:
HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’)
a. Mục tiêu:
Học sinh quan sát, nhận xét các loại túi giấy đựng sản phẩm trong đời sống và phân tích vai trò, công dụng, hình thức của túi giấy. 
b. Nội dung:
Nhận xét, phân tích , tìm hiêủ về các kiểu dáng và họa tiết trang trí của túi giấy. 
c. Sản phẩm:
Học sinh trình bày phần tìm hiểu về cách tạo dáng túi xách
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	GV: Yêu cầu học sinh giới thiệu túi giấy mà mình sưu tầm.
-GV giới thiệu hình ảnh một số túi giấy đựng sản phẩm trong đời sống và đặt câu hỏi gợi mở để học sinh trình bày. 
+ Túi giấy em quan sát có hình dạng và hình trang trí như thế nào? 
+ Mỗi loại túi giấy có vai trò, công dụng gì? 
+ Túi giấy được cấu tạo bởi các bộ phận nào?
+ Những yếu tố nào tạo nên vẻ đẹp và tính ứng dụng cho túi giấy? 

	-Đại diện học sinh trình bày. 

Học sinh quan sát, thảo luận sau đó trả lời.




- Dáng hình vuông, chữ nhật, kiểu dáng và màu sắc phong phú.
- Túi giấy để đựng, có khả năng phân hủy nhanh, bảo vệ môi trường. 
- Thân túi, quai túi….



	I.Khám phá các hình thức  túi giấy
Hình ảnh một số túi giấy minh họa. 



HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG :
Cách thiết kế túi đựng bằng giấy
a. Mục tiêu:
Học sinh trình bày được cách tạo dáng túi 
b. Nội dung:
Quan sát cách tạo dáng, thiết kế túi giấy. 
c. Sản phẩm:
Học sinh trình bày các bước tạo dáng túi giấy. 
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Giáo viên treo hình minh họa các bước tạo dáng túi  (có thể trình chiếu  trên máy chiếu).
Hướng dẫn học sinh quan sát để nhận biết cách thức xây dựng ý tưởng, các bước phác thảo, triển khai bản vẽ kĩ thuật và hoàn thiện thiết kế tạo dáng một mẫu túi đựng bằng giấy. 
GV đặt câu hỏi gợi mở
-Mẫu túi em dự định thiết kế dùng để đựng sản phẩm gì?
- Hình ảnh, họa tiết thời tiền sử nào thích hợp để trang trí trên túi.
- Hình dáng, kích thước, chất liệu, trọng lượng của sản phẩm đó?
- Để túi giấy đẹp, cân đối và phù hợp khi sử dụng thì tỉ lệ giữa các bộ phận của túi phải như thế nào? 
	Học sinh quan sát

Học sinh thảo luận và đưa ra câu trả lời. 



-Đựng sách, khăn quàng, túi đựng thiệp…
	II. Cách thiết kế tạo dáng túi
Hình minh họa các bước tạo dáng túi.
1, Xây dựng ý tưởng
2, Phác thảo, xác định kiểu dáng túi
3, Triển khai bản vẽ kỹ thuật.
4, Cắt gấp, dán, hoàn thiện



HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
Thiết kế tạo dáng và trang trí túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử
a. Mục tiêu:
Học sinh thực hành các bước thiết kế tạo dáng, trang trí túi để tạo được túi giấy đựng sản phẩm theo ý tưởng riêng.
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm: Một chiếc túi giấy hoàn thiện về hình dáng . 
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Khuyến khích, hỗ trợ HS thực hành các bước thiết kế, tạo dáng túi.
Gv nhắc học sinh có thể điều chỉnh tỉ lệ, chi tiết, bộ phận thân túi để túi giấy cân đối, hài hòa. 

	Học sinh thực hành 

	Túi giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng . 


HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ
-TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và nhận xét sản phẩm của bạn và của mình. 
b. Nội dung:
Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc tổ sau đó nhận xét góp ý bài của các bạn.
c. Sản phẩm:
Túi xách giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng . 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Tổ chức cho học sinh trưng bày, gới thiệu sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích về tỉ lệ, hình dáng, màu sắc, công dụng của sản phẩm. 
	Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm.
Học sinh nhận xét sản phẩm của bạn, giới thiệu sản phẩm của mình. 
	Sản phẩm túi giấy của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục đích
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung:
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
 c. Sản phẩm
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm
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KẾ HOẠCH BÀI DẠY MĨ THUẬT 6
  TUẦN 14 - CHỦ ĐỀ 2
Nghệ thuật tiền sử Thế giới và Việt Nam
BÀI 3
TÚI GIẤY ĐỰNG QUÀ TẶNG (Tiết 2)

I. Mục tiêu
1. Kiến thức
- Chỉ ra được cách thiết kế tạo dáng và trang trí một chiếc túi đựng quà đơn giản, 
- Thiết kế được chiếc túi đựng quà bằng giấy bìa có trang trí họa tiết thời Tiền sử.
- Biết cách áp dụng họa tiết thời tiền sử vào trang trí túi giấy. 
2. Năng lực 
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
3.Phẩm chất
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. GV chuẩn bị:
- Máy chiếu
- Hình  ảnh phù hợp với chủ đề:
+ Tranh, ảnh minh họa các bước mô phỏng, một số túi xách, trang phục có họa tiết trang trí thời tiền sử. 
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
2. HS chuẩn bị:
- Sách học mĩ thuật 6 theo định hướng phát triển năng lực học sinh.
- Giấy vẽ, bút chì, màu vẽ, …
+ Vật mẫu: túi xách bằng giấy chưa có họa tiết 
3. Phương pháp  dạy học
Tích hợp các phương pháp thuyết trình, thảo luận, vấn đáp, luyện tập. 
III.Các hoạt động dạy và học
- Chào hỏi, giới thiệu các thầy cô dự giờ.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.

HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm:
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học
d. Tổ chức thực hiện:

HOẠT ĐỘNG 1: KHÁM PHÁ (4’)
a. Mục tiêu:
Học sinh quan sát, nhận xét các loại túi giấy đựng sản phẩm trong đời sống và phân tích vai trò, công dụng, hình thức của túi giấy. 
b. Nội dung:
Nhận xét, phân tích , tìm hiêủ về các kiểu dáng và họa tiết trang trí của túi giấy. 
c. Sản phẩm:
Học sinh trình bày phần tìm hiểu về cách tạo dáng túi xách
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên giới thiệu hình ảnh một số túi giấy đựng sản phẩm với họa tiết và cách trang trí phong phú. Đặt câu hỏi gợi mở.
+ Túi xách giấy thường sử dụng những họa tiết gì để trang trí?
+ Họa tiết thường được trang trí ở những vị trí nào? 
+ Em có nhận xét gì về màu sắc của họa tiết và màu của túi?

	-Đại diện học sinh trình bày. 

Học sinh quan sát, thảo luận sau đó trả lời.

+ Họa tiết hoa lá, hình cơ bản…


+ Thân túi, quai túi




	I.Khám phá các hình thức  túi giấy
Hình ảnh một số túi giấy minh họa. 



HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC- KĨ NĂNG
Cách sử dụng họa tiết thời tiền sử để trang trí túi
a. Mục tiêu:
Học sinh biết cách sử dụng họa tiết tiền sử để trang trí túi.
b. Nội dung:
Quan sát cách chép họa tiết thời tiền sử lên chiếc túi giấy. 
c. Sản phẩm:
Học sinh tự chép được họa tiết thời tiền sử lên chiếc túi giấy. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên cho học sinh quan sát một số chiếc túi giấy được trang trí bằng họa tiết thời tiền sử.
- GV vẽ minh họa một số họa tiết thời tiền sử lên túi giấy
 - Giáo viên vẽ minh họa lần lượt theo các bước
	Học sinh quan sát





	II. Cách thiết kế tạo dáng túi
Hình minh họa các bước vẽ họa tiết.
1, Phác khung hình
2, Kẻ trục đối xứng
3, Vẽ hình bằng đường thẳng.
4, Vẽ chi tiết và tô màu



HOẠT ĐỘNG 3: LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
Thiết kế tạo dáng và trang trí túi giấy với hình vẽ thời Tiền sử
a. Mục tiêu:
Học sinh thực hành chép họa tiết thời tiền sử lên chiếc túi giấy.
b. Nội dung:
Học sinh thực hành theo nhóm hoặc cá nhân
c. Sản phẩm:Một chiếc túi giấy hoàn thiện về hình dáng và trang trí. 
d. Tổ chức thực hiện:

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Gv gợi mở ý tưởng cho những học sinh chậm hơn.
Hình vẽ, họa tiết thời Tiền sử nào thích hợp để trang trí túi?
Có thể trang trí hình ảnh, hình vẽ, họa tiết ở vị trí nào để túi giấy đẹp hơn? 
	Học sinh thực hành 

	Túi giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng và hình vẽ. 


HOẠT ĐỘNG 4: PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ –
TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀCHIASẺ
a. Mục tiêu:
Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và nhận xét sản phẩm của bạn và của mình. 
b. Nội dung:
Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc tổ sau đó nhận xét góp ý bài của các bạn.
c. Sản phẩm:
Túi xách giấy hoàn chỉnh về kiểu dáng và hình vẽ. 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	Tổ chức cho học sinh trưng bày, gới thiệu sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích về tỉ lệ, hình dáng, màu sắc, cách trang trí, tính cân bằng và công dụng của sản phẩm. 
	Học sinh trưng bày sản phẩm theo nhóm.
Học sinh nhận xét sản phẩm của bạn, giới thiệu sản phẩm của mình. 
	Sản phẩm túi giấy của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 5: VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN
a. Mục đích 
_ Vận dụng vào trang trí các sản phẩm khác trong cuộc sống hàng ngày. 
– Biết cách trưng bày, giới thiệu sản phẩm của cá nhân và nhóm học tập. 
– Vận dụng được sản phẩm, tác phẩm nghệ thuật phục vụ cho học tập và đời sống. 
– Phân tích, chia sẻ được cảm nhận về đối tượng thẩm mĩ. 
– Tạo cơ hội cho hs quan sát, thảo luận để nhận biết quy trình thiết kế một sản phẩm công nghiệp. 
b. Nội dung: 
- Trưng bày sản phẩm của cá nhân và nhóm một cách khoa học và thẩm mĩ
- Ứng dụng tác phẩm của mình vào trang trí các đồ vật khác.
- Câu hỏi gợi mở:
+ Nghiên cứu tìm hiểu công dụng của sản phẩm 
 c. Sản phẩm 
- Trưng bày và giới thiệu được tác phẩm của HS
- Nêu được cảm nhận, đánh giá  và nhận xét, chia sẻ ý tưởng, kĩ năng thực hiện sản phẩm.
d. Cách thực hiện
- HS trưng bày sản phẩm nhóm
- HS giới thiệu sản phẩm


















Ngày soạn: 11/12/2022
CHỦ ĐỀ 3: LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
     (Tuần 15 – 22)
I-MỤC TIÊU:
1-Kiến thức: Học sinh hiểu biết về Lễ hội quê hương, làm quen với tạo nhân vật 3D từ dây thép, thiết kế trang phục cho nhân vật 3D, hoạt cảnh ngày hội, hội xuân quê hương. 
2-Năng lực:
- Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
- Năng lực Mỹ thuật.
+ Học sinh tạo dáng và trang trí chiếc túi xách bằng giấy bìa. 
+ Biết phân tích, nhận xét sản phẩm của mình và của bạn.
+ Cảm nhận được vẻ đẹp của đối tượng thẩm mĩ.
+ Nhận biết được ý tưởng thẩm mĩ của sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
-Học sinh làm được các sản phẩm: Tạo nhân vật 3D từ dây thép, thiết kế trang phục cho nhân vật 3D, hoạt cảnh ngày hội, hội xuân quê hương. 
3- Phẩm chất: 
- Yêu nước: Yêu quý các di sản, tự hào và bảo vệ những điều thiêng liêng đó.
- Nhân ái: yêu cái đẹp, yêu cái thiện; tôn trọng sự khác biệt; cảm thông, độ lượng và sẵn lòng giúp đỡ bạn bè.
- Chăm chỉ: chăm học, chăm làm, hăng say học hỏi và nhiệt tình tham gia công việc chung của nhóm
- Trung thực: học sinh cần được rèn luyện tính thật thà, ngay thẳng trong học tập và khoạt động.
- Trách nhiệm: có trách nhiệm bảo vệ và giữ gìn với những sản phậm cá nhân và nhóm hoạt động.
II-NỘI DUNG:
 - Chủ đề gồm các bài:
+Bài 1: Nhân vật 3D từ dây thép
+Bài 2: Trang phục trong lễ hội
+Bài 3: Hoạt cảnh ngày hội
+Bài 4: Hội xuân quê hương
III-CHUẨN BỊ:
 - Bút chì, tẩy, màu, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…
- Giấy màu, vải vụn, kim chỉ, băng dính 2 mặt…
- Máy chiếu..
Ngày dạy:12/12 đến 24/12/2022

CHỦ ĐỀ 3: LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
                                                      TUẦN 15
BÀI 1 – Tiết 15 : NHÂN VẬT 3D TỪ DÂY THÉP ( Tiết 1)
(Thi học kì 1)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
	-Học sinh chỉ ra được một số kỹ thuật kết hợp dây thép và giấy để tạo hình nhân vật 3D.
          - Bước đầu nhận biết được tỉ lệ, sự cân đối của hình khối trong sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
2. Năng lực:
	-Năng lực chung.
	+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
    + Năng lực tự học và sáng tạo.
    + Năng lực thuyết trình.
	- Năng lực Mỹ thuật. 
     + Tạo được hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.
     + Biết phân tích, nhận xét hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.
3.Phẩm chất: 
    -Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp từ những đồ vật phế liệu tạo thành những nhân vật 3D.
   - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của dáng người 3D.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp, luyện tập.
- Phương pháp hoạt động nhóm	
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên: 
-Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…để hướng dẫn HS.
- Làm trước một số nhân vật 3D.
- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
- Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3p)
a. Mục tiêu: 
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
	- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Tôi bảo”
  + Luật chơi:  Quản trò hô: “Tôi bảo tôi bảo”
             Người chơi hỏi: “Bảo gì bảo gì”	
  + Quản trò nói: “Tôi bảo các bạn vỗ tay hai cái”
    Người chơi: vỗ tay hai lần
   Khi quản trò hô “tôi bảo” thì người chơi phải làm theo. Nếu như quản trò không nói “tôi bảo” mà người chơi làm thì sẽ bị phạt.
HOẠT ĐỘNG 1:  KHÁM PHÁ (4p)
* Gấp giấy và vẽ hình người đơn giản 
a. Mục tiêu:
	Học sinh quan sát, nhận xét cách gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.
b. Nội dung: 
	Nhận xét, phân tích, tìm hiêủ về cách gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày phần tìm hiểu về gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên trình chiếu các bước gấp giấy và vẽ dáng người có tỉ lệ chiều cao thân người bằng 7 lần đầu trên ½ tờ giấy A4 (khổ A5). Yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi: 
+ Đầu người nên vẽ ở vị trí nào để hình vẽ cân đối trên giấy?
+ Phần vai hình người nên vẽ ở vị trí nào trên nếp gấp giấy?
+ Các điểm khớp nối của cơ thể ở vị trí nào trên hình vẽ?
-Giáo viên lắng nghe và chốt lại kiến thức cho học sinh.
- GV gợi ý cách thực hiện:
+ Gấp ½ tờ giấy A4 bằng nhau theo chiều dọc.
+ Gấp tiếp tạo nếp chia giấy thành 8 phần bằng nhau theo chiều ngang.
+ Dựa vào các nếp gấp trên giấy vẽ hình người đơn giản.
+ Vẽ đầu người có kích thước bằng 1 phần của tờ giấy trên nếp gấp đầu tiên.
-Khuyến khích HS vẽ theo hình mẫu, đánh dấu vào các điểm tương ứng với các khớp vai, khuỷu tay, cổ tay, cổ chân, hông, đầu gối.
	- Học sinh quan sát GV hướng dẫn và trả lời câu hỏi.




















- HS chú ý lắng nghe GV  hướng dẫn.
	- Học sinh quan sát GV hướng dẫn và trả lời các câu hỏi.
- HS gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.





HOẠT ĐỘNG 2:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC – KỸ NĂNG (10p)
* Cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép
a. Mục tiêu:
	Học sinh trình bày được cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
b. Nội dung: 
	Quan sát cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	  SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu HS quan sát các bước tạo hình trong SGK Mĩ thuật 6, sau đó 2 bàn ngồi gần nhau cùng thảo luận để nhận biết cách tạo hình nhân vật 3D bằng dây thép. 
· GV đặt câu hỏi:
+ Theo em để tạo hình nhân vật 3D phải tiến hành bao nhiêu bước?
+ Nên bắt đầu tạo hình nhân vật từ bộ phận nào của cơ thể?
+ Làm thế nào để tạo các khớp vai, tay, chân cho nhân vật? 
- GV chốt lại kiến thức và có thể gợi mở cách thực hiện. 
	- Học sinh lắng nghe và thảo luận.








- HS lắng nghe và trả lời câu hỏi.




- HS chú ý quan sát và lắng nghe.
	- Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.


HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP - SÁNG TẠO (20p)
* Tạo nhân vật 3D yêu thích.
a. Mục tiêu:
	Học sinh tạo được nhân vật 3D bằng dây thép.
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành theo nhóm tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
c. Sản phẩm: 
	Nhân vật 3D bằng dây thép.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
- GV hướng dẫn HS: HS lựa chọn dây thép nhỏ có độ dẻo, dễ uốn, vặn. Nắn chỉnh dây thép theo hình vẽ trên giấy và xoắn dây đúng các điểm chấm trên giấy để tạo được nhân vật cân đối về tỉ, hình dáng. Tạo hình khối nhân vật theo ý thích.
	- Học sinh thực hiện tạo nhân vật 3D bằng dây thép theo ý thích.
	- Nhân vật 3D bằng dây thép.


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ 
TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ (5p)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các nhân vật 3D
b. Nội dung: 
	Học sinh trưng bày sản phẩm, giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn, cùng nhau thảo luận và phân tích.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích nhân vật 3D về hình khối, kỹ thuật thể hiện nhân vật, tỉ lệ giữa các bộ phận cơ thể của nhân vật.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày sản phẩm và đại diện học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về nhân vật 3D của bạn 
-Em thích nhân vật 3D nào nhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh.
	- Học sinh trưng bày sản phẩm.
-Học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn.
- Học sinh nêu cảm nhận về nhân vật 3D của bạn  
	- HS trưng bày nhân vật 3D của mình.


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG - PHÁT TRIỂN (3p)
a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu mở rộng về một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti.
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu nét biểu cảm và phong cách tạo hình trong các tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti.
c. Sản phẩm:
	Học sinh phát biểu được nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên giới thiệu với học sinh một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti.
- GV yêu cầu HS quan sát tác phẩm, đọc nội dung SGK trang 35, để nhận biết và chia sẻ cảm nhận về nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.
- GV nhấn mạnh các câu hỏi:
+ Hình dáng nhân vật của Alberto Giacometti có đặc điểm gì? 
+ Khuôn mặt của các nhân vật thường được diễn tả như thế nào?
+ Hình khối, màu sắc của tượng thể hiện ra sao?
-GV chốt lại kiến thức
* Dặn dò:
Chuẩn bị tiếp bài 1. 
Nhân vật 3D từ dây thép (t2)
	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu, nêu nhận biết và chia sẻ cảm nhận về nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.







- HS trả lời.














- HS lắng nghe
	- Học sinh tìm hiểu về một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti.






















Ngày soạn: 16/12/2022
Ngày dạy: từ 19/12 đến 30/12/2022
Chủ đề 3: LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
TUẦN 16
Bài 1 - tiết 16 : NHÂN VẬT 3D TỪ DÂY THÉP(Tiết 2)
(Thi học kì 1)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức:
	-Học sinh chỉ ra được một số kỹ thuật kết hợp dây thép và giấy để tạo hình nhân vật 3D.
          - Bước đầu nhận biết được tỉ lệ, sự cân đối của hình khối trong sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
2. Năng lực:
-Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
 + Năng lực thuyết trình.
 - Năng lực Mỹ thuật. 
 + Tạo được hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.
 + Biết phân tích, nhận xét hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.
3.Phẩm chất:
  -Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp từ những đồ vật phế liệu tạo thành những nhân vật 3D.
 - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của dáng người 3D.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp, luyện tập.
- Phương pháp hoạt động nhóm	
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên:
-Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…để hướng dẫn HS.
- Làm trước một số nhân vật 3D.
	  - Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
   - Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…
 IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3p)
a. Mục tiêu:
	Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
	Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Mưa rơi mưa rơi”
- Luật chơi: Quản trò giơ tay lên cao thì nói “Mưa rơi mưa rơi” – quản trò đưa tay càng cao thì người chơi vỗ tay càng lớn – quản trò đưa tay thấp xuống thì người chơi vỗ tay càng nhỏ. Quản trò phải nhanh nhẹn đưa tay lên xuống liên tục – trò chơi không có phạt. 
HOẠT ĐỘNG 1:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC – KỸ NĂNG (5p)
* Cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép
a. Mục tiêu:
Học sinh trình bày được cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
b. Nội dung:
Quan sát cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
c. Sản phẩm: 
Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên mời một số HS mang sản phẩm chưa hoàn thiện lên, HS tự giới thiệu sản phẩm của mình. GV nhấn mạnh một số câu hỏi:
+ Theo em để tạo hình nhân vật 3D phải tiến hành bao nhiêu bước?
+ Nên bắt đầu tạo hình nhân vật từ bộ phận nào của cơ thể?
+ Làm thế nào để tạo các khớp vai, tay, chân cho nhân vật? 
+ Bước tiếp theo sản phẩm của em thực hiện thế nào?
-GV chốt lại kiến thức và có thể gợi mở cách thực hiện ch những HS còn chậm.
	- Học sinh giới thiệu sản phẩm của mình.








- HS lắng nghe và trả lời câu hỏi.




- HS chú ý quan sát và lắng nghe.
	- Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.


HOẠT ĐỘNG 2:  LUYỆN TẬP - SÁNG TẠO (28p)
* Tạo nhân vật 3D yêu thích.
a. Mục tiêu:
	Học sinh tạo được nhân vật 3D bằng dây thép.
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành theo nhóm tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
c. Sản phẩm:
	Nhân vật 3D bằng dây thép.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	-Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
-GV gợi ý cho HS: HS lựa chọn dây thép nhỏ có độ dẻo, dễ uốn, vặn. Nắn chỉnh dây thép theo hình vẽ trên giấy và xoắn dây đúng các điểm chấm trên giấy để tạo được nhân vật cân đối về tỉ, hình dáng. Tạo hình khối bằng giấy cho nhân vật theo ý thích. Để khi hoàn thiện nhân vật 3D có thể điều chỉnh được hình dáng theo ý thích.
	- Học sinh thực hiện tạo nhân vật 3D bằng dây thép theo ý thích.
	- Nhân vật 3D bằng dây thép.


HOẠT ĐỘNG 3:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ 
 TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ (5p)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các nhân vật 3D
b. Nội dung:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn, cùng nhau thảo luận và phân tích.
c. Sản phẩm:
	Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích nhân vật 3D về hình khối, kỹ thuật thể hiện nhân vật, tỉ lệ giữa các bộ phận cơ thể của nhân vật.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày sản phẩm và đại diện học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn 
- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về nhân vật 3D của bạn 
-Em thích nhân vật 3D nào nhất? Tại sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh.
	- Học sinh trưng bày sản phẩm.
-Học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn.
- Học sinh nêu cảm nhận về nhân vật 3D của bạn  
	- HS trưng bày nhân vật 3D của mình.


HOẠT ĐỘNG 4:  VẬN DỤNG - PHÁT TRIỂN (4p)
 a. Mục tiêu:
	Học sinh tìm hiểu về trang phục trong Lễ hội phù hợp với nhân vật của mình. 
 b. Nội dung: 	
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu một số trang phục trong lễ hội.
 c. Sản phẩm: 
	Học sinh phát biểu được một số trang phục truyền thống trong các lễ hội.
 d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên giới thiệu với học sinh một số trang phục trong Lễ hội.
- GV yêu cầu HS quan sát, để nhận biết và chia sẻ cảm nhận về đặc điểm và nét đặc trưng của một số trang phục trong Lễ hội.
- GV nhấn mạnh các câu hỏi:
+ Em chọn trang phục Lễ hội nào cho nhân vật của mình! Vì sao?
-GV chốt lại kiến thức
* Dặn dò: 
- Để tìm hiểu sâu hơn,  lựa chọn và thiết kế  được trang phục trong Lễ hội cho nhân vật của mình. 
Các em chuẩn bị đồ dùng học tập cho Bài 2. Trang phục trong lễ hội.
	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu, nêu nhận biết và chia sẻ cảm nhận về một số trang phục trong Lễ hội.









- HS trả lời.






- HS lắng nghe
	- Học sinh tìm hiểu về một số trang phục trong Lễ hội.
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Ngày soạn : 25/12/2022
Ngày dạy: từ ngày 26/12/22 đến 7/1/2023
   TUẦN 17 - CHỦ ĐỀ 3
                                             LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
Bài 2 Tiết 17:  TRANG PHỤC TRONG LỄ HỘI (Tiết 1)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức:
	-Học sinh chỉ ra được cách lựa chọn vật liệu và thiết kế trang phục cho nhân vật 3D .
  - Học sinh thiết kế được trang phục thể hiện được đặc điểm của nhân vật theo ý tưởng
2. Năng lực:
-Năng lực chung.
		+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
		+ Năng lực tự học và sáng tạo.
		+ Năng lực thuyết trình.
  - Năng lực Mỹ thuật. 
		+ Học sinh thiết kế được trang phục cho nhân vật.
		+ Biết phân tích sụ hài hòa cân đối của hình dáng, màu sắc trên trang phục.
		+ Nhận biết được đặc trưng văn hóa truyền thống trong các lễ hội
3.Phẩm chất: 
	-Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
        - Biết yêu quý, trân trọng những nét văn hóa truyền thống của dân tộc
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên: 
	-Sưu tầm: hình minh họa các loại trang phục
	- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
	- Sản phẩm nhân vật ở bài học trước
           - Giấy màu, vải vụn, kim chỉ….
	- Băng dính hai mặt, kéo, đất nặn
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	- Chào hỏi
	- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
	Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
	Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
	Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
	- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “nhìn trang phục đoán quốc gia”
- Luật chơi: Giáo viên chia lớp làm 4 nhóm chiếu nhanh hình trang phục của các quốc gia. HS quan sát nhanh và ghi vào bảng phụ. Nhóm nào có nhiều đáp án đúng nhất sẽ dành chiến thắng  
HOẠT ĐỘNG 1:  KHÁM PHÁ TRANG PHỤC TRONG LỄ HỘI (4’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh quan sát, nhận xét trang phục trong các lễ hội
b. Nội dung:
	Nhận xét, phân tích , tìm hiêủ về trang phục trong lễ hội: Kiểu dáng, màu sắc, cách trong trí
c. Sản phẩm:
	Học sinh trình bày phần tìm hiểu về trang phục lẽ hội.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên cho HS xem vide tổng hợp về các lễ hội, yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi
-Em hãy kể tên các lễ hội trong video mà e biết?
-Em thấy ấn tượng với hoạt động nào trong lễ hội?
- Trang phục của lễ hội đõ như thế nào?
-Hình dáng, màu sắc của trang phục nào trong lễ hội phù hợp với nhân vật 3D bằng dây thép của em ?
-Giáo viên lắng nghe và chốt lại kiến thức cho học sinh 
	- Học sinh quan sát video và trả lời câu hỏi
	- Học sinh quan sát video và trả lời được 
-Lễ hội cầu mưa, hội quan họ, hội Đền Hùng..
-Các trò chơi trong lễ hội rất ấn tượng 
- Mỗi lễ hội lại có trang phục khác nhau và mỗi vùng miền kiểu đán trang phục trong lễ hội cũng khác nhau


HOẠT ĐỘNG 2: KIẾN TẠO KIẾN THỨC –KỸ NĂNG
 CÁCH THIẾT KẾ TRANG PHỤC LỄ HỘI CHO NHÂN VẬT (10’)
a. Mục tiêu:
	Học sinh trình bày được cách thiết kế trang phục
b. Nội dung:
	Quan sát cách thiết kế 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trình bày cách thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật 3D.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên cho HS quan sát hình minh họa các bước thiết kế trang phục chon v 3D: 
-Để thiết kế trang phục cho nhân vật 3D ta phải làm như thế nào?
-Cần làm gì để trang phục vừa với nhân vật 3D
-Hoàn thiện trang phục
	- Học quan sát hình trong SGK và trả lời câu hỏi của GV
	- Học sinh trình bày cách thiết kế trang phục cho nhân vật 3D


HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO
-THIẾT KẾ TRANG PHỤC LỄ HỘI CHO NHÂN VẬT
a. Mục tiêu:
	Học sinh tạo được trang phục lễ hội cho nhân vật
b. Nội dung: 
	Học sinh thực hành cá nhân tạo trang phục lễ hội cho nhân vật
c. Sản phẩm: 
	Trang phục lễ hội cho nhân vật 3D 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo trang phục lễ hội cho nhân vật

	- Học sinh lựa chon vật liệu làm trang phục có màu sắc phù hợp với nhân vật trong lễ hội
-Thực hiện tạo trang phục theo ý thích 
	- Trang phục lễ hội cho nhân vật 3D của học sinh 


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận về trang phục lễ hội 
b. Nội dung:
	Học sinh treo trưng bày sản phẩm, giới thiệu trang phục lễ hội của mình với các bạn và nêu cảm nhận về các trang phục lễ hội 
c. Sản phẩm:
	Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích trang phục về hình dáng, màu sắc, cách thiết kế và trang trí trang phục  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh sắp xếp, trưng bày các nhân vật theo nhóm, theo một hoạt động của lễ hội định thể hiện.
- GV mời HS tự trình bày về ý tưởng thiết kế của bản thân về trang phục của các nhân vật
- GV mời các HS nhận xét chéo
-Em ấn tượng với trang phục của nhân vật nào?
- Kỹ thuật thiết kế của trang phục nào ấn tượng? vì sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh 


	- Học sinh trưng bày sản phẩm
-Học sinh trình bày ý tưởngthiết kế của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về ý tưởng thiết kế, kỹ thuật, hình dáng màu sắc trang phục của bạn  
	- Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận về ý tưởng thiết kế, kỹ thuật, hình dáng màu sắc trang phục ... 


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN:
TÌM HIỂU TRANG PHỤC LỄ HỘI TRONG TRANH CỦA CÁC HỌA SĨ
a. Mục tiêu:
	Học sinh nhận biết nét văn hóa đặc sắc thể hiện qua trang phục trong các lễ hội truyền thống của dân tộc
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm: 
	Học sinh phân tích được kiểu trang phục và nét văn hóa thể hiện qua các trang phục của lễ hội trong một số tác phẩm nghệ thuật của họa sĩ 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên cho HS xem một số tác phẩm có hình ảnh về trang phục trong lễ hội ở Việt Nam
-Các nhân vật trong tranh mặc trang phục gì?
-Trang phục đó phổ biến ở vùng miền nào?
- Trang phục đó thường được sử dụng trong dịp nào?
- Em có nhận xét gì về hình dáng, màu sắc của các trang phục trong tranh?

	- Học sinh quan sát, và trả lời câu hỏi
	- Học sinh phân tích được kiểu trang phục và nét văn hóa thể hiện qua các trang phục của lễ hội trong một số tác phẩm nghệ thuật của họa sĩ 



	


Ngày soạn: 30/12/2022
Ngàydạy: từ ngày 3/1/2023 đến   /1/2023

   TUẦN 18 - CHỦ ĐỀ 3
                                             LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
BÀI 2: Tiết 18 - TRANG PHỤC TRONG LỄ HỘI 
(Tiết 2)
I-MỤC TIÊU BÀI HỌC:
1.Kiến thức: 
- Học sinh biết cách thiết kế trang phục thể hiện được đặc điểm của nhân vật theo ý tưởng.
- Học sinh biết cách giới thiệu sản phẩm của mình với các bạn và biết đánh giá sản phẩm của bạn về hình dáng, màu sắc, kỹ thuật tạo hình...
2. Năng lực:
-Năng lực chung.
+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.
+ Năng lực tự học và sáng tạo.
+ Năng lực thuyết trình.
 - Năng lực Mỹ thuật. 
 + Học sinh tạo ra được trang phục thể hiện được đặc điểm của nhân vật theo ý tưởng.
 + Biết giới thiệu, phân tích, nhận xét  trang phục.
3.Phẩm chất: 
   -Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp.
  - Biết yêu quý, trân trọng nét đẹp văn hóa truyền thống của dân tộc...
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:
-Phương pháp trực quan, vấn đáp
- phương pháp hoạt động nhóm
III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:
1.Giáo viên: 
-Sưu tầm: tranh ảnh trang phục, video lễ hội.
- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
2.Học sinh:
- Sản phẩm nhân vật ở bài học trước
- Giấy màu, vải vụn, kim chỉ….
- Băng dính hai mặt, kéo, đất nặn
IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
- Chào hỏi.
- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3’)
a. Mục tiêu:
Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học
b. Nội dung:
Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.
c. Sản phẩm: 
Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 
d. Tổ chức thực hiện:
- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Hãy làm theo tôi nói đừng làm theo tôi làm”
- Luật chơi: Giáo viên làm quản trò nói một đằng, làm một nẻo, học sinh tham gia nếu ai làm theo quản trò mà không đúng với quản trò nói sẽ thua  
HOẠT ĐỘNG 1:  ÔN TẬP LẠI KIẾN THỨC
 –CÁCH THIẾT KẾ TRANG PHỤC LỄ HỘI CHO NHÂN VẬT (5’)
a. Mục tiêu:
Học sinh trình bày được cách thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật
b. Nội dung: 
Học sinh trình bày cách thực hiện các bước thiết kế trang phục
c. Sản phẩm: 
Học sinh trình bày lại cách thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên mời học sinh trình bày lại các bước thiết kế trang phục lễ hội cho nhân vật


	 Học sinh trình bày các bước thiết kế
-Lựa chọn vật liệu có màu sắc phù hợp với trang phục lễ hội cần thể hiện cho nhân vật
-Vẽ và cắt hình trang phục phù hợp với tỷ lệ, hình khối của nhân vật
-Thêm chi tiết, hoàn thiện trang phục và tạo đặc điểm riêng cho nhân vật
	- Học sinh trình bày cách các bước thiết kế trang phục xho nhân vật


HOẠT ĐỘNG 2:  LUYỆN TẬP SÁNG TẠO 
– THIẾT KẾ TRANG PHỤC LỄ HỘI CHO NHÂN VẬT
a. Mục tiêu:
	Học sinh thực hành thiết kế được trang phục cho nhân vật
b. Nội dung:
	Học sinh thực hành cá nhân 
c. Sản phẩm: 
	Trang phục cho nhân vật học sinh thiết kế 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh tiếp tục thực hành và hoàn thành phần thiết kế trang phục cho nhân vật của mình

	- Học sinh chọn vải có màu sắc phù hợp với ý tưởng thiết kế của mình
-Thực hiện tạo trang phục cho nhân vật, hoàn thành trang phục cho nhân vật nếu tiết trước học sinh chưa hoàn thành  
	- Trang phục cho nhân vật học sinh thiết kế


HOẠT ĐỘNG 3:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ
 – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ
a. Mục tiêu:
	Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận về trang phục lễ hội 
b. Nội dung: 
	Học sinh treo trưng bày sản phẩm, giới thiệu trang phục lễ hội của mình với các bạn và nêu cảm nhận về các trang phục lễ hội 
c. Sản phẩm: 
	Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích trang phục về hình dáng, màu sắc, cách thiết kế và trang trí trang phục  
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên yêu cầu học sinh sắp xếp, trưng bày các nhân vật theo nhóm, theo một hoạt động của lễ hội định thể hiện.
- GV mời HS tự trình bày về ý tưởng thiết kế của bản thân về trang phục của các nhân vật
- GV mời các HS nhận xét chéo
-Em ấn tượng với trang phục của nhân vật nào?
- Kỹ thuật thiết kế của trang phục nào ấn tượng? vì sao?
-GV động viên khen ngợi học sinh 

	- Học sinh trưng bày sản phẩm
-Học sinh trình bày ý tưởngthiết kế của mình với các bạn
 – Học sinh nêu cảm nhận về ý tưởng thiết kế, kỹ thuật, hình dáng màu sắc trang phục của bạn  
	- Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận về ý tưởng thiết kế, kỹ thuật, hình dáng màu sắc trang phục ... 


HOẠT ĐỘNG 4:  VẬN DỤNG, PHÁT TRIỂN:
 TÌM HIỂU TRANG PHỤC LỄ HỘI TRONG TRANH CỦA CÁC HỌA SĨ
a. Mục tiêu:
	Học sinh nhận biết nét văn hóa đặc sắc thể hiện qua trang phục trong các lễ hội truyền thống của dân tộc
b. Nội dung: 
	Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu thêm
c. Sản phẩm:
	Học sinh phân tích được kiểu trang phục và nét văn hóa thể hiện qua các trang phục của lễ hội trong một số tác phẩm nghệ thuật của họa sĩ 
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 Giáo viên cho HS xem một số tác phẩm có hình ảnh về trang phục trong lễ hội ở Việt Nam
-Các nhân vật trong tranh mặc trang phục gì?
-Trang phục đó phổ biến ở vùng miền nào?
- Trang phục đó thường được sử dụng trong dịp nào?
- Em có nhận xét gì về hình dáng, màu sắc của các trang phục trong tranh?
	- Học sinh quan sát, và trả lời câu hỏi
	- Học sinh phân tích được kiểu trang phục và nét văn hóa thể hiện qua các trang phục của lễ hội trong một số tác phẩm nghệ thuật của họa sĩ 



	

















Ngày soạn: 15/01/2023
Ngàydạy:6A.B.C.D.E.G.H (16/01->28/01)

CHỦ ĐỀ 3 : LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
BÀI 3 : HOẠT CẢNH NGÀY HỘI
 (Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU CHUNG:
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được cách sắp đặt nhân vật, hình khối tạo nhịp điệu, không gian trong sản phẩm mĩ thuật.
- Tạo được mô hình hoạt cảnh ngày hội.
- Phân tích được hình khối, không gian, nhịp điệu và sự hài hoà trong sản phẩm mĩ thuật. 
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
- Có ý thức giữ gìn, phát huy nét đẹp bản sắc văn hoá dân tộc.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh minh họa theo nội dung bài học.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy màu, giấy bìa, sản phẩm của bài học trước.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC :
TIẾT 19: HOẠT CẢNH NGÀY HỘI
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG : Tập hợp các nhân vật để tạo hoạt cảnh.
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
GV yêu cầu HS quan sát tranh dưới đây, thảo luận theo cặp :
- Lựa chọn các nhân vật theo nhóm
- Thảo luận tìm ý tưởng cho hoạt cảnh từ các nhân vật
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi.
+ Lựa chọn các nhân vật theo nhóm: 
· Tranh 1: nhóm các nhân vật sân khấu: kịch, tuồng, chèo,...
· Tranh 2: nhóm cá nhân vật biểu diễn trang phục thời trang
+ Ý tưởng cho hoạt cảnh từ các nhân vật: sân khấu biểu diễn trong nhà hoặc không gian ngoài trời
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm có tính chất và mục đích ứng dụng riêng. Để biết cách tạo mô hình hoạt cảnh cho nhân vật 3D, chúng ta cùng tìm hiểu bài 3 : Hoạt cảnh ngày hội.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC : Cách tạo mô hình hoạt cảnh với nhân vật 3D
a. Mục tiêu: giúp HS tạo được mô hình hoạt cảnh với nhân vật 3D
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 41 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết chất liệu và cách tạo mô hình hoạt cảnh cho các nhân vật 3D từ dây thép.
c. Sản phẩm học tập: mô hình hoạt cảnh với nhân vật 3D
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 41 SGK
Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết chất liệu và
cách tạo mô hình hoạt cảnh cho các nhân vật
3D từ dây thép.
- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận.
+ Ở hoạt cảnh trong SGK, lớp cảnh nào được tạo trước, lớp cảnh nào được tạo sau?
+ Các nhân vật và các lớp bối cảnh (cây cối,
núi non,...) nên có tỉ lệ so với nhau như
thế nào để hoạt cảnh hài hoà, hợp lí?
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Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Kết hợp mô hình dáng người và cảnh vật có thể diễn tả được nét văn hóa trong các hoạt động của con người.
- Các bước tạo mô hình hoạt cảnh với nhân vật 3D :
+ Tạo cảnh vật phù hợp với hoạt động của nhân vật.
+ Sắp xếp nhân vật và cảnh vật tạo mô hình hoạt cảnh.
+ Thêm chi tiết và hoàn thiện mô hình hoạt cảnh.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP : Tạo hoạt cảnh ngày hội từ các nhân vật có sẵn.
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS thảo luận để tìm phân đoạn của câu chuyện trong hoạt cảnh phù hợp với các nhân vật của nhóm.



























 Ngày soạn: 15/01/2023
Ngàydạy:6A.B.C.D.E.G (25/01->4 /02/2023)

TIẾT 20 : HOẠT CẢNH NGÀY HỘI (t)
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+ Nhóm em lựa chọn hoạt động nào để thể hiện trong mô hình hoạt cảnh?
+ Hoạt động đó cần những cảnh vật tiêu biểu nào?
+ Vật liệu nào phù hợp để thể hiện những cảnh vật đó?
+ Cảnh vật đó có kích thước lớn hay nhỏ?
+ Cảnh vật chính có kích thước như thế nào so với nhân vật 3D?
- Chia sẻ những cảnh vật hình dung được trong phân đoạn câu chuyện đã chọn và xác định cảnh vật tiêu biểu của hoạt cảnh.
- Lựa chọn vật liệu phù hợp để thể hiện hoạt cảnh theo ý tưởng của nhóm.
- Hướng dẫn HS phân chia công việc làm hoạt cảnh cho các thành viên trong nhóm,
- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập 
- GV nhận xét, bổ sung : Học sinh tạo hoạt cảnh ngày hội từ các nhân vật có sẵn trên cơ sở:
· Xác định cảnh vật cần có trong mô hình hoạt cảnh
· Lựa chọn vật liệu, xác định kích thước và hình thức tạo hình
· Thực hiện theo ý tưởng của nhóm
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày sản phẩm và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Yêu cầu HS trưng bày các hoạt cảnh thuận tiện cho việc phân tích và thảo luận.
- GV hướng dẫn HS thay đổi vị trí của các nhân vật, cảnh vật trong hoạt cảnh để có thêm trải nghiệm về không gian, nhịp điệu, sự phong phú, đa dạng trong biểu cảm của hình khối và không gian.
- GV đặt câu hỏi cho HS thảo luận về nhịp điệu, tỉ lệ và không gian giữa các nhân vật, cảnh vật trong hoạt cảnh, từ đó nhận biết ngôn ngữ của khối, hình và không gian trong nghệ thuật tạo hình 3D :
+ Em ấn tượng với hoạt cảnh nào?
+ Hoạt cảnh đó diễn tả nội dung gì?
+ Các nhân vật có tỉ lệ như thế nào so với cảnh vật trong hoạt cảnh?
+ Không gian, nhịp điệu trong hoạt cảnh gợi cảm giác gì?
+  Khi thay đổi vị trí của các nhân vật thì nội dung của hoạt cảnh sẽ như thế nào?
+ Cân thay đổi hình khối, vị trí nhân vật nào đề nội dung hoạt cảnh hấp dẫn hơn?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển :Kể chuyện với hoạt cảnh.
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
GV yêu cầu HS sử dụng các nhân vật 3D để khám phá nghệ thuật sân khấu kịch rối, cùng nhau kể lại câu chuyện trong hoạt cảnh của nhóm.
+ Câu chuyện em sẽ kể là gì?
+ Hoạt cảnh sẽ bắt đầu với nhân vật nào?
+ Nhân vật nào là nhân vật chính trong hoạt cảnh?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ và tiến hành kể chuyện theo hoạt cảnh.
Sau khi có sản phẩm với nhân vật và hoạt cảnh, học sinh có thể tưởng tượng ra câu chuyện và bối cảnh của sân khấu kịch như sau:
· Nhân vật: nhân vật chính, nhân vật phụ, nhân vật làm người xem kịch
· Sân khấu: trang trí một số đạo cụ dùng cho sân khấu (rèm, hoa,...)
· Tóm tắt câu chuyện trong hoàn cảnh: nhân vật  (học sinh) biểu diễn (hát) trên sân khấu nhân dịp chào mừng ngày nhà giáo Việt Nam, khán giả xem và cổ vũ.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
*  DẶN DÒ:    
 - Học bài và chuẩn bị tiết học sau.
	 - Hoàn thiện sản phẩm nếu chưa xong.
- Chuẩn bị : Quan sát, sưu tầm, các hình ảnh về hội xuân quê hương.
- Đồ dùng vẽ: Giấy vẽ, màu vẽ, bút chì, tẩy, giấy màu, dây thép,…





Ngày soạn: 05/02/2023
Ngàydạy:6A,B,C11/2/23- 6D 10/2/23 - 6E,G 7/2/23 – 6H 6/2/23

CHỦ ĐỀ 3 : LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG
BÀI 4: HỘI XUÂN QUÊ HƯƠNG
(Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU CHUNG:
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được cách bố cục hình, màu tạo không gian, nhịp điệu trong tranh.
- Vẽ được bức tranh theo để tài lễ hội quê hương.
- Phân tích được nhịp điệu của nét, hình, màu và không gian trong sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.
- Nhận biết được cách diễn tả không gian, vẻ đẹp trong tranh dân gian Việt Nam và biết ứng dụng trong học tập, sáng tạo.
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh, clip liên quan đến bài học như tác phẩm mĩ thuật, sản phẩm  mĩ thuật trình chiếu trên PowerPoint để HS quan sát.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV. 
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
TIẾT 21: HỘI XUÂN QUÊ HƯƠNG 
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG : Tạo dáng theo hoạt động của lễ hội
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi:Quan sat tranh và  Nhớ lại hoạt động trong lễ hội quê hương, hãy nêu tên lễ hội, địa điểm diễn ra hoạt động yêu thích trong lễ hội và cùng bạn thể hiện lại tư thế, động tác của nhân vật trong hoạt động đó?
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi:
Hình 2 : Đấu vật là môn thể thao tác chiến giữa hai đối thủ cố gắng kềm chế đối phương bằng cách nắm, kéo, vặn, đè, ... nhưng không được trực tiếp đấm hay đá. Tùy theo luật lệ của từng địa phương, bàn thắng về tay người dự giải nào chiếm được nhiều ưu điểm: bằng các đè ngửa đối phương, hoặc đối phương chịu thua hay bị đẩy ra ngoài vòng thi đấu. Những vận động viên tham gia môn thể thao này được gọi là các đô vật.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm có tính chất và mục đích ứng dụng riêng. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn cách vẽ tranh đề tài lễ hội quê hương, chúng ta cùng tìm hiểu bài 4 : Hội xuân quê hương.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC : Cách vẽ tranh đề tài lễ hội quê hương
a. Mục tiêu: giúp HS biết các vẽ tranh theo đề tài lễ hội
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 44 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để ghi nhớ cách vẽ tranh theo đề tài lễ hội quê hương
c. Sản phẩm học tập:tranh đề tài lễ hội quê hương.
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 44 SGKMĩ thuật 6, thảo luận để ghi nhớ cách vẽ tranh theo để tài lễ hội quê hương.
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận:
+ Để vẽ tranh theo đề tài lễ hội quê hương,
cần thực hiện những bước nào?
+ Hãy chỉ ra các mảng hình chính, phụ trong
bức tranh.
+ Màu sắc trong tranh được diễn tả như
thế nào?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Kết hợp hình vẽ dáng người và cảnh vật với màu sắc tươi sáng trong tranh có thể diễn tả được không khí vui tươi, nhộn nhịp của lễ hội.
- Các bước vẽ tranh theo đề tài quê hương:
B1. Phác thảo sơ lược mảng hình chính, phụ.
B2. Vẽ chỉ tiết hình ảnh hoạt động của các nhân vật, cảnh vật xung quanh,....
B3. Vẽ màu tạo cảm giác vui tươi và không khí nhộn nhịp của lễ hội.




Ngày soạn: 05/02/2023
Ngàydạy:6A  /2/2023,6B  /2/23,6C  /2/23- 6D /2/23 - 6E  /2/23,6G  /2/23 – 6H  /2/23

TIẾT 22: HỘI XUÂN QUÊ HƯƠNG (TT)

C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP : Tạo bức tranh đề tài lễ hội quê hương.
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS:
+ Lựa chọn hoạt động tiêu biểu của lễ hội.
+ Xác định số lượng nhân vật, trang phục, hình dáng của nhân vật và khung cảnh của lễ hội.
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- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG :
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày sản phẩm và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- HS trưng bày sản phẩm ở vị trí phù hợp, nêu cảm nhận và phân tích :
+ Bức tranh em yêu thích
+ Nội dung hoạt động của lễ hội
+ Hình ảnh chính, phụ trong bức tranh
+ Nét, hình, màu và không gian tạo nên nhịp điệu vui tươi, hài hóa trong tranh.
+ Cách điều chỉnh bố cục, màu sắc để bức tranh hoàn thiện và đẹp hơn.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, chia sẻ cảm nhận.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển : Tìm hiểu đề tài ‘lễ hội ‘ trong tranh dân gian Đông Hồ.
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV chiếu hình ảnh, đặt câu hỏi, yêu cầu HS trả lời:
- GV chiếu cho HS quan sát, tìm hiểu một số tranh dân gian Đông Hồ về để tài lễ hội như:
+ Tranh múa rồng;
+ Tranh múa lân;
+ Tranh rước trống.
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận.
+ Bức tranh thể hiện hoạt động gì của lễ hội?
+ Cách vẽ nét, hình, màu trong tranh dân gian Đông Hồ có điểm gì đặc biệt?
+ Người và cảnh vật trong tranh được sắp xếp như thế nào?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
+ Các hoạt động trong tranh:
· Múa rồng, Múa lân
· Rước trống
+ Cách thể hiện nét, hình, màu: tranh sdụng ít màu, hình được viền bằng nét đen, chắc khỏe
+ Cách sắp xếp người, cảnh vật: các nhân vật có tỉ lệ tương đương với nhau, nhân vật xa ở phía trên, nhân vật gần ở phía dưới
- GV nhận xét, đ/ giá, chuẩn kiến thức bài học
*  DẶN DÒ:    
 - Học bài và chuẩn bị tiết học sau.
	 - Hoàn thiện sản phẩm nếu chưa xong.
- Chuẩn bị : Q. sát, sưu tầm, các h. ảnh về CĐ4B1: Ai Cập cổ đại trong mắt em.
- Đồ dùng vẽ: Giấy vẽ, màu vẽ, bút chì, tẩy, giấy màu,…












































NGÀY SOẠN: 18/2/2023
CHỦ ĐỀ:NGHỆ THUẬT CỔ ĐẠI THẾ GIỚI VÀ VIỆT NAM
A. NỘI DUNG CHỦ ĐỀ
	Bài
	Tên bài
	Nội dung
	Số tiết

	1
	Ai Cập Cổ đại trong mắt em
	- Vẽ tranh ảnh theo gợi ý
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: lịch sử mĩ thuật, hội họa
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2

	2
	Họa tiết trống đồng
	- Thực hành: in
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: lịch sử mĩ thuật, đồ họa tranh in
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2

	3
	Thảm trang trí với họa tiết trống đồng
	- Vẽ trang trí theo nguyên lí cân bằng và đối xứng với họa tiết Đông Sơn.
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: lịch sử mĩ thuật, hội họa
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2


B. MỤC TIÊU VÀ YÊU CẦU CẦN ĐẠT CỦA CHỦ ĐỀ
1. Kiến thức
- Nhận biết được hình, màu, tỉ lệ, không gian và cách vẽ tranh với một điểm nhìn.
- Biết được nét, hình, lặp lại, chuyển động và kĩ thuật làm tranh in.
- Biết được nhịp điệu, lặp lại, cân bằng và cách phát triển di sản văn hóa dân tộc.
2. Kĩ năng
- Quan sát và nhận thức 
- Sáng tạo, ứng dụng vào sản phẩm mĩ thuật
- Phân tích và đánh giá sản phẩm.
3. Phẩm chất
- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập
- Bước đầu thể hiện tinh thần hợp tác trong làm việc nhóm
- Bước đầu hình thành thói quen và nhu cầu tự luyện tập. 
C. NỘI DUNG VÀ PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO CHỦ ĐỀ:
Ns: 18/2/2023
Nd: 6A  /2/23, 6B  /2/23, 6C  /2/2023, 6D  /2/2023, 6E  /2/23, 6G  /2/2023, 6H  /2/23
TIẾT 23 
BÀI 1: AI CẬP CỔ ĐẠI TRONG MẮT EM
 (Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được nét đặc trưng của nghệ thuật Cổ đại và cách vẽ tranh qua ảnh.
- Vẽ được bức tranh có hình ảnh nghệ thuật Ai Cập Cổ đại.
- Phân tích được nét độc đáo, giá trị của nghệ thuật Cổ đại thế giới và nhận biết được một số công trình, tác phẩm tiêu biểu của thời kì này.
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh, clip liên quan đến Ai Cập Cổ đại.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy màu, bút chì, tẩy, màu vẽ, hồ dán và tranh ảnh về Ai Cập cổ đại.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV hướng dẫn HS quan sát, thảo luận và tìm hiểu các công trình kiến trúc, điêu khắc của Ai Cập Cổ đại được thể biện trong tranh vẽ.
- Khuyến khích HS chỉ ra hình ảnh, bố cục, màu sắc, không gian, chất liệu của tranh,
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS tư duy và trả lời.
+ Kể tên các công trình kiến trúc, điêu khắc của Ai Cập Cổ Ẩm được thể hiện trong tranh.
+ Hình ảnh, bố cục, màu sắc, không gian được diễn tả trơng tranh như thế nào?
+ Các bức tranh được thể hiện bằng chất liệu gì?
+ Bức tranh nào gây ấn tượng nhất với em? Vì sao?
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :
+ Công trình kiến trúc được thể hiện: kim tự tháp
+ Hình ảnh, màu sắc, không gian:
· Màu sắc trong bức tranh tương đói đa dạng nhưng hài hòa. Nổi bật màu vàng nâu là màu chính của kim tự tháp
· Không gian ngoài trời, có nhiều hoạt động, tạo sự linh hoạt, sống động cho bức tranh
- Chất liệu tạo hình: 
· Tranh dán giấy
· Tranh vẽ
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm có tính chất và mục đích ứng dụng riêng. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn các bức tranh nghệ thuật Cổ đại, chúng ta cùng tìm hiểu bài 1 : Ai Cập Cổ địa trong mắt em.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách tạo bức tranh theo ảnh
a. Mục tiêu: giúp HS biết cách tạo tranh theo ảnh
b. Nội dung: HS quan sát hình ở trang 48 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo bức tranh theo ảnh gợi ý
c. Sản phẩm học tập: bức tranh theo ảnh thời Cổ đại
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Hướng dẫn HS quan sát, tìm và lựa chọn
hình ảnh đặc trưng để thể hiện.
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 48 SGK
Mĩ thuật ố, thảo luận để nhận biết cách tạo
bức tranh theo ảnh gợi ý.
- Khuyến khích HS nêu và ghi nhớ các bước
thực hành tạo bức tranh theo ảnh.
- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận:
+ Quan sát hình mình hoa và trình bày các bước tạo bức tranh theo ảnh.
+ Để diễn tả được không gian, thời gian trong
Bức tranh, cần sử dụng màu sắc như thế nào?
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Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Nét đặc trưng về hình khối, màu sắc,… của công trình kiến trúc cổ đại có thể gợi những ý tưởng sáng tạo trong tranh.
- Các bước tạo tranh theo ảnh :
+ Quan sát và lựa chọn hình ảnh cần thể hiện
+ Phác mảng hình sơ lược các cảnh vật đó.
+ Thêm chi tiết, hình ảnh tạo không gian và điểm nhấn
+ Sử dụng màu sắc tạo không gian và thời gian cho bức tranh.







Ns: 18/2/2023
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TIẾT 24
BÀI 1: AI CẬP CỔ ĐẠI TRONG MẮT EM

C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
[image: ]d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS , làm việc theo nhóm thảo luận : 
+ Lựa chọn hình ảnh công trình kiến trúc, điêu khắc cổ đại có ấn tượng.
+ Chọn chất liệu phù hợp để thể hiện bức tranh.
+ Thực hiện tạo bức tranh theo ý thích và cảm nhận riêng.
- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm ở những vị trí thích hợp trong lớp học như trên
bảng/tường lớp học để thuận tiện quan sát.
- Yêu cầu HS nêu cảm nhận và phân tích :
+ Bức tranh em ấn tượng
+ Hình, màu, nhịp điệu, sự cân bằng, tương phản trong bức tranh
+ Cách điều chỉnh để bức tranh đẹp và hoàn thiện hơn.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, thực hiện nhiệm vụ.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Yêu cầu HS quan sát, tìm hiểu vể một số công trình kiến trúc tiêu biểu thời Cổ đại như:
1. Đấu trường Colosseum, Italia.
2. Đến Parthenon, Hi Lạp.
3. Vạn lí trường thành, Trung Quốc.
- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS thảo luận và trả lời :
+ Em ấn tượng với công trình trĩ thuật nào của thế giới thời kì Cố đại?
+ Em có thể từn hiểu thêm về các công trình mĩ thuật Cổ đại trong hình ở đâu?
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
+ Tên các công trình kiến trúc:
· Đấu trường Cô-li-dê, Italia
· Đền Pac-tê-nông, Hi Lạp
· Vạn lí trường thành, Trung Quốc
+ Đặc điểm kiến trúc của mỗi công trình:
· Đấu trường Cô-li-dê, Italia:  công trình này là một cấu trúc đứng tự do, được xây trên một mặt đất bằng phẳng chứ không phải dựa vào đồi hay chỗ lõm tự nhiên. Các mái vòm bên trên tầng trệt tạo ra 80 lối vào chỗ đông người, mỗi lối vào có đánh số giúp khách tìm thấy chỗ ngồi của họ. 
· Đền Pac-tê-nông, Hi Lạp: đền thờ kiểu thức cột Doric hoàn hảo nhất đã từng được xây dựng. Các đường gờ hơi cong lên phía trên một chút theo chiều cao của cột để làm bù trừ các hiệu ứng quang học khi nhìn lên phía trên đền. Hiệu ứng của những đường cong tinh tế này làm đền thờ có vẻ cân đối hơn là cách nhìn thật về nó.
· Vạn lí trường thành, Trung Quốc: là tên gọi chung cho nhiều thành lũy kéo dài hàng ngàn cây số từ Đông sang Tây. Được hợp thành bởi 4 bộ phận chủ yếu: tường thành, chòi canh, bờ thành và các cửa lên xuống, uốn lượn quanh các sườn núi và sông suối.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học : Vào thời kì Cổ đại, với sự phát triển của các trung tâm văn hoá, văn mình lớnnhư: Ai Cập, Lưỡng Hà, Trung Quốc, Hi Lạp, La Mã,... nghệ thuật thế giới đã đạtđược những thành tựu rực rỡ trên nhiều lĩnh vực, từ hội hoạ, bích hoạ, trang trí vậtdụng đến kiến trúc, điêu khắc,... Ai Cập là một trong những trung tâm lớn và nổitiếng nhất về nghệ thuật của thế giới thời kì Cổ đại. Người Ai Cập cổ đại đã sáng tạovà xây dựng nên những công trình kiến trúc vừa hoành tráng, đồ sộ, vừa có tínhkhoa học và thẩm mĩ. Tiêu biểu cho nghệ thuật Ai Cập thời kì Cố đại là kiến trúckim tự tháp và tượng nhân sư, trong đó đỉnh cao phải kể tới là kim tự tháp Giza - một trong bảy kì quan của thế giới cổ đại, vẫn còn tồn tại đến ngày nay.
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	













TRƯỜNG:  THCS ĐÔNG YÊN                              Ngày soạn:04/03/2022
TỔ : NN - NK                       Ngàydạy:6A,B,C,D,E,G (07/03 - 19/03)

CHỦ ĐỀ: NGHỆ THUẬT CỔ ĐẠI THẾ GIỚI VÀ VIỆT NAM  ( Tiếp )
TIẾT 25 - 26
BÀI 2: HOẠT TIẾT TRỐNG ĐỒNG
(Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được cách tạo hình bằng kĩ thuật in.
- Mô phỏng được hoạ tiết trống đồng bằng lí thuật in.
- Phân tích được vẻ đẹp của hoạ tiết trống đổng qua hình in. 
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
- Có ý thức trân trọng, giữ gìn, phát triển di sản nghệ thuật dân tộc.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh trống đồng và họa tiết trên trống đồng.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : khay xốp, màu nước, giấy mềm.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS quan sát các hoạ tiết trên trống đồng (do GV chuẩn bị hoặc trong SGK Mĩ thuật 6 trang 51).
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- GV yêu cầu HS thảo luận, chia sẻ cảm nhận về nét, hình và cách tạo hình, sắp xếp các hoạ tiết trên trống đồng.
+ Mặt trống đồng có những hoa tiết gì?
+ Đường nót của các hoạ tiết có đặc điểm như thế nào ?
+ Các hoạ tiết được sắp xếp như thế nào?
+ Em ấn tượng với hoạ tiết nào? Vì sao?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :
+ Mặt trống đồng có họa tiết:  Hình ảnh ngôi sao, con chim trên trống đồng là đại diện cho hình ảnh tối cao trong thiên nhiên đó là mặt trời. Người xưa quan niệm mặt trời cùng cấp năng lượng và ánh sáng cho họ nên họ tôn sùng và biết ơn. Hình ảnh các loài chim thể hiện cho sự sùng bái thiên nhiên. Với quan niệm chim chính là tổ tiên của loài người, hình ảnh quả trứng trong truyền thuyết Lạc Long Quân - Âu Cơ hoặc họa tiết chim thể hiện sự biết ơn tổ tiên.
+ Hình ảnh các nhạc cụ trên trống đồng
+ Hình ảnh nhà sàn dân tộc. Hình ảnh các ngôi nhà sàn cũng thường xuất hiện trong mặt trống đồng Đông Sơn được nhiều nhà khảo cổ học tìm thấy. Thể hiện cho việc khắc họa kiến trúc nhà ở thời trước. 2 loại hình kiến trúc là nhà sàn mái cong và nhà sàn mái 
+ Hình người đội mũ cánh chim, mắt chim ở đầu mũi thuyệ, đầu mũi tên, trên mái chèo, bánh lái thuyền 
+ Cách sắp xếp các hoạ tiết trên mặt trống đồng rất tinh xảo, thể hiện sự sắp xếp và vẽ rất thông minh, tài tình của người Việt xưa.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật có họa tiết trống đồng được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn họa tiết trống đồng được thể hiện trên các sản phẩm, chúng ta cùng tìm hiểu bài 2 : Họa tiết trống đồng.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách mô phỏng họa tiết bằng kĩ thuật in.
a. Mục tiêu: giúp HS biết các mô phỏng họa tiết bằng kĩ thuật in.
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 52 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo hình bằng kĩ thuật in.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật mô phỏng họa tiết bằng kĩ thuật in.
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 52 SGK
Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết cách tạo hình
bằng kĩ thuật in.
- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận để chỉ ra cách tạo hình bằng kĩ thuật in:
+ Có thể tạo khuôn in trên bề mặt của vật liệu nào?
+ Có thể sử dụng loại màu gì để in?
+ Cách mô phỏng họa tiết bằng kĩ thuật in được thực hiện như thế nào?
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Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Có thể mô phỏng hình hoạt tiết trên trống đồng bằng kĩ thuật in.
- Các bước mô phỏng họa tiết bằng kĩ thuật in :
+ Mô phỏng họa tiết trống đồng lên mặt xốp. Ấn nhẹ đầu bút đã vẽ để tạo khuôn in .
+ Bôi màu lên mặt khuôn in
+ Đặt giấy lên khuôn, dùng tay hoặc giấy mềm xoa đều lên mặt giấy để tạo hình in.
+ Nhấc giấy ra khỏi khuôn in. 


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS :
+ Lựa chọn hoạ tiết yêu thích để mô phỏng.
+ Chọn chất liệu màu để in (màu nước/ màu acrylic,...).
+ Thực hiện in theo ý thích,
- Khuyến khích HS tham khảo thêm các bài in khác để có thêm ý tưởng sáng tạo cho bài của mình.
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- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập.
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Khuyến khích HS trưng bày sản phẩm phù hợp với vị trí.
- GV đặt câu hỏi để HS thảo luận và chia sẻ về:
+ Hình in yêu thích.
+ Các nét có trong hình in.
+ Đặc trưng của họa tiết trên trống đồng
+ Ý nghĩa của các họa tiết trên trống đồng
+ Cảm xúc khi thực hiện bài tập.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS đọc nội dung ở trang 54 SGK Mĩ thuật 6, thảo luận để nhận biết thêm vẻ đẹp về nghệ thuật và giá trị lịch sử của trống đồng.
- Gợi ý để HS tư duy, trả lời câu hỏi :
+ Trống đồng là di sản nghệ thuật tạo hình của người Việt cổ ở thời kì nào?
+ Nét đặc trưng của ho tiết trên trống đồng tự hiện ở Nường nét, cách sắp xế như?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
Nghệ thuật tạo hình trên trống đồng được thể hiện: 
· Trống đồng được coi là đỉnh cao của kĩ thuật chế tác kim loại thời kì đồ đồng, cách đây khoảng 3000 - 4000 năm và là hiện vật tiêu biểu của thời kì này. Hoa tiết trang trí trên trống đồng rất phong phú và tinh tế, được thể hiện theo các nguyên lí trang trí như đối xứng, lặp lại, xen kẽ,... được đúc nổi theo những hình tròn đồng tâm bao quanh lấy ngôi sao nhiều cánh ở giữa mặt trống, gợi về nguồn sang của Mặt Trời.
· Hình vẽ trên trống đồng được thể hiện đơn giản, chất lọc, mang tính cách điệu bằng những đường kỉ hà(nét thẳng và nét cong,...). Đối tượng thể hiện thường là các hoạt động của con người (hình người giã gạo, chèo thuyền, thổi khèn, vũ nữ, chiến binh) hay chim, thú, nhà, song nước,... phản ánh cuộc sống lao động, tín ngưỡng và vui chơi của các cư dân thời Hùng Vương.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học : Trống đồng là hiện vật tiêu biểu về nghệ thuật tạo hình của người Việt có. Hoạ tiết trên trống đồng thường được thể hiện bằng những đường kỉ hà và sắp xếp theo hướng chuyển động ngược chiều kim đồng hồ, chạy quanh biểu tượng mặt trời.
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)




















TRƯỜNG:  THCS ĐÔNG YÊN                                  Ngày soạn:18/03/2022
TỔ : NN - NK                       Ngàydạy:6A,B,C,D,E,G (21/03 - 02/04)

CHỦ ĐỀ: NGHỆ THUẬT CỔ ĐẠI THẾ GIỚI VÀ VIỆT NAM  ( Tiếp )
TIẾT 27 - 28
BÀI 3: THẢM TRANG TRÍ VỚI HỌA TIẾT TRỐNG ĐỒNG
 (Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được cách vận dụng nguyên lí lặp lại, cân bằng và nhịp điệu trong trang trí thảm hình vuông.
- Trang trí được thảm hình vuông với hoạ tiết trống đồng.
- Phân tích được nhịp điệu và sự cân bằng trong bài vẽ.
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
- Có ý thức giữ gìn nét đẹp di sản nghệ thuật của dân tộc.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh họa tiết trên trống đồng và một số bài trang trí thảm hình vuông ; một số thảm có hình dạng cơ bản được trang trí.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV: giấy vẽ, màu vẽ, bút chì, tẩy, hình hoạt tiết trên trống đồng.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS quan sát một số hình ảnh thảm, sản phẩm thảm trong SGK Mĩ thuật 6 trang 55, thảo luận và chia sẻ cảm nhận về hình thức, nguyên lí sắp xếp hoạ tiết trên thảm, về màu sắc, tương quan sắc độ giữa màu hoạ tiết và màu nền, bằng cách trả lời câu hỏi :
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+ Cách sắp xếp các hoạ tiết trên mỗi sản phẩm thảm vuông theo nguyên lí tạo hình nào?
+ Hình, màu, đậm nhạt của hoạ tết trên các sản phẩm thảm có điểm gì giống và khác nhau?
+ Sắc độ màu của họa tiết so với màu của nền như thế nào?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :
Quan sát hình và cho biết: 
- Hoạ tiết được sử dụng để trang trí thảm: 
- Nguyên lí sắp xếp hoạ tiết trên thảm: đối xứng, cân xứng hai bên
- Cách sử dụng màu sắc, đậm nhạt: Họa tiết trang trí thảm có đường viền ở ngoài. Sử dụng một màu sắc đậm hay nhạt làm màu chủ đạo chính.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm có tính chất và mục đích ứng dụng riêng. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn về thảm trang trí họa tiết trống đồng, chúng ta cùng tìm hiểu bài 3 : Thảm trang trí với họa tiết trống đồng.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách trang trí thảm hình vuông
a. Mục tiêu: giúp HS biết cách trang trí thảm hình vuông
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 56 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách trang trí thảm hình vuông.
c. Sản phẩm học tập: thảm trang trí họa tiết
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 56 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách trang trí thảm hình vuông.[image: ]
- Vẽ minh hoạ một số cách bố cục hình mảng khái quát để HS hiểu rõ hơn về nguyên lí lặp lại, xen kẽ, cân bằng, đối xứng,... trong trang trí thảm hình vuông.
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận.
+ Trang trí thâm hình vuông thường vận dụngnguyên lí tạo hình gì?
 + Các hoạ tiết trang trí trên thâm hình vuông thường đối xứng qua các đường trục nào?
+ Hình họa tiết nên vẽ như thế nào để tạo độ chính xác, cân bằng ở các vị trí giống nhau về tỉ lệ và hình mảng?
+ Trong trang trí hình vuông, màu sắc thường được sử dụng như thế nào để tạo sự hài hòa, cân bằng và có điểm nhấn?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Nguyên lí sắp xếp họa tiết trong trang trí thảm là lặp lại, xen kĩ, đối xứng hoặc không đối xứng. Các họa tiết giống nhau thường được vẽ cùng màu, cùng độ đậm nhạt.
- Các họa tiết được sắp xếp theo nguyên lí cân bằng đối xứng qua trục có thể vận dụng trong trang trí các hình cơ bản.
- Các bước thực hiện trang trí thảm hình vuông:
+ B1. Xác định kích thước hình vuông và kẻ các đường trục để tạo những mảng đối xứng qua tâm.
+ B2. Xác định các mảng và vị trí đặt hoạ tiết.
+ B3, Vé hoạ tiết cho một góc vuông rồi can hình vào các mảng theo vị trí
đã xác định.
+ B4, Vẽ thêm chi tiết tạo nhịp điệu trong bố cục thảm hình vuông,
+ B5, Vẽ màu tạo hoà sắc, đậm nhạt cho hình trang trí.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV cho HS quan sát hình mẫu để nhận biết cách tạo điểm nhấn, mảng chính, mảng phụ và tạo tính cân bằng trong trang trí thảm.
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- Hướng dẫn HS quan sát, lựa chọn hoạ tiết trên trống đồng và chỉa sẻ ý tưởng về cách thực hiện trang trí thảm hình vuông.
- HS suy nghĩ và có ý tưởng lựa chọn cách thể hiện, bằng cách trả lời các câu hỏi :
+ Điểm nhấn ở tấm hình vuông có tác dụng gì?
+ Diện tích của mảng chính và mảng phụ trong hình vuông có gì khác nhau?
+ Em hiểu như thế nào là điểm tạo cân bằng ?  Hãy chỉ ra điểm tạo cân bằng trên hình vuông.
+  Tấm thảm em trang trí có công dụng gì?
+ Em trang trí thảm hình vuông theo dạng thức nào? Đối xứng qua trục hay đối xứng
qua tâm?
+ Em sử dụng những hoa tiết nào để trang trí thảm hình vuông? Họa tết đó có điểm
gì đặc biệt?
+ Em sử dụng nguyên lí nào để sắp xếp hoạ tiết trên bể hình vuông?
+ Hoa tiết phụ là hình gi? Hoa tiết phụ thường ở vị trí nào trên thảm?
+ Màu sắc, đậm nhạt được sử dụng trên thâm như thế nào? Em thể hiện độ đậm nhạt ở những vị trí nào trên thảm để tạo nên nhịp điệu?
- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS trưng bày, giới thiệu sản phẩm và phân tích, chia sẻ cảm nhận về:
+ Bài trang trí thảm hình vuông yêu thích.
+ Cách chia mảng và sắp xếp hoạ tiết trong mảng,
+ Đường nét và hoạ tiết.
+ Màu sắc và đậm nhạt
+ Sự cân bằng và nhịp điệu tạo nên từ họa tiết, màu sắc, đậm nhạt,…
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
-  Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 58 SGK Mĩ thuật 6 để tìm hiểu các dạng thức trang trí và nguyên lí sắp xếp đường nét, màu sắc của hoạ tiết trên các sản phẩm ứng dụng trong đời sống, bằng cách trả lời các câu hỏi sau :
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+ Các sản phẩm nào trong đời sống thường ứng dụng trang trí hình vuông?
+ Mỗi sản phẩm đó được trang trí theo dạng thức cân bằng, đối xứng nào?
+ Đường nét; màu sắc, đậm nhạt của hoạ tiết trên sản phẩm thể hiện sự hài hoà, đa dạng như thế nào?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
+ Các dạng thức trang trí cân bằng, đối xứng: Hình ảnh được chia ra một cách đối xứng dọc, bố cục theo một cách thống nhất, cân bằng đối xứng.
+ Dạng thức trang trí cân bằng, đối xứng trong cuộc sống mà em biết: Trang trí nền gạch hoa.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)


TRƯỜNG:  THCS ĐÔNG YÊN                                  Ngày soạn:01/03/2022
TỔ : NN - NK                       Ngàydạy:6A,B,C,D,E,G (04/04 - 16/04)
CHỦ ĐỀ: VẬT LIỆU HỮU ÍCH
A. NỘI DUNG CHỦ ĐỀ
	Bài
	Tên bài
	Nội dung
	Số tiết

	1
	Sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng
	- Tạo hình và vẽ trang trí từ đồ vật đã qua sử dụng
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: Điêu khắc, thiết kế đồ họa
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2

	2
	Mô hình ngôi nhà 3D
	- Tạo ngôi nhà từ các khối hình cơ bản
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: Điêu khắc
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2

	3
	Khu nhà tương lai (3D)
	- Tạo khu nhà
- Sản phẩm của HS
- Thể loại: Điêu khắc
- Chủ đề: Văn hóa – xã hội
	2


B. MỤC TIÊU VÀ YÊU CẦU CẦN ĐẠT CỦA CHỦ ĐỀ
1. Kiến thức
- Nhận biết được khối hình, chấm, nét, màu, tỉ lệ, hài hòa trong sản phẩm mĩ thuật.
- Nhận biết được các khối hình cơ bản và giá trị của vật liệu đã qua sử dụng
- Biết được hình, khối, nhịp điệu, cân bằng, đối lập, không gian trong sản phẩm mĩ thuật.
2. Kĩ năng
- Quan sát và nhận thức 
- Sáng tạo, ứng dụng vào sản phẩm mĩ thuật
- Phân tích và đánh giá sản phẩm.
3. Phẩm chất
- Tích cực tự giác và nỗ lực học tập
- Bước đầu thể hiện tinh thần hợp tác trong làm việc nhóm
- Bước đầu hình thành thói quen và nhu cầu tự luyện tập. 
C. NỘI DUNG VÀ PHƯƠNG PHÁP DẠY HỌC THEO CHỦ ĐỀ:
TIẾT 29 -30
BÀI 1: SẢN PHẨM TỪ VẬT LIỆU ĐÃ QUA SỬ DỤNG
 (Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Nêu được một số cách thức tạo hình và trang trí sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng.
- Tạo hình và trang trí được sản phẩm ứng dụng từ vật liệu đã qua sử dụng.
- Nhận ra được ý nghĩa của việc tận dụng vật liệu đã qua sử dụng trong học tập và trong cuộc sống.
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh, sản phẩm mẫu từ đồ dùng đã qua sử dụng.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy màu, màu vẽ, hồ dán, kéo, một số vật liệu đã qua sử dụng thân thiện với môi trường và đảm bảo an toàn, vệ sinh.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV cho HS quan sát và khám phá một số sản phẩm được làm từ vật liệu đã qua sử dụng thông qua ảnh, bài mẫu dưới đây :
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS mở rộng kiến thức về các loại vật liệu có thể tái sử dụng trong sáng tạo sản phẩm mĩ thuật và về một số hình thức sáng tạo sản phẩm mĩ thuật từ các vật liệu đó :
+ Các sản phẩm được tạo ra từ những vật liệu nào?
+ Có thể tìm kiếm những vật liệu này ở đâu?
+ Theo em, các sản phẩm trên được sáng tạo và trang trí như thế nào?
+ Các Sản phẩm trên có vẻ đẹp tạo hình và giá trị sử dụng như thế nào?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi :
+ Vật liệu tạo nên sản phẩm: Các vật liệu đã qua sử dụng 
+ Cách điều chỉnh và trang trí vật liệu đã qua sử dụng thành sản phẩm mới: sử dụng vật liệu đã qua sử dụng, tạo hình và trang trí để tạo ra những sản phẩm thân thiện với môi trường, đảm bảo an toàn, vệ sinh.
+ Vẻ đẹp tạo hình và giá trị sử dụng của sản phẩm: Tạo hình trở nên sống động, đặc sắc hơn, sản phẩm có giá trị được tái sử dụng.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm đều được làm từ những vật liệu, màu sắc, hình khối khác nhau. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn các sản phẩm mĩ thuật làm từ vật liệu đã qua sử dụng, chúng ta cùng tìm hiểu bài 1 : Sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách tạo hình và trang trí sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng
a. Mục tiêu:  giúp HS biết cách tạo hình và trang trí sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng.
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 60 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tận dụng và biến đổi hình khối của đồ vật đã qua sử dụng thành sản phẩm ứng dụng mới.
c. Sản phẩm học tập: các sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng.
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 60 SGK
Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tận dụng và biến
đổi hình khối của đồ vật đã qua sử dụng thành sản phẩm ứng dụng mới.
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- GV yêu cầu HS thẻo luận theo cặp và nêu cách tạo dáng và trang trí ống đựng bút, chỉ ra tính thẩm mĩ và công dụng của sản phẩm.
- GV đặt câu hỏi để HS thảo luận:
+ Có thể sử dụng những vật liệu gì đã qua sử dụng để tạo sản phẩm mới?
+ Để tạo hình và trang trí sản phẩm môi từ vật liệu đã qua sử dụng cần có các dụng cụ gì?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Hình khối của vật liệu đã qua sử dụng có thể tạo được sản phẩm hữu ích cho cuộc sống.
- Các bước tạo hình và trang trí sản phẩm từ vật liệu đã qua sử dụng :
+ B1. Lựa chọn vật liệu đã qua sử dụng có hình khối phù hợp với việc tạo dáng và trang trí sản phẩm ứng dụng.
+ B2, Cắt, ghép hình khối của vật liệu đã qua sử dụng cho phù hợp với mục đích của sản phẩm mới.
+ B3. Trang trí cho sản phẩm thêm tính thẩm mĩ và hấp dẫn.


C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV hướng dẫn HS :
+ Tập hợp các vật liệu đã qua sử dụng mà từng cá nhân sưu tẩm được để tạo kho
 vật liệu chung của nhóm hoặc lớp.
+ Quan sát các vật liệu tìm được để tìm ý tưởng và phác thảo hình đáng sản phẩm mới.
+ Lựa chọn vật liệu phù hợp và có tính khả thi để tạo sản phẩm mới.
- GV đưa ra một số câu hỏi gợi ý cho HS tạo hình sản phẩm :
+ Những vật liệu nào có thể đem lại hiệu quả thẩm mĩ và giá trị sử dụng cho sản phẩm mới?
+ Em sẽ tạo dáng sản phẩm như thế nào để phù hợp với giá trị sử dụng của nó?
+ Dụng cụ nào phù hợp để thực hiện tạo sản phẩm mới?
+ Em sẽ trang trí như thế nào để sản phẩm tới có tính thẩm mĩ hơn?
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- GV Hỗ trợ và hướng dẫn HS luyện tập:
+ Thực hiện tạo dáng, trang trí sản phẩm theo ý thích.
+ Kĩ thuật tạo hình và cách xử lí, điểu chỉnh hình khối vật liệu đã qua sử dụng trong quá trình sáng tạo và trang trí sản phẩm mới.
- HS thực hành luyện tập.
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm theo nhóm hoặc trưng bày chung cả lớp.
- Các nhóm giới thiệu, phân tích, chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của mình, của bạn và của các nhóm, theo các gợi ý :
+ Sản phẩm em yêu thích
+ Các tạo hình sản phẩm và trang trí sản phẩm
+ Vật liệu được tái sử dụng trong sản phẩm
+ Gía trị sử dụng của sản phẩm.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV chiếu cho HS xem hình ảnh, video clip về một số tác phẩm điêu khắc được làm từ các vật liệu đã qua sử dụng để các em biết thêm các hình thức sáng tạo sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật với nhiều chất liệu phong phú và sẵn có ở mọi nơi.
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- GV đặt câu hỏi :
+ Em ấn tượng với sản phẩn của tác phẩm nào?
+ Sản phẩm/tác phẩm đó được tạo ra từ vật liệu đã qua sử dụng nào?
+ Em liên tưởng đến hình ảnh, đồ vật gì qua sản phẩm/tác phẩm đó?
+ Em có ý tưởng gì khác với những vật liệu đã qua sử dụng đó?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án.
+  Em ấn tượng với sản phẩm tạo hình: đồng hồ
+ Những vật liệu nào được sử dụng để tạo hình: bóng đèn và các sản phẩm khác,…
+  Hình dáng, màu sắc của mỗi sản phẩm tạo hình: rất đa dạng, nhiều màu sắc, thể hiện được sự sáng tạo, ý tưởng và khả năng tái sử dụng của người làm.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)












TRƯỜNG:  THCS ĐÔNG YÊN                                  Ngày soạn:15/03/2022
TỔ : NN - NK                       Ngàydạy:6A,B,C,D,E,G (18/04 - 30/04)
CHỦ ĐỀ: VẬT LIỆU HỮU ÍCH ( Tiếp )
TIẾT 31 -32
BÀI 2: MÔ HÌNH NGÔI NHÀ 3D
(Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Nêu được cách kết hợp các hình, khối của vật liệu đã qua sử dụng để tạo mô hình ngôi nhà.
- Tạo được mô hình ngôi nhà 3D từ các vật liệu đã qua sử dụng.
- Phân tích được tỉ lệ, sự hài hoà về hình khối, màu sắc, vật liệu của mô hình ngôi nhà. 
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
- Nhận biết được giá trị của đồ vật đã qua sử dụng; có ý thức bảo vệ môi trường.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh sưu tầm về các ngôi nhà.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy vẽ, bút chì, tẩy, màu vẽ, các vật liệu tìm được.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV cho HS được quan sát các mô hình ngôi nhà từ vật liệu đã qua sử dụng do GV chuẩn bị hoặc trong SGK Mỹ thuật 6 trang 63.
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- Khuyến khích HS chia sẻ cảm nhận về hình khối, cấu trúc, màu sắc và vật liệu tạo nên mô hình ngôi nhà.
+ Mô hình ngôi nhà được tạo nên từ những hình khối nào?
+ Mô hình ngôi nhà có đặc điểm gì?
+ Những vật liệu nào được sử dụng để tạo mô hình ngôi nhà?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi:
+ Các bộ phận của ngôi nhà được tạo nên từ nhiều hình khối khác nhau: hình chữ nhật, hình tam giác.
+ Đặc điểm riêng, vật liệu sử dụng để làm mô hình mỗi ngôi nhà:
· Mỗi ngôi nhà được làm từ các hình khối, vật liệu khác nhau: bìa cứng, vỏ hộp sữa,...
· Hình dáng mỗi ngôi nhà khác nhau: nhà một tầng, nhà cao tầng.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm đều được thiết kế khác nhau với các thể loại khác nhau. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn cách tạo mô hình ngôi nhà 3D, chúng ta cùng tìm hiểu bài 2 : Mô hình ngôi nhà 3D
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách tạo mô hình ngôi nhà từ vật liệu tìm được
a. Mục tiêu: giúp HS biết cách tạo mô hình ngôi nhà từ các vật liệu tìm được hoặc đã qua sử dụng.
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 64 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tạo mô hình ngôi nhà.
c. Sản phẩm học tập: mô hình nhà 3D từ vật liệu đã qua sử dụng
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 64 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tạo mô hình ngôi nhà.
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận.
+ Em lựa chọn vật liệu và hình khối gì để tạo mô hình ngôi nhà?
+ Phần nào của ngôi nhà cần tạo trước?
+ Em sẽ tạo đặc điểm riêng cho ngôi nhà bằng cách nào?
+ Để tạo mô hình ngôi nhà, em cần thực hiện các bước cơ bản nào?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Hình, khối, màu sắc của các vật liệu đã qua sử dụng có thể tạo thành mô hình ngôi nhà.
- Các bước tạo mô hình ngôi nhà:
+ Bước 1: Lựa chọn vật liệu và hình khối phù hợp để tạo mô hình ngôi nhà.
+ Bước 2: Tạo các bộ phận của mô hình ngôi nhà.
+ Bước 3: Ghép các bộ phận tạo mô hình ngôi nhà.
+ Bước 4: Trang trí và tạo đặc điểm riêng cho mô hình ngôi nhà.




C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV nhắc HS tập hợp các vật liệu của mỗi cá nhân thành kho vật liệu chung của lớp.
- Cho HS quan sát và lựa chọn vật liệu phù hợp với ý tưởng sáng tạo ngôi nhà của các em.
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- Gợi ý HS hình dung về các bộ phận của ngôi nhà từ những vật liệu đã chọn, bằng cách trả lời các câu hỏi :
+ Bạn chọn vật liệu gì để tạo mô hình ngôi nhà?
+ Vật liệu đó có những hình khối nào của ngôi nhà?
+ Em sử dụng vật liệu nào để làm các chi tiết nhỏ của ngôi nhà ?
- Hướng dẫn HS kĩ thuật cắt ghép và trang trí để các em tạo được mô hình ngôi nhà với nét đặc trưng riêng.
- HS thực hành luyện tập.
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Khuyến khích HS trưng bày sản phẩm ở vị trí có thể quan sát toàn diện rồi xây dựng bảng tiêu chí đánh giá sản phẩm với các nội dung như: sản phẩm yêu thích; hình khối, tỉ lệ, màu sắc và nét độc đáo của các mô hình ngôi nhà.
- GV đặt câu hỏi gợi mở để các em giới thiệu, chia sẻ cảm nhận, phân tích và đưa ra những đánh giá của mình hoặc của nhóm, như :
+ Em thích mô hình ngôi nhà nào? Mô hình ngôi nhà đó có nét đặc sắc gì?
+ Mô hình ngôi nhà của em phù hợp với vùng địa lí nào?
+ Điều em thấy thú vị trong quá trình tạo mô hình ngôi nhà là gì?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, chia sẻ ý tưởng về mô hình ngôi nhà của mình.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV cho HS xem hình ảnh nhà ở trong thực tế và chỉ ra sự khác nhau về kiểu dáng giữa các ngôi nhà. Từ đó, gợi mở để HS chia sẻ những hiểu biết vể nét đặc trưng về địa lí và văn hoá được thể hiện qua mỗi ngôi nhà.
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghĩ, thảo luận :
+ Các ngôi nhà trong thực tế thường có đặc điểm gì giống và khác nhau?
+ Vật liệu, kiểu dáng, cấu trúc của mỗi ngôi nhà thể hiện điều gì?
+ Vì sao nhà ở của cư dân các vùng miền lại có sự khác nhau?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án : Theo em, nhà ở của mỗi người dân các vùng miền lại có sự khác nhau về kiểu dáng vì:
· Văn hóa mỗi vùng miền khác nhau
· Đặc điểm khí hậu, địa hình khác nhau
· Sự phát triển kinh tế khác nhau
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)






















TRƯỜNG:  THCS ĐÔNG YÊN                                  Ngày soạn:6/05/2022
TỔ : NN - NK                       Ngàydạy:6A,B,C,D,E,G (09/05 - 21/05)
CHỦ ĐỀ: VẬT LIỆU HỮU ÍCH ( Tiếp )
TIẾT 33 - 34
BÀI 3: KHU NHÀ TƯƠNG LAI
(Thời lượng 2 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được sự kết hợp hài hoà của các hình khối, đường nét, màu sắc của các mô hình nhà để tạo mô hình khu nhà.
-  Tạo được mô hình khu nhà và cảnh vật mong muốn trong tương lai.
- Phân tích được nhịp điệu, sự hài hoà của hình khối, đường nét, màu sắc, không gian trong mô hình khu nhà. 
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
- Có ý thức giữ gìn vệ sinh và xây dựng môi trường sống xanh, sạch, đẹp.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh, clip về các khu dân cư
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : giấy màu, tẩy, bút chì, màu vẽ, keo dán, các vật liệu, vỏ hộp, sản phẩm mô hình ngôi nhà từ bài trước.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV hướng dẫn HS tập hợp sản phẩm mô hình các ngôi nhà ở bài “Mô hình ngôi nhà 3D”.
- Khuyến khích HS quan sát, thảo luận và tìm các mô hình ngôi nhà có sự tương đồng với nhau về vùng địa lí, kiểu dáng, cấu trúc, tỉ lệ, chất liệu để tạo một khu nhà.
[image: ]
- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS tìm ra điểm tương đồng giữa các mô hình khu nhà và lập nhóm tạo khu nhà.
+ Những ngôi nhà nào có kích thước tưởng đồng với nhau?
+ Kiểu dáng, hình khối, tràu sắc của những mô hình ngôi nhà nào cho thấy các ngôi
đó cùng vùng địa lí với nhau?
+ Mô hình ngôi nhà nào có thể kết hợp với nhau để tạo thành một khu nhà? Tại sao ?
- HS tiếp nhận nhiệm vụ.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được sáng tác và trưng bày vô cùng đa dạng và phong phú, mỗi loại sản phẩm đều được thiết kế có tính chất và mục đích ứng dụng riêng. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn các khu nhà tương lai, chúng ta cùng tìm hiểu bài 3 : Khu nhà tương lai.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: Cách tạo mô hình khu nhà
a. Mục tiêu: giúp HS biết cách tạo mô hình khu nhà
b. Nội dung: Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 68 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tạo mô hình một khu nhà.
c. Sản phẩm học tập: các mô hình khu nhà
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Yêu cầu HS quan sát hình ở trang 68 SGK Mĩ thuật 6 để nhận biết cách tạo mô hình một khu nhà.
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- GV đặt câu hỏi gợi ý để HS suy nghị, thảo luận.
+ Mô hình khu nhà thường có những gì?
+ Việc sắp xếp các mô hình ngôi nhà nên thực hiện khi nào? 
+ Em cần làm gì để khu nhà sinh động hơn?
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
	- Kết hợp hài hòa hình khối, đường nét, màu sắc của các mô hình ngôi nhà và cảnh vật có thể tạo được mô hình ngôi nhà.
- Các bước tạo mô hình khu nhà:
+ Sắp xếp vị trí các ngôi nhà và không gian sinh hoạt chung
+ Tạo quang cảnh phù hợp với ngôi nhà
+ Trang trí và thêm nhân vật cho khu nhà sinh động hơn.



C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- Khuyến khích HS trưng bày sản phẩm ở vị trí có thể quan sát toàn diện cả khu nhà.
- Yêu cầu các nhóm HS suy nghĩ, thảo luận và phân tích về:
+ Em trong muốn tạo ra một khu nhà tương lai như thế nào?
+ Tổ hợp khối các ngôi nhà, đường mái nhà có thịp điệu như thế nào?
+ Em sẽ thể hiện không gian, vị trí gần xa, chiều hướng giữa các ngôi nhà như thế nào? Nhằm mục đích gì ?
+ Khu nhà thuộc vùng địa lí nào? Cách sắp xếp trong khu nhà có đặc trưng gì?
+ Ngoài những ngôi nhà, khu nhà nên có thêm các nhân vật và khung cảnh gì?
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- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập :
Học sinh tạo mô hình khu nhà tương lai theo hướng:
· Tham khảo hình ảnh các khu nhà trong thực tế.
· Xây dựng ý tưởng về khu nhà tương lai.
· Xác định cảnh vật phù hợp với khu nhà.
· Thực hiện theo ý thích.
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
Nhiệm vụ 1 : Phân tích – đánh giá : Trưng bày và chia sẻ
a. Mục tiêu: HS trưng bày sản phẩm và chia sẻ sản phẩm của mình.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Phân tích – đánh giá trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu các nhóm xây dựng ý tưởng về khu nhà tương lai dựa trên những tài liệu, hình ảnh tham khảo sưu tầm được hoặc từ những trải nghiệm thực tế của chính các em.
- GV hướng dẫn HS thảo luận về những ngôi nhà, khung cảnh, nhân vật,.. cẩn có trong mô hình khu nhà, bằng cách trả lời câu hỏi :
+ Hãy chỉ ra những nguyên lí tạo hình (đăng đối, nhắc lại tương phản, điểm nhấn, sự thống nhất, hài hoà,...) được sử dụng trong khu nhà của nhóm em?
+ Trong mô hình khu nhà, đâu là nhóm chính, nhóm phụ, khu trung tâm...?
+ Màu sắc, khung cảnh, nhân vật, các chi tiết của khu nhà có gì thú vị?
+ Khu nhà thuộc vùng địa lí nào? Những yếu tố nào của khu nhà thể hiện đặc điểm địa lí đó?
+ Nếu có thêm thời gian và nguyên vật liệu, nhóm em muốn chỉnh sửa, bổ sung gì để khu nhà hoàn thiện hơn?
- Khuyến khích HS xác định các nhiệm vụ cần làm và phân công nhiệm vụ cho mỗi
thành viên trong nhóm.
- Yêu cầu HS xác định vị trí, cách sắp xếp (có thể phác thảo sơ đổ) các mô hình nhà và không gian, cảnh vật xung quanh,... để thể hiện đúng ý tưởng của nhóm.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án :
Học sinh thực hiện, trưng bày, nêu cảm nhận và phân tích:
· Mô hình khu nhà em yêu thích.
· Các hình khối tạo nên khu nhà.
· Cách sắp xếp cảnh vật tạo nhịp điệu, không gian trong mô hình.
· Vùng địa lí của mô hình khu nhà.
· Hướng điều chỉnh để khu nhà hoàn thiện hơn
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
Nhiệm vụ 2: Vận dụng – phát triển
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi ở hoạt động Vận dụng – phát triển trong SGK Mĩ thuật 6
- HS thảo luận và trả lời câu hỏi trong SGK Mĩ thuật 6
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- Đại diện các nhóm chia sẻ về sản phẩm khu nhà tương lai, đặc biệt là về cuộc sống và nét văn hoá của cư dân khu nhà và yêu cầu các nhóm khác lắng nghe, quan sát và phản hồi.
- Nêu câu hỏi gợi ý để HS liên hệ với các kiến thức và trải nghiệm của bản thân để trả lời câu hỏi :
+ Em hãy chia sẻ ý tưởng về cuộc sống trong khu nhà tương lai của nhóm em.
+ Các yếu tố kĩ thuật và các yếu tố khác (yếu tố cộng đồng, các tiện ích chung, môi
trường sống, nét văn hoá địa phương,... ) được thể hiện trong mô hình khu nhà như thế nào?
+ Thông qua sản phẩm khu nhà tương lai, nhóm em muốn nhắn gửi thông điệp gì?
+ Nêu 3 điểm tốt và 1 điểm em muốn góp ý cho sản phẩm khu nhà của nhóm bạn.
+ Em thích điều gì nhất ở mô hình khu nhà? Tại sao?
- Các nhóm khác đặt câu hỏi và tích cực phản hồi về các mô hình khu nhà tương lai của mỗi nhóm,
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, trả lời câu hỏi, đưa ra đáp án : Học sinh có thể chọn cuộc sống và nét văn hóa của cư dân trong mô hình khu nhà các dân tộc ở Tây Nguyên để trình bày và chia sẻ:
· Cuộc sống: đời sống kinh tế đồng bào các dân tộc Tây Nguyên còn khó khăn, họ đang trong quá trình xây dựng cuộc sống mới, phần lớn là đồng bào Thái, Mường, Dao, Mông, Tày, Nùng.
· Văn hóa: Tây Nguyên là một vùng đất đậm chất về văn hóa dân gian truyền thống của đồng bào các dân tộc thiểu số. Hệ thống di sản văn hóa vật thể và phi vật thể rất phong phú, độc đáo mang bản sắc đặc thù, thể hiện ở các loại hình : Khảo cổ, văn hóa luật tục, văn hóa cư trú, nhà rông - nhà dài, văn hóa cồng chiêng và nhạc cụ dân tộc, diễn xướng dân gian, các loại hình nghệ thuật dân gian truyền thống, văn hóa ẩm thực, văn hóa trang phục, ngôn ngữ-chữ viết, chạm khắc-hoa văn, họa tiết, dệt thổ cẩm, đan lát...
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)


          GIÁO ÁN MĨ THUẬT LỚP 6 (Chân Trời Sáng Tạo)
Khối lớp 6.                                  GVBM:…………………........
Thứ……ngày…...tháng…..năm 20…..

          Ngày soạn: ……/……/……./20……                                                                       
          Ngày giảng:……/……/……./20……   
BÀI TỔNG KẾT: CÁC HÌNH THỨC MĨ THUẬT
 (Thời lượng 1 tiết)
I. MỤC TIÊU
1. Mức độ, yêu cầu cần đạt
- Chỉ ra được những bài học thuộc các thể loại: Mĩ thuật tạo hình, Mĩ thuật ứng dụng, tích hợp lí luận và lịch sử mĩ thuật.
- Lập được sơ đồ (hoặc bảng thống kê) các bài học thuộc các thể loại trên.
- Tự đánh giá được quá trình và kết quả học tập môn Mĩ thuật của bản thân.
2. Năng lực
- Năng lực chung:Tự học, giải quyết vấn đề, tư duy, tự quản lý, trao đổi nhóm.
- Năng lực riêng:
+ Biết cách phân tích vẻ đẹp của một bức tranh và sử dụng chất liệu thực hiện được một sản phẩm mĩ thuật.
+ Biết nhận xét, đánh giá sản phẩm mĩ thuật của cá nhân, nhóm.
3. Phẩm chất
- Có hiểu biết và yêu thích các thể loại của mĩ thuật.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU
1. Chuẩn bị của giáo viên
- Giáo án biên soạn theo định hướng phát triển năng lực, tìm hiểu mục tiêu bài học
- Một số hình ảnh, clip liên quan đến bài học.
- Máy tính, máy chiếu, bảng, phấn, giấy A3, A4
2. Chuẩn bị của học sinh
· SGK, đồ dùng học tập, giấy A4
· Tranh ảnh, tư liệu sưu tầm liên quan đến bài học.
· Dụng cụ học tập theo yêu cầu của GV : bút chì, giấy, màu vẽ
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế hứng thú cho học sinh và từng bước làm quen bài học.
b. Nội dung: GV trình bày vấn đề, HS trả lời câu hỏi.
c. Sản phẩm học tập: HS lắng nghe và tiếp thu kiến thức.
d. Tổ chức thực hiện: 
- Giới thiệu một số hình ảnh sản phẩm, bài vẽ về các thể loại khác nhau của mĩ thuật.
- GV tổ chức trò chơi Đoán thể loại tranh : 2 đội quan sát các bức tranh GV đưa ra và đoán xem thuộc thể loại nào, đội nào trả lời đúng nhiều thì đội đó thắng cuộc.
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- HS tiếp nhận nhiệm vụ, tham gia trò chơi.
- GV đặt vấn đề: Trong đời sống hàng ngày nói chung và trong ngành mĩ thuật nói riêng,các sản phẩm mĩ thuật được thể hiện bằng các hình thức khác nhau. Để nắm bắt rõ ràng và cụ thể hơn các hình thức mĩ thuật, chúng ta cùng tìm hiểu bài tổng kết : Các hình thức mĩ thuật.
B. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC
HOẠT ĐỘNG: lập sơ đồ tư duy về hệ thống bài học thuộc các thể loại mĩ thuật trong SGK Mĩ thuật 6.
a. Mục tiêu: HS hệ thống lại kiến thức mĩ thuật đã được học ở lớp 6 thông qua các chủ đề/bài học cụ thể và phân chia thành các thể loại, lĩnh vực của Mĩ thuật.
b. Nội dung: Hướng dẫn HS vẽ sơ đồ tư duy về hệ thống bài học theo các mạch nội dung chính
c. Sản phẩm học tập: sơ đồ tư duy hệ thống các thể loại Mĩ thuật trong SGK Mĩ thuật 6
d. Tổ chức thực hiện: 
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV - HS
	DỰ KIẾN SẢN PHẨM

	Bước 1: GV chuyển giao nhiệm vụ học tập
- Gợi mở cho HS cách phân chia các chủ để, bài học theo từng lĩnh vực, thể loại của mĩ thuật như: Mĩ thuật tạo bình, Mĩ thuật ứng dụng, Tích hợp Lí luận và lịch sử mĩ thuật.
- Hướng dẫn HS vẽ sơ đồ tư duy về hệ thống bài học theo các mạch nội dung chính:
+ Mĩ thuật tạo hình: Hội hoạ (Bài...); Đồ hoạ (Bài ...); Điêu khắc (Bài ...).
+ Mi thuật ứng dụng: Thiết kế đồ hoạ (Bài. ..); Thiết kế công nghiệp (Bài...); Thiết kế thời trang (Bài...).
+ Tích hợp Lí luận và lịch sử mĩ thuật (Bài....).
Bước 2: HS thực hiện nhiệm vụ học tập
+ HS đọc sgk và thực hiện yêu cầu. 
+ GV đến các nhóm theo dõi, hỗ trợ HS nếu cần thiết. 
Bước 3: Báo cáo kết quả hoạt động và thảo luận
+ GV gọi 2 bạn đại diện của 2 nhóm trả lời.
+ GV gọi HS khác nhận xét, bổ sung.
Bước 4: Đánh giá kết quả, thực hiện nhiệm vụ học tập
 + GV đánh giá, nhận xét, chuẩn kiến thức.
+ GV kết luận.
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C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: củng cố và khắc sâu kiến thức cho HS dựa trên kiến thức và kĩ năng đã học.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS làm bài tập phần Luyện tập – sáng tạo trong SGK.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS.
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV đặt câu hỏi để HS củng cố lại các thể loại mĩ thuật :
+ Chủ để.../bài... thuộc lĩnh vực mĩ thuật nào?
+ Có thể vẽ sơ đồ tư duy hệ thống các nội dụng/chủ đêd/bài học của SGK Mĩ thuật 6 bằng hình thức mĩ thuật nào?
+ Đặc điểm của mỗi thể loại mĩ thuật cơ bản thể hiện bằng những nét khái quát nào?
- HS suy nghĩ trả lời câu  hỏi và thực hành luyện tập
- GV nhận xét, bổ sung.
D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
a. Mục tiêu: HS vận dụng kiến thức đã học vào thực tế.
b. Nội dung: 
- GV yêu cầu HS vận dụng các thể loại mĩ thuật vào thực tế.
c. Sản phẩm học tập: sản phẩm mĩ thuật của HS
d. Tổ chức thực hiện: 
- GV yêu cầu HS vận dụng các thể loại mĩ thuật đã được học vào đời sống thực tế để tạo ra các sản phẩm mĩ thuật mà mình yêu thức.
- HS tiếp nhận nhiệm vụ, thực hiện nhiệm vụ ở nhà.
- GV nhận xét, đánh giá, chuẩn kiến thức bài học.
IV. KẾ HOẠCH ĐÁNH GIÁ
	Hình thức đánh giá
	Phương pháp
đánh giá
	Công cụ đánh giá
	Ghi Chú

	- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Gắn với thực tế
- Tạo cơ hội thực hành cho người học
	- Sự đa dạng, đáp ứng các phong cách học khác nhau của người học
- Hấp dẫn, sinh động
- Thu hút được sự tham gia tích cực của người học
- Phù hợp với mục tiêu, nội dung
	- Báo cáo thực hiện công việc.
- Hệ thống câu hỏi và bài tập
- Trao đổi, thảo luận
	


V.  HỒ SƠ DẠY HỌC (Đính kèm các phiếu học tập/bảng kiểm....)
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