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TUẦN 16
BÀI 16A: SỬ DỤNG PHẦN MỀM ĐỒ HOẠ
TẠO SẢN PHẨM SỐ ĐƠN GIẢN

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực
1.1. Năng lực Tin học
- Năng lực sử dụng và quản lí các phương tiện công nghệ thông tin và truyền thông: Tạo được sản phẩm số đơn giản nhờ sử dụng phần mềm đồ hoạ, ví dụ thiệp chúc mừng để tặng người thân nhân một dịp đặc biệt.
 1.2. Phát triển năng lực số: 
         - 3.2.CB2a Chọn được các cách sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp các mục đơn giản có nội dung và thông tin mới để tạo ra những nội dung và thông tin mới và độc đáo.
 1.3. Năng lực chung
- Tự chủ và tự học: Học sinh say mê với môn học, ưa tìm tòi khám phá về phần mềm. HS tích cực chủ động, sáng tạo trong quá trình học tập.
2. Phẩm chất
- Trách nhiệm: HS có ý thức, vận dụng kiến thức và kĩ năng đã học trong quá trình sử dụng phần mềm.
- Chăm chỉ: Tích cực trong việc hoàn thành các nhiệm vụ học tập cá nhân.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ PHƯƠNG TIỆN DẠY HỌC
1. Phương pháp dạy học: 
- Phương pháp cộng tác nhóm. 
- Phương pháp giải quyết vấn đề.
 2.  Phương tiện dạy học
a) Đối với giáo viên
- Chuẩn bị SGK Tin học.
- Máy tính kết nối ti vi.
b) Đối với học sinh: SGK, máy tính.
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	[bookmark: _GoBack]HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1. Hoạt động 1: Khởi động (5 phút)
1.1. Mục tiêu: 
- Tạo hứng thú để bắt đầu giờ học. 
- Xác định được vấn đề chính cần giải quyết ở bài học này.
	

	1.2. Nội dung:
- Quan sát tấm thiệp chúc mừng năm mới.
- Làm rõ chức năng của phần mềm đồ hoạ Paint.
	


	1.3. Sản phẩm:
- HS biết được nhờ phần mềm đồ hoạ Paint có thể tạo ra những sản phẩm số đơn giản.
	

	1.4. Tổ chức hoạt động:
- Cho HS quan sát tấm thiệp chúc mừng năm mới giáo viên làm bằng phần mềm Paint.
- Nêu câu hỏi: Em có nhận xét gì về tấm thiệp. Em có muốn cũng làm được những tấm thiệp như vậy không?
- Dẫn dắt vào bài: Để tạo được sản phẩm này bài học hôm nay cô cùng các em sẽ đi tìm hiểu phần Paint.
	
- HS quan sát.


- HS trả lời.


- HS theo dõi.

	2. Hoạt động 2: Khám phá (16 phút)
2.1. Mục tiêu:
- 3.2.CB2a Chọn được các cách sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp các mục đơn giản có nội dung và thông tin mới để tạo ra những nội dung, thông tin mới và độc đáo.	
- Làm quen với phần mềm đồ hoạ Microsoft Paint.
- Tạo được tấm thiệp bằng phần mềm Paint.
	

	2.2. Nội dung:
- Học sinh mở phần mềm Paint, nắm được cấu tạo các thành phần cơ bản của cửa sổ làm việc.
- Học sinh thực hiện tạo tấm thiếp đơn giản bằng phần mềm Paint.
- Học sinh lưu tệp, mở tệp, thoát khỏi phần mềm Paint.
	

	2.3. Sản phẩm của hoạt động:
- Học sinh nắm được các thành phần cơ bản của cửa sổ làm việc phần mềm Paint.
- Học sinh tạo được tấm thiệp đơn giản bằng phần mềm Paint.
- Học sinh lưu tệp, mở tệp, thoát khỏi phần mềm Paint.
	

	2. 4. Tổ chức hoạt động: 
2.4.1. Làm quen với phần mềm 
   Microsoft Paint (Paint)
a) Chuyển giao nhiệm vụ
- Yêu cầu HS khởi động phần mềm và lên chia sẻ chỉ biểu tượng và khởi động phần mềm Paint.
	



- Học sinh khởi động phần mềm, quan sát.

	b) Thực hiện nhiệm vụ
- Cho HS đọc sách và trao đổi nhóm 4
- Gọi 1-2 em học sinh lên thực hành khởi động phần mềm Paint.
- Quan sát, giúp đỡ HS.

- Hỏi các em nêu các thành phần của Paint khi khởi động
	
- HS thực hiện theo nhóm.
- Trao đổi, chia sẻ với bạn trong nhóm.
- Tìm sự trợ giúp của thầy cô và bạn khi cần thiết.
- HS lên chia sẻ về các thành phần cơ bản trong cửa sổ làm việc.
- HS nhận xét, bổ sung cho bạn.

	c) Tổng kết nhiệm vụ
Nhận xét, chốt lại kiến thức.
	
- HS theo rõi, rút kinh nghiệm.

	2.4.2. Tạo tấm thiệp bằng phần mềm Paint
a) Chuyển giao nhiệm vụ
- Yêu cầu HS đọc và tìm hiểu SGK trang 50, 51, 52 , thực hiện theo hướng dẫn.
	


- HS đọc, tìm hiểu.


	b) Thực hiện nhiệm vụ
- Cho HS đọc cá nhân, chia sẻ với bạn vào thực hiện nhiệm vụ theo hướng dẫn trang 50, 51, 52 SGK.
- Cho HS lên thực hiện: HS ở dưới quan sát bạn làm
+ Tô màu nền cho tấm thiệp
[image: ]
+ Vẽ tấm rèm:
[image: ]
+ Vẽ ngôi sao trang trí cho tấm rèm:
[image: ]
+ Vẽ trái tim:
[image: ]
+ Sao chép trái tim:
[image: ]
+ Viết chữ lên tấm thiệp:
[image: ]
· Đưa ra lưu ý:
Em có thể thay đổi định dạng kí tự tương tự như trong Word hay PowerPoint
- Cho HS chia sẻ, trưng bày sản phẩm trước lớp sau khi đã hoàn thành tấm thiệp.
	
- HS đọc, suy nghĩ, chia sẻ với bạn và cùng thực hiện nhiệm vụ.

- Tìm sự trợ giúp khi cần.
- HS thực hiện trên máy tính cá nhân.





































- HS chia sẻ cách làm và sản phẩm.
- Các HS quan sát, nhận xét, bổ sung cho bạn ( nếu có).

	c) Tổng kết nhiệm vụ
- Nhận xét, khen ngợi HS.
- Đưa ra lưu ý cho HS.
	
- HS theo rõi, rút kinh nghiệm.


	2.4.3. Lưu tệp, mở tệp, thoát khỏi phần mềm Paint
a) Chuyển giao nhiệm vụ
- Yêu cầu HS  lưu tệp:
[image: ]
	


- HS chú ý lắng nghe, quan sát.


	b) Thực hiện nhiệm vụ
- Yêu cầu HS thực hiện lưu tệp sau khi trưng bày và sửa sản phẩm.
- Giáo viên nhận xét, thực hiện lại cho hs quan sát, lưu ý cho học sinh.
	
- HS thực hiện.

- HS quan sát, lắng nghe.


	c) Tổng kết nhiệm vụ
- Nhận xét, khen ngợi HS.
- Đưa ra lưu ý cho HS.
	
- HS ghi nhận.
- HS lắng nghe.

	3. Hoạt động 3: Luyện tập (7 phút)
3.1. Mục tiêu: 
- 3.2.CB2a Chọn được các cách sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp các mục đơn giản có nội dung và thông tin mới để tạo ra những nội dung và thông tin mới và độc đáo.
- Dùng kiến thức vừa học để thực hiện thêm các yêu cầu.
	

	3.2. Nội dung:
- HS vẽ thêm các chi tiết và lưu lại được những thay đổi trên tệp.
	

	3.3. Sản phẩm hoạt động của HS:
- HS tự tin thảo luận và thực hiện trên phần mềm Paint.
	

	3.4. Tổ chức hoạt động:
a) Chuyển giao nhiệm vụ
- Cho HS đọc nhiệm vụ phần luyện tập SGK trang 53
[image: ]
b) Thực hiện nhiệm vụ
[image: ] - Yêu cầu HS cùng thảo luận và thực hiện yêu cầu trong SGK trang 53.




- Cho HS trong nhóm chia sẻ với nhau
- Gọi  HS đại diện nhóm lên thực hành 
c) Tổng kết nhiệm vụ
- Đánh giá HS thực hiện.
- Tuyên dương các nhóm HS thực hiện tốt.
	

- HS nhận nhiệm vụ.












- HS chia sẻ cùng bạn trong nhóm..


- HS chia sẻ trước lớp.
- HS nhóm khác nhận xét, bổ sung cho bạn.

- HS lắng nghe.

	4. Hoạt động 4: Vận dụng (6 phút)
4.1. Mục tiêu: 
- 3.2.CB2a Chọn được các cách sửa đổi, tinh chỉnh, cải thiện và tích hợp các mục đơn giản có nội dung và thông tin mới để tạo ra những nội dung và thông tin mới và độc đáo.
- HS vận dụng các kiến thức đã học và hiểu biết của mình để giải quyết nhiệm vụ.
	

	4.2. Nội dung:
- Vẽ thêm chi tiết.
- Lưu tệp và thoát khỏi Paint.
	

	4.3. Sản phẩm của hoạt động:
- Tấm thiệp Chúc mừng năm mới.
	

	4.4. Tổ chức hoạt động
a) Chuyển giao nhiệm vụ
- Cho HS đọc nhiệm vụ phần vận dụng SGK trang 53 để vẽ tấm thiệp như hình: 
[image: ]
b) Thực hiện nhiệm vụ
- Yêu cầu HS cùng bạn thảo luận và thực hiện yêu cầu trong SGK trang 53. 
[image: ]




- Theo dõi, gợi ý HS khi cần.
c) Tổng kết nhiệm vụ
- GV nhận xét, đánh giá HS.
	

- HS đọc, nhận nhiệm vụ.









- HS thảo luận, thực hiện cùng bạn.
- HS nhận xét, bổ sung cho bạn trong quá trình thực hành

- Tìm sự trợ giúp khi cần thiết.

- HS ghi nhận.
- HS chú ý lắng nghe.


IV. ĐIỀU CHỈNH, BỔ SUNG:
.................................................................................................................................
.................................................................................................................................
.................................................................................................................................





  GV: Nguyễn Thị Hồng Liên                          Trường Tiểu học Thanh Sơn
image1.png
CE~ Em cuing ban thuc hién:

[1] Chon cong cy

[2] Chon mau to: chon va chon mot mau trong
bang mau, chang han mau vang nhat ();
[31Di chuyén con tré chudt vao viing can tb mau

(nén tam thiép), nhdy chudt.





image2.png
" Em ciing ban thc hign:

[1]Chon m v: iy chudt chon

121Chon nét v iy chutt (55, chon ot ét ong o

51 on o] BB chon kv on ing o, hing s (O

141K6oths chut rong ving e GEvE m doan thing (i 164.5.Chi éo st mép ngdi i i
@én goc trén bén phai cila viing vé;

(5193t co t chudtlen doan thaing via ve ko thd chudt 6€ i cong doan thing dén ki viaj thi nhay
chudt € két thiic thao tac (hinh 16A.6);

{61Vt mot et cong € i 16A7;

{7176 mau chotim rem (taong 6 mav én)G€ dugcnhuhinh 1645,





image3.png
& Emcingbanthcidn:
1) chonmiurel
2 Gonnét;
15]Chonmauve ching hanmau ving ()

14 Ko tha chuttaii i e 64V inh. Ch i nhdin i phi Shift rong ki e sé e i ngoi
sa0.c8cecinh déanhay;
)

5] Sitdung cicy (=] hodcdi chuyéncontrd chudtvo inh via vésao choxudt i inh i e
4 chiéu (<52) th kéo tha chudt dé dua hinh vé dén vi tri mong mudn.





image4.png
C&” Em ciing ban thyc hién:

[1] V& hinh t

<

5a0 Sﬁf

rai tim

tuong ty cach vé hinh ngoi

[2]T6 mau cho trdi tim, chdng han mau xanh (.)4





image5.png
&~ Em ciing ban thyc hién:

viing bao quanh hinh cén sa0

[3] Nhén t6 hop phim Ctrl + G
[4] Nhan t6 hop phim Ctrl + V;
Di chuyén trdi tim vifa sao chép dén vi tri mong muén;
[5] Thuc hién buéc 4 hai lan nita;
[6]T6 mau va vé ddy treo cho cc trdi tim.





image6.png
C&~ Em ciing ban thuc hién:
[1] Chon cong cu A

(2] Chon !

[3] Chon
vang

ot mau trong bdng mau, chdng han mau
[4] Nhdy chudt tai vi tri cin viét chi, xudt hién khung dé
Vit chit, gd chit can viét vao khung (hinh 16A.12).





image7.png
C&~ Em cling ban trao ddi va thuc hién:
Luu tép (tdm thiép) em vira vé vao thu muc clia em véi tén ThiepChucMungNamMoi.





image8.png
A T6A13




image9.png
C&~ Em cing ban thyc hién:
a.Vé thém cdc chi tiét d€ dugc hinh tuong ty nhu hinh
16A.13.

b. Luu lai nhitng thay ddi trén tép.




image10.png
Happy New Year

A Hinh 16A.14




image11.png
C&~ Em cling ban trao d6i va thyc hién:
a.Thém cac chi tiét va hoan thién dé dugc hinh tuong ty
nhu hinh 16A.14.
b. Luu lai nhitng thay ddi trén tép va thoat khéi phan
mém Paint.




