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KẾ HOẠCH BÀI DẠY MÔN MĨ THUẬT LỚP 1
TUẦN 8
CHỦ ĐỀ 3: SỰ THÚ VỊ CỦA NÉT
BÀI 4: NÉT THẲNG, NÉT CONG( Tiết 2)
I – YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Kiến thức
- Tạo được nét thẳng, nét cong và biết vận dụng các nét đó để tạo sản phẩm theo ý thích và tập trao đổi, chia sẻ trong thực hành. 
- Bước đầu biết chia sẻ sản phẩm của mình của bạn   
2. Năng lực 
- Bài học góp phần hình thành, phát triển ở HS một số năng lực chung và năng lực đặc thù như: Tự học, giao tiếp và hợp tác, giải quyết vấn đề và sáng tạo, Ngôn ngữ, Khoa học… thông qua các hoạt động chuẩn bị bài, chia sẻ cảm nhận; tìm hiểu và phát hiện các kiểu nét trong tự nhiên, đời sống; biết sử dụng công cụ, chất liệu, họa phẩm để thực hành tạo sản phẩm… 
3. Phẩm chất
- Bài học góp phần bồi dưỡng ở HS tình yêu thiên nhiên, lòng nhân ái, đức tính chăm chỉ, ý thức trách nhiệm… thông qua một số biểu hiện như: Biết chuẩn bị đồ dùng học; Tôn trọng sản phẩm do mình, bạn bè tạo ra và tác phẩm của họa sĩ; giữ vệ sinh trong thực hành, sáng tạo.
II – ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Học sinh: Đồ dùng học tập, SP tiết trước,...
2. Giáo viên: Slide hình ảnh, vật liệu và sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật liên quan đến bài học( nếu có). ..
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU 
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	*HĐ Khởi động ( 3 – 5’):
- HS hát “ Nắng sớm”
- Hoặc tham gia trò chơi “ Tôi cần – Tôi cần”
+ Nêu luật chơi
- Đặt câu hỏi sau trò chơi:
+ Trong các đồ vật em vừa tìm thấy, đồ vật gì có dạng nét thẳng? Đồ vật gì có dạng nét cong?
 -GTBM:
*HĐ 2: Thực hành sáng tạo( 18 – 22’)
- Hướng dẫn HS chia sẻ SP tiết 1:
+ Chia sẻ các bước để vẽ bức tranh yêu thích?
+ Em đã kết hợp nét thẳng, nét cong để tạo hình ảnh gì trong bài vẽ của mình?
+ Em có ý định trang trí thêm hình ảnh và màu sắc gì để hoàn thiện SP?
- Vận dụng AI tạo video về hình ảnh sản phẩm tiết 1 của HS để gây hứng thú thu hút HS hăng hái hoàn thành sản phẩm
- Tổ chức HS thực hành hoàn thiện sản phẩm 
- Gợi mở HS thực hiện:dùng nét để trang trí hoặc thêm hình ảnh để tô màu
- LHGD BVMT: Trong giờ thực hành muốn giữ gìn lớp học được sạch đẹp, các em không được làm gi?
- Quan sát HS thực hành và gợi mở nội dung trao đổi, chia sẻ; có thể hỗ trợ HS trong thực hành. Có thể sử dụng phần mềm Droicam để soi chiếu HS thực hành cho các bạn khác cùng trao đổi học hỏi.
- Tạo nhạc bằng phần mềm Suno, sử dụng trong thời gian học sinh thực hành. Mục đích giúp HS có hứng thú sáng tạo sản phẩm, phát huy năng lực bản thân, và phần nào thêm nhớ các bước thao tác vẽ tranh qua lời bài hát.
*HĐ 3: Cảm nhận, chia sẻ ( 10 – 12’)
- Tổ chức hướng dẫn HS trưng bày sản phẩm 
- Gợi ý HS nhận xét, chia sẻ cảm nhận: 
+ Bài vẽ của em thể hiện những hình ảnh gì, giới thiệu hình ảnh có kết hợp nét thẳng, nét cong… 
+ Chia sẻ cảm nhận về sản phẩm của bạn
+ Em có nhận xét gì về hình ảnh, màu sắc, bố cục SP của bạn?
- Nhận xét chung các SP
- Nhận xét tiết học, tuyên dương khuyến khích HS.
+ Chia sẻ cảm xúc của em sau khi học xong bài học này?
*Dặn dò:....................................................
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IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI HỌC  (NẾU CÓ)               
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