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HOẠT ĐỘNG THỰC HÀNH TRẢI NGHIỆM
THỰC HỆN TÍNH TOÁN TRÊN ĐA THỨC VỚI PHẦN MỀM GEOGEBRA
I. MỤC TIÊU:
1. Kiến thức: 
Biết: Nhận biết một số kí hiệu trong phần mềm
Hiểu: Một số ứng dụng của phần mềm trong vẽ hình
Vận dụng: Sử dụng được phần mềm Geogebra để tính toán các phép tính trên đa thức.
2. Năng lực: Góp phần rèn luyện các năng lực:
- Năng lực mô hình hóa toán học: Thể hiện ở giải quyết tình huống từ phần khởi động và bài toán hoạt động.
- Năng lực giải quyết vấn đề toán học: Giải quyết được các phép tính trên đa thức với phần mềm Geogebra
- Năng lực giao tiếp toán học thể hiện ở việc nghe - hiểu, đọc - hiểu thông qua tương tác giữa GV – HS; HS – HS; thông qua SGK, phần mềm,…
3. Phẩm chất: 
- Chăm chỉ: chủ động tích cực đọc tài liệu, nghiên cứu SGK.
- Trách nhiệm: chủ động hoàn thành các nhiệm vụ được giao khi làm việc nhóm.
*) HSKT: Biết: Nhận biết một số kí hiệu trong phần mềm
- Thực hiện được: lắng nghe, ghi chép bài.
- Chăm chỉ: chủ động tích cực đọc tài liệu, nghiên cứu SGK.
II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU.
1. GV: Kế hoạch dạy học. Thước thẳng, MTCT.
2. HS: SGK, vở nháp, đồ dùng học tập, …
III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC.
1. HOẠT ĐỘNG 1. KHỞI ĐỘNG. 
a) Mục tiêu: Thông qua hoạt động khởi động, HS bước đầu biết chọn câu lệnh trên  phần mềm Geogebra để thực hiện tính toán các phép tính trên đa thức; có hứng thú tìm hiểu bài.
b) Tổ chức thực hiện.
* GV: Yêu cầu h/s nêu hiểu biết của mình: Để thực hiện các phép tính trên đa thức bằng phần mềm Geogebra ta làm thế nào? 
* HS Hoạt động thảo luận theo cặp đôi trong 2 phút.
* HS Báo cáo kết quả.
* GV: Kết luận: Để thực hiện các phép tính trên đa thức bằng phần mềm Geogebra ta thực hiện như sau: 

Cách 1: Khởi động phần mềm Geogebra [image: ] chọn Wiew,  Complex Adaptive System (CAS).



Cách 2: Khởi động phần mềm Geogebra [image: ]  Nhấn tổ hợp phím: Ctrl  Shift  K.
Lưu ý: Với mỗi phiên bản khác nhau vì vậy giao diện hiển thị cũng có thể khác nhau.
[image: ]

- Trong bài này, các em sẽ làm quen và thực hiện các phép tính trên đa thức bằng phần mềm Geogebra  bài mới.
2. HOẠT ĐỘNG 2. HÌNH THÀNH KIẾN THỨC. 
	a) Mục tiêu: Nhận biết các câu lệnh và sử dụng được phần mềm Geogebra để tính toán các phép tính trên đa thức.
b) Tổ chức thực hiện.
	HĐ CỦA GV + HS
	SẢN PHẨM

	GV: Nêu yêu cầu
1. Cộng trừ nhân đa thức
Nhập biểu thức trên dòng lệnh của cửa sổ CAS, kết quả sẽ được hiển thị ngay bên dưới.
GV: lưu ý:


Dấu nhân dùng ký hiệu  bằng cách ấn tổ hợp phím Ctrl  


Dấu mũ dùng ký hiệu  bằng cách ấn tổ hợp phím Ctrl 


Cần ghi đủ phép nhân giữa hai biến của đa thức khi viết lệnh, chẳng hạn  viết là 
[image: ]
2. Khai triển biểu thức có chứa tích hoặc lũy thừa
Sử dụng lệnh Expand (<Biểu thức>)
[image: ]
3. Phân tích đa thức thành nhân tử
Sử dụng lệnh Factor(<Đa thức>)
[image: ]
Trường hợp phân tích đa thức thành nhân tử có chứa số vô tỉ thì dùng lệnh IFactor(<Biểu thức>)
[image: ]
4. Chia đa thức
Dùng lệnh Div(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>) để tìm thương
[image: ]
Dùng lệnh Mod(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>) để tìm dư
[image: ]
Dùng lệnh Division(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>) để tìm cả thương và dư của phép chia hai đa thức
[image: ]
HS: Hoạt động cá nhân, thao tác trên máy.
HS: Báo cáo sản phẩm.


GV: Nêu chú ý: Nếu muốn sử dụng giao diện tiếng Việt, sau khi khởi động GeoGebra, chọn Option Language Vietnamese/Tiếng Việt. Khi đó thay vif cus pháp lệnh tiếng Anh như trình bày ở trên, ta dùng cú pháp lệnh tiếng Việt tương ứng như trong bảng sau (lưu ý rằng cú pháp lệnh tiếng Việt có thể khác nhau tùy theo phiên bản GeoGebra).
	1. Cộng trừ nhân đa thức
[image: ]










2. Khai triển biểu thức có chứa tích hoặc lũy thừa
[image: ]

3. Phân tích đa thức thành nhân tử
[image: ]

Trường hợp phân tích đa thức thành nhân tử có chứa số vô tỉ
[image: ]
4. Chia đa thức
* Tìm thương
[image: ]


* Tìm dư
[image: ]

* Tìm cả thương và dư của phép chia hai đa thức
[image: ]




* Chú ý (SGK)


* Bảng cú pháp lệnh
	Lệnh
	Cú pháp lệnh tiếng Anh
	Cú pháp lệnh tiếng Việt

	Khai triển biểu thức
	Expand(<Biểu thức>)
	KhaiTriển(<Biểu thức>)

	Phân tích đa thức thành nhân tử
	Factor(<Đa thức>)
	PhânTíchRaThừaSố(<Đa thức>)

	Phân tích đa thức thành nhân tử có chứa số vô tỉ
	IFactor(<Đa thức>)
	ThừaSốvớiSốVôTỷ (<Đa thức>)

	Tìm dư
	Mod(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>)
	SoDu(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>)

	Tìm cả thương và dư
	Division(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>)
	PhépChia(<đa thức bị chia>,<đa thức chia>)


3. HOẠT ĐỘNG 3. LUYỆN TẬP + VẬN DỤNG. 
a) Mục tiêu: Giải quyết được một số bài toán bằng cách sử dụng phần mềm GeoGebra
b) Tổ chức thực hiện.
GV: Sử dụng phần mềm GeoGebra, hãy thực hiện các yêu cầu sau đây:
Bài 1 (trang 114 Toán 8 Tập 1): Tính:


Lời giải:
[image: ]
Bài 2 (trang 114 Toán 8 Tập 1): Tìm thương và dư (nếu có) trong các phép chia sau:

a) 

b) 
Lời giải:
a)
 [image: ]
b)
[image: ]
HS: Hoạt động theo yêu cầu của GV (đứng tại chỗ trả lời)


GV: Phạm Thị Kế Nghiệp 		Tổ KHTN - Trường THCS An Sơn
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