Tiết 1:

TOÁN

BẢNG NHÂN 2 ( TIẾT 1)

I. Yêu cầu cần đạt
Học xong bài này, HS sẽ được trải nghiệm các hoạt động:

- Tìm được kết quả các phép tính trong Bảng nhân 2 và thành lập Bảng nhân 2. 

- Vận dụng Bảng nhân 2 để tính nhấn và giải quyết một số tình huống gắn với

thực tiễn

- Phát triển các NL toán học. Giáo dục HS tin yêu môn Toán

II. Đồ dùng dạy học
1. Giáo viên: Máy tính, máy chiếu, giáo án PowerPoint: 10 thẻ, mỗi thẻ 2 chấm tròn trong bộ đồ dùng học Toán

2. Học sinh: SGK, vở bài tập, vở ô li, bảng con , 
- Mỗi HS 10 thẻ, mỗi thẻ 2 chấm tròn trong bộ đồ dùng học Toán. 

- Một số tình huống đơn giản dẫn tới phép nhân trong Bảng nhân

- Các thẻ giấy ghi các số 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18.

III. Các hoạt động dạy và học

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1. Khởi động

Mục tiêu: Tạo tâm thể tích cực, hứng thú học tập cho HS và kết nối với bài học mới.

	· -Trò chơi: Đếm thêm 2

· -Thể lệ trò chơi. Bạn nhóm trưởng sẽ rút 1 số chẵn bất kỳ từ 2 đến 20. Nhiệm vụ của các thành viên trong nhóm là sẽ đếm thêm 2 vào sau đến 20 thì kết thúc. Ví dụ, nhóm trưởng rút thẻ số 6, các em sẽ đếm tiếp 8,10,12,14,16,18,20.

· -Gọi các nhóm tham gia chơi

· -Nhận xét.

· -Yêu cầu học sinh quan sát tranh trang 10 và nói nội dung bức tranh.

· -2 được lấy mấy lần?

· -Ta có phép nhân nào?

· -Nếu ta có thêm một nhóm 2 bạn nữa thì ta sẽ có phép nhân thế nào?

· -Nhận xét và hỏi, các em thấy thừa số của 2 phép tính 2 x3 và 2x4 có điểm gì chung.

· -Tiết học hôm nay sẽ giúp các em nhận biết và lập bảng nhân 2
	· -Nghe giáo viên hướng dẫn cách chơi

· -Tham gia chơi

· -Bức tranh vẽ 1 nhóm bạn, có 3 nhóm, mỗi nhóm có 2 bạn.

- 2 được lấy 3 lần.

- 2 x 3=6

- 2 x4 =8

· Có một thừa số đều là 2

	
	

	2. Hình thành kiến thức.

- Giúp học sinh ghi nhớ và học thuộc bảng nhân 2

	*Lập bảng nhân 2

- Y/CHS lấy 1 tấm thẻ có 2 chấm tròn.

- 2 được lấy mấy lần?

- Vậy ta có phép nhân: 2 x 1=2

- Yêu cầu học sinh lấy 2 tấm thẻ, mỗi tấm có 2 chấm tròn. 2 được lấy mấy lần?

- Ta có phép nhân nào?

- Yêu cầu học sinh lấy 3 tấm thẻ, mỗi tấm có 2 chấm tròn. 2 được lấy mấy lần? Viết phép nhân tương ứng.

- Nhận xét

- Yêu cầu các nhóm thảo luận nhóm đôi để tìm ra các phép nhân của bảng nhân 2.

· Nhận xét.

* Giới thiệu bảng nhân 2

- Giáo viên viết bảng lớp lần lượt các phép tính nhân trong bảng nhân 2. Sau đó xóa một số kết quả, giúp học sinh ghi nhớ bảng nhân 2.
	· -Lấy tấm thẻ có 2 chấm tròn

· -2 được lấy 1 lần.

- Đọc dt 2x1=2

- 2 được lấy 2 lần

· 2 x2 =4

· 2 được lấy 3 lần, có phép nhân 2 x 3=6

· Thảo luận và thao tác trên thẻ để tìm tiếp, 2 x4, 2x5, 2x6, 2x7, 2x8, 2x9, 2x10.

· Nhẩm đọc và ghi nhớ bảng nhân 2

	3.Thực hành, luyện tập.

-Mục tiêu: Giúp hs làm tốt các bài tập bảng nhân 2

	Bài 1

· - Yêu cầu học sinh đọc bài.

· Em hiểu thế nào là tính nhẩm?

· VB: 2 x7             2 x 5

· - Nhận xét

· - Các phép tính còn lại, yêu cầu học sinh làm vào vở bài tập, sau đó đổi chéo vở kiểm tra cho nhau.

· - Nhận xét

Bài 2:

- Gọi học sinh đọc yêu cầu.

- Viết bảng: 2kg x 4=8kg

- Em có nhận xét gì về phép tính trên?

- Khi thừa số của phép nhân có tên đơn vị thì kết quả cũng phải chú ý có tên đơn vị.

- Chia lớp thành 3 nhóm, mỗi nhóm làm bảng con 2 phép tính. 

· - Chữa bài theo từng nhóm.

· - Nhận xét chung

Bài 3

- Gọi hs đọc yêu cầu.

* Yêu cầu học sinh thảo luận nhóm đôi, quan sát tranh vẽ và ghi ra phép tính tương ứng trong mỗi tranh.

- Nhận xét

* Hướng dẫn và gợi mở để học sinh kể một tình huống có phép nhân 2x4 trong thực tế.

- Nhận xét
	· - Tính nhẩm.

· - Nhẩm thầm trong đầu rồi ghi kq.
· - Nhẩm 2 x 7=14              2 x 5 =10

· - Làm vở bt

· - Tính theo mẫu

· - Có tên đơn vị là kg

· - Làm bảng con. 

· Nhóm 1:  2kg x 6    Nhóm 2: 2cm x 8

   2 kg x 10                2 dm x9

Nhóm 3:   2l x 7                                     2 l x5

· - Nêu phép tính tương ứng với mỗi tranh vẽ.

· Tranh 1: 2x5=10

· Tranh 2: 2x3=6

· - Ví dụ: có 4 cái đĩa, mỗi đĩa có 2 cái bánh, vậy có 2x4=8 cái bánh…



	· 4. Hoạt động vận dụng

· Mục tiêu: Giúp hs vận dụng để sang tạo, liên tưởng các tình huống trong thực tế.

	Bài 4:

· - HS chơi trò chơi “ kết bạn”

· - Gọi 8 em lên bảng chơi, giáo viên hướng dẫn cách chơi. Khi gv hô “ kết đôi, kết đôi” thì 2 em sẽ cầm tay nha, khi hô kết 4 kế 4 thì 4 em cầm tay nhau.

· - Mỗi người có 2 chân, 8 người có bao nhiêu chân?

· - Nhận xét.
	· - Nghe gv hướng dẫn cách chơi và chơi

· 2x8=16 , vậy có 16 chân

	· 5. Củng cố, dặn dò

· -Mục tiêu: Giúp hs ghi nhớ lại nội dung đã học trong 1 tiết

	· - Qua bài học hôm nay các em biết về những gì?

· - Về nhà, các em sẽ tìm những tình huống thực tế liên quan đến phép nhân 2 để chúng ta cùng chia sẻ với bạn nhé!
	· - Biết lập và học thuộc bảng nhân 2




IV. Điều chỉnh sau tiết học (nếu có):

……………………………………………………………………….………………………………………………………………………………………………………

