Tiết 3
Hoạt động trải nghiệm 3
SHL: PHỎNG VẤN VỀ NHỮNG LƯU Ý KHI GIAO TIẾP TRÊN MẠNG
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT:
1. Năng lực đặc thù:
- Biết cách giao tiếp an toàn trên mạng trong một số tình huống cụ thể.
- Thiết kế được Cẩm nang an toàn khi giao tiếp trên mạng. 
2. Năng lực
Năng lực chung: 
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: khả năng thực hiện nhiệm vụ một cách độc lập hay theo nhóm; Trao đổi tích cực với giáo viên và các bạn khác trong lớp.
- Năng lực tự chủ và tự học: biết lắng nghe và chia sẻ ý kiến cá nhân với bạn, nhóm và GV. Tích cực tham gia các hoạt động trong lớp.
- Giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết phối hợp với bạn bè khi làm việc nhóm, tư duy logic, sáng tạo khi giải quyết vấn đề.
Năng lực riêng: 
- Thực hành giao tiếp an toàn trên mạng. 
- Làm Cẩm nang an toàn khi giao tiếp trên mạng.
3. Phẩm chất
- Tự lực, trách nhiệm: chủ động sắp xếp thời gian và sử dụng thời gian hợp lí, có ý thức tự giác; tinh thần trách nhiệm trong hoạt động nhóm. 
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:
- GV: Kế hoạch bài dạy, giấy, bút, bút màu, bìa cứng, kéo, bút, bút màu, hồ dán, băng dính, tranh ảnh, SGK.
- HS: SGK.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	1. HĐ Mở đầu:
* Hoạt động 1: Hoạt động tổng kết tuần
- GV ổn định trật tự lớp học, tổng kết những hoạt động của tuần 10 và nêu những kế hoạch học tập và hoạt động trong tuần 11.
- GV nhận xét về ý thức học tập của một số bạn trong lớp và tiến hành tuyên dương bạn có ý thức tốt, nhắc nhở bạn có ý thức chưa tốt.
2. HĐ Thực hành - luyện tập:
Hoạt động 2: Phỏng vấn về những lưu ý khi giao tiếp trên mạng
- GV hướng dẫn HS chuẩn bị trước các câu hỏi để phỏng vấn các bạn về những lưu ý khi giao tiếp trên mạng. 
- GV giới thiệu cả lớp cùng tham gia trò chơi Phỏng vấn về những lưu ý khi giao tiếp trên mạng. 
- GV phổ biến cách chơi như sau: 
+ HS đứng thành hai vòng tròn đồng tâm. Vòng tròn bên ngoài di động. 
+ Ở lượt 1, các bạn vòng tròn bên ngoài di chuyển theo chiều mũi tên 3 bước, sau đó dừng lại. mỗi bạn ở vòng tròn ngoài phỏng vấn một bạn ở vòng tròn trong một câu hỏi về những lưu ý khi giao tiếp trên mạng. 
+ Sau lượt 1, các bạn vòng ngoài tiếp tục di chuyển 3 bước để thay đổi bạn trả lời và thay đổi câu hỏi khác. 
+ Các lượt chơi tiếp theo được tiến hành tương tự. 
- GV tổ chức cho các nhóm tham gia chơi Phỏng vấn.
- GV mời một số HS chia sẻ những điều em đã học được sau khi tham gia trò chơi. 
* CỦNG CỐ
- GV nhận xét, tóm tắt lại những nội dung chính của bài học. 
- GV nhận xét, đánh giá sự tham gia của HS trong giờ học, khen ngợi những HS tích cực; nhắc nhở, động viên những HS còn chưa tích cực, nhút nhát.
* DẶN DÒ
- GV nhắc nhở HS:
+ Thực hiện giao tiếp an toàn trên mạng. 
+ Chuẩn bị trước Chủ đề 3 – Tuần 11.
	

- HS chú ý lắng nghe


- HS lắng nghe và vỗ tay tuyên dương những bạn có ý thức tốt, động viên những bạn còn kém.



- HS chuẩn bị câu hỏi. 


- HS lắng nghe, tham gia trò chơi. 


- HS lắng nghe, ghi nhớ cách chơi. 












- HS bắt đầu chơi. 

- HS chia sẻ. 


- HS lắng nghe, tiếp thu.

- HS lắng nghe, tiếp thu.



- HS lắng nghe, ghi chú.



 IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY (nếu có)
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