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BÁO CÁO CHUYÊN ĐỀ

“Sử dụng trò chơi trong dạy học môn Toán lớp 4”
Phần thứ nhất. MỞ ĐẦU
1. Lý do chọn báo cáo chuyên đề: 
Với sự bùng nổ công nghệ trong thời đại hiện nay Toán học ngày càng có nhiều ứng dụng trong cuộc sống; những kiến thức và kĩ năng toán học giúp con người giải quyết các vấn đề trong thực tiễn.

Môn Toán trong trường phổ thông góp phần hình thành và phát triển phẩm chất, năng lực, kĩ năng cho học sinh; giúp các em vận dụng toán học vào thực tiễn, tạo lập sự kết nối với các môn khoa học khác (môn Khoa học, Công nghệ, Tin học) để thực hiện giáo dục STEM.
Trong chương trình GDPT 2018; sách giáo khoa Toán 4 được xây dựng theo các hoạt động học tập của học sinh. Trong đó trò chơi Toán học được thể hiện trong nhiều tiết học Toán.
Phương pháp dạy học thông qua trò chơi trong toán học có tác dụng phát huy tính chủ động nhận thức của học sinh, tạo ra không khí học tập vui tươi, sinh động, làm thay đổi không khí học tập, góp phần nâng cao chất lượng dạy và học.

Để thực hiện chương trình giáo dục phổ thông 2018, các nhà trường đều đầu tư cơ sở vật chất, trang thiết bị hiện đại; giáo viên tích cực đổi mới các phương pháp, hình thức giảng dạy hướng dẫn học sinh tiếp cận phát triển năng lực, phẩm chất.

Học sinh thích học môn Toán vì các kiến thức đòi hỏi sự tư duy logic, được đánh giá bằng điểm số, gắn liền với kiến thức thực tế. Các em được tham gia các sân chơi Toán học trên mạng Internet, được học qua các bài giảng điện tử sinh động, hấp dẫn; thích các trò chơi Toán học để phát triển tư duy.

Tuy nhiên, để tổ chức được trò chơi, giáo viên mất nhiều thời gian chuẩn bị; không gian lớp học chật chội, số lượng học sinh một lớp đông; khi chơi trò chơi hay gây ồn ào, phá vỡ cấu trúc lớp học truyền thống. Từ những khó khăn trên nên việc tổ chức các trò chơi trong dạy học toán được giáo viên thực hiện chưa thường xuyên, chưa hiệu quả.
Xuất phát từ những lí do trên, tôi đã nghiên cứu để tìm ra biện pháp thiết kế trò chơi trong dạy học Toán 4 và thực hiện chuyên đề “Sử dụng trò chơi trong dạy học môn Toán lớp 4”.
2. Điểm mới của chuyên đề

- Thứ nhất: Trò chơi được thực hiện xuyên suốt trong các hoạt động của tiết học, được vận dụng vào nhiều dạng bài khác nhau. 

- Thứ hai: Việc áp dụng“Học thông qua chơi” giúp học sinh vui vẻ, có nhiều cơ hội trải nghiệm, tăng khả năng tương tác và tham gia tích cực vào các hoạt động học tập.

3. Đối tượng, địa điểm, thời gian thực hiện

3.1. Đối tượng, địa điểm: Tại lớp 4D- Trường Tiểu học nơi tôi công tác giảng dạy và chủ nhiệm.

3.2. Thời gian thực hiện:

- Năm học 2021- 2022: Nghiên cứu và đưa vào áp dụng trong thực tế giảng dạy.

- Năm học 2022- 2023: Tiếp tục nghiên cứu, áp dụng giảng dạy, báo cáo chuyên đề trước tổ và viết báo cáo.

Phần thứ hai. CÁC GIẢI PHÁP THỰC HIỆN
1. Cơ sở lí luận:

Môn Toán là môn học bắt buộc với thời lượng dạy cho mỗi lớp học nhiều (sau môn Tiếng Việt)
Chương trình môn Toán lớp 4 (Chương trình GDPT 2006) bao gồm các mạch nội dung kiến thức sau:
- Số học

- Đại lượng và số đo đại lượng

- Các yếu tố hình học

- Giải toán có lời văn
Chương trình môn Toán lớp 4 (Chương trình GDPT 2018) với 175 tiết, gồm các nội dung sau:

- Số và phép tính.

- Hình học và đo lường.

- Một số yếu tố thống kê và xác suất

- Hoạt động thực hành và trải nghiệm.
Để tiết học Toán không còn khó, khô khan thì việc thiết kế các trò chơi Toán học là vô cùng cần thiết.

Trò chơi toán học là trò chơi có nội dung gắn liền với hoạt động học tập của học sinh và gắn với nội dung bài học; giúp học sinh khai thác kinh nghiệm vốn có của bản thân để chơi và để học. Trò chơi toán học có tác dụng cả về mặt trí tuệ lẫn thể chất; rèn luyện cho học sinh sự tự tin, bạo dạn trước đám đông, giáo dục tinh thần ham học hỏi, mang lại niềm vui nhận thức, phát huy tính tích cực, chủ động và giáo dục mối quan hệ đạo đức đúng đắn của các em trong học tập.
2. Các giải pháp thực hiện:

2.1. Giải pháp 1: Lựa chọn trò chơi phù hợp.

Môn Toán là môn học khó, đòi hỏi tư duy cao vì vậy lựa chọn trò chơi phù hợp với đặc trưng môn học, phù hợp với nội dung từng bài học, phù hợp với tâm sinh lý học sinh lớp 4 là vô cùng cần thiết. 
Để các trò chơi góp phần mang lại hiệu quả cao trong giờ học, khi tổ chức và thiết kế trò chơi phải đảm bảo các yêu cầu sau:


- Trò chơi phải mang tính giáo dục cao

- Trò chơi phải có mục đích rõ ràng: tạo tâm thế cho học sinh bước vào tiết học hay kết nối giới thiệu bài (phần Khởi động); tìm hiểu, khắc sâu nội dung bài học (trong phần Khám phá, Vận dụng vào thực tiễn cuộc sống)

- Trò chơi phải phù hợp với tâm lý học sinh lớp 4, đặc điểm thực tế lớp học (số lượng học sinh, cơ sở vật chất có trong lớp học…..)

- Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú và được thay đổi thường xuyên để không gây sự nhàm chán cho học sinh; gây được hứng thú đối với học sinh.

- Trò chơi phải được chuẩn bị chu đáo (giáo viên và học sinh)

- Sử dụng tối đa thiết bị dạy học, công nghệ có trong lớp học và từ sự chuẩn bị của học sinh.

2.2. Giải pháp 2: Xây dựng trình tự thực hiện trò chơi trong dạy học môn Toán
Trên cơ sở nội dung từng mạch kiến thức Toán học, nội dung từng bài học, từng dạng bài (bài mới, luyện tập, trải nghiệm), giáo viên xây dựng trình tự thực hiện trò chơi Toán học như sau: 

- Nêu tên trò chơi


- Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến thức, kỹ năng nào. Mục đích của trò chơi sẽ quy định hành động chơi được thiết kế trong trò chơi.


- Mô tả đồ dùng được sử dụng trong trò chơi học tập.


- Nêu lên luật chơi: Chỉ rõ quy tắc của hành động chơi quy định đối với người chơi, quy định thắng thua của trò chơi.


- Số người tham gia chơi: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi


- Nêu cách chơi: Hướng dẫn cách chơi bằng cách vừa mô tả vừa thực hành, nêu rõ quy định chơi.


- Cách tổ chức trò chơi: Thời gian tiến hành từ 5 - 7 phút


+ Chơi thử và qua đó nhấn mạnh luật chơi.


+ Thực hiện trò chơi.

- Nhận xét, đánh giá học sinh, đội chơi sau khi thực hiện trò chơi như: thái độ của người tham dự, cách chơi, cách phối hợp với các bạn trong nhóm, kết quả đạt được qua trò chơi. Giáo viên có thể nêu thêm những tri thức được học tập qua trò chơi, những sai lầm cần tránh.


- Động viên, khích lệ học sinh sau trò chơi: Tuyên dương, khen thưởng đối với những học sinh chơi tốt, những đội thắng cuộc. Những học sinh chưa thực hiện đúng luật chơi có thể yêu cầu học sinh đó chào các bạn thắng cuộc, hát một bài hoặc nhảy lò cò...để tạo sự vui vẻ, phấn khích từ học sinh.

* Những lưu ý khi vận dụng phương pháp dạy học trò chơi toán học.

- Mỗi trò chơi nói chung cần gắn với một bài học, một chương cụ thể hoặc có những tri thức cụ thể.
- Chuẩn bị các trò chơi cần đơn giản, dễ làm, dễ kiếm. Phổ biến luật chơi, phân nhóm chơi cần rõ ràng, dễ hiểu.

- Trong khi học sinh tham gia chơi cần bao quát tốt lớp học, tránh để gây mất trật tự, tranh cãi hoặc làm việc riêng.

- Sau khi tiến hành tổ chức cho học sinh chơi. Học sinh tự giám sát, đánh giá lẫn nhau. Ngoài ra, giáo viên phải có nhận xét, khích lệ học sinh, cũng không để thời gian chơi quá nhiều, ảnh hưởng đến giờ học. Sau khi chơi, học sinh phải giải quyết được các vấn đề đã đặt ra lúc ban đầu.
- Đánh giá trò chơi cần công bằng và theo những tiêu chí cụ thể, rõ ràng.

2.3. Giải pháp 3: Tổ chức thực hiện một số trò chơi trong học toán 4.

* Trò chơi: Xếp hàng thứ tự 
-  Thực hiện cho các bài học: So sánh các số có nhiều chữ số; So sánh và xếp thứ tự các số tự nhiên...

 Ví dụ: Bài 3: (SGK-T22: Bài So sánh và xếp thứ tự các số tự nhiên)
             Viết các số sau theo thứ tự từ lớn đến bé: 

a) 1942 ; 1978; 1952; 1984


b) 1890; 1945; 1969 ; 1954

    
- Mục đích: Giúp học sinh củng cố cách so sánh và sắp xếp các số theo thứ tự từ bé đến lớn và ngược lại.

    
- Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị 2 lá cờ hiệu (cờ giấy nhỏ, 2 lá có màu khác nhau). Học sinh mỗi đội 4 mảnh bìa (kích thước 10 x 15 cm) trong mỗi mảnh bìa có ghi các số lớn bé khác nhau. (mỗi đội 4 em)

    
- Thời gian chơi: 5- 6 phút

    
- Cách chơi: Hai đội trưởng lên nhận bìa của tổ và phát bìa cho mỗi bạn ở đội mình. Giáo viên yêu cầu hai đội quan sát, tự so sánh các số vừa nhận trong nhóm với nhau (trong 1- 2 phút). Khi giáo viên hô hiệu lệnh và giơ 2 lá cờ trên 2 tay về hai phía (sang ngang); yêu cầu các em nghe, giơ biển lên cao và xếp mỗi đội một hàng ngang, bắt đầu từ giáo viên. Khi giáo viên đưa 2 lá cờ song song về phía trước các em tập hợp hàng dọc.  

     
Giáo viên bắt đầu hô các cách khác nhau như: “Tập hợp theo thứ tự từ bé đến lớn”; “Tập hợp theo thứ tự từ lớn đến bé” sau hai ba lần thi thay đổi các biển giữa hai đội.

    
 Học sinh và giáo viên nhận xét, đánh giá kết quả chơi của từng đội. Khen thưởng đội thắng cuộc
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Trong cac hinh sau, hinh nao
12 hinh binh hanh :





Hai đội trưởng lên nhận tấm bìa và phát cho mỗi bạn ở đội mình
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 “Hai đội tập hợp theo thứ tự từ lớn đến bé”
*Trò chơi : “Ai nhanh, ai đúng” 


Thực hiện cho các bài học: Yến, tạ, tấn; Bảng đơn vị đo khối lượng; Giây, thế kỉ; Luyện tập - Trang 26...Hình bình hành; hình thoi; Luyện tập, Ôn tập về hình học cuối năm...
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 Ví dụ: Bài 1 - SGK T102, Tiết: Hình bình hành
     
- Mục đích: Giúp học sinh củng cố kỹ năng nhận diện một số hình học cơ bản như hình vuông, hình chữ nhật, hình bình hành, hình thoi.

     
- Chuẩn bị: 2 cái giỏ và các hình như hình chữ nhật, hình vuông, hình bình hành, hình thoi bằng bìa cứng ở nhiều hình dáng, vị trí khác nhau và một số hình khác có hình dạng dễ lẫn lộn với hình chữ nhật hoặc hình vuông. 

       
- Thời gian chơi: 5 phút

     
- Cách chơi: Chia lớp thành hai nhóm cử 4 bạn đại diện chơi. Các bạn còn lại làm cổ động viên cho đội mình.

     Khi giáo viên hô: “Bắt đầu” thì bạn thứ nhất của nhóm lên nhận diện và chọn

một hình bình hành gắn bảng sau đó chạy vỗ vai bạn thứ hai, bạn thứ hai lên chọn và gắn bảng hình thứ hai, sau 5 phút thì dừng lại. Đội nào gắn được đúng nhiều hình bình hành hơn thì đội đó thắng cuộc.

*Trò chơi : Kết bạn 

- Thực hiện trong các bài học: Nhân với 10, 100, 1000,... Chia cho 10, 100, 1000,...; Nhân nhẩm số có hai chữ số với 11....

 Ví dụ: Bài 1 (SGK-T59. Bài Nhân với 10,100,1000...chia cho 10; 100; 1000..)

    
- Mục đích: Rèn luyện, củng cố kỹ năng tính nhẩm nhanh các phép tính nhân, chia (số tròn chục, tròn trăm). Luyện tác phong nhanh nhẹn, tinh mắt.

    
- Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị 10 đến 14 tấm bìa hình chữ nhật kích thước 10x15 cm. Mỗi tấm đều ghi một phép tính hoặc kết quả tương ứng.


Ví dụ nội dung thẻ như sau:
	18 x 10
	
	25 x 100
	
	180
	
	2500

	
	
	
	
	
	
	

	82 x 100
	
	75 x 1000
	
	8200
	
	75000

	
	
	
	
	
	
	

	9000 : 100
	
	420: 10
	
	90
	
	42


    
- Thời gian chơi: 5 - 7 phút.

    
- Cách chơi: Học sinh xung phong lên rút thẻ của mình, sau đó tất cả đội tập hợp thành vòng tròn, các em đeo thẻ trước ngực, mỗi em tự quan sát số thẻ của mình và  số thẻ của bạn. Tự tính nhẩm kết quả hoặc phép tính tương ứng với kết quả hoặc phép tính ghi trên thẻ của mình.

    
Khi giáo viên hô “Kết bạn! Kết bạn!” các em phải nhanh chóng tìm và chạy về với bạn đeo thẻ có kết quả hoặc phép tính tương ứng với thẻ của mình. Những ai tìm đúng, tìm nhanh bạn mình nhất thì giành chiến thắng. Bạn nào tìm sai thì phải tự nhẩm lại để tìm đúng bạn mình. Sau một lượt giáo viên đổi thẻ, sau đó cho các em tiếp tục chơi hoặc nhóm khác chơi.
(Có video minh hoạ)


*Trò chơi : Gà mẹ tìm con 
- Thực hiện trong các bài học: Cộng trừ, nhân, chia phân số...

Ví dụ: Bài 1: (SGK  - T133, bài Phép nhân phân số)
   
  - Mục đích: Củng cố các phép tính phân số.

    
 - Chuẩn bị: 4 con gà mẹ làm bằng bìa cứng có ghi phép tính. 4 con gà con làm bằng bìa cứng có ghi kết quả tính.


- Thời gian chơi: 3- 5 phút
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- Cách chơi: Tổ chức cho học sinh chơi cá nhân. Gọi 8 học sinh xung phong lên chơi: 4 em cầm 4 con gà mẹ, 4 em cầm 4 con gà con. Yêu cầu học sinh cầm gà mẹ tìm đúng gà con của mình (sao cho phép tính trên mình gà mẹ tương ứng với kết quả tính trên mình gà con.). Cặp nào tìm đúng, nhanh nhất sẽ thắng cuộc. 
[image: image5.emf]= 


*Trò chơi : Hái hoa Toán học 
- Thực hiện cho các bài học: Diện tích hình bình hành, Diện tích hình thoi, Ôn tập về hình học cuối năm...
Ví dụ: Khi dạy bài: “Ôn tập hình học - SGK, Trang 173 ” ở cuối năm giáo viên cho học sinh chơi trò chơi trong phần “Khởi động”

1. Muốn tìm diện tích hình vuông 

        Một cạnh nhân bốn ra ngay khó gì?

     Bạn hãy cho biết hai câu thơ trên đúng hay sai ? Hãy tính nhẩm nhanh diện tích hình vuông mà cạnh bằng 30m.
2. Nêu quy tắc tính diện tích hình bình hành?

3. Đố bạn điền tiếp những từ thích hợp và chỗ trống trong bài thơ sau :

                            “Diện tích chữ nhật là gì?

                       Lấy dài…………..tức thì ra ngay.

                            Chu vi chữ nhật dễ thay.

                       Lấy ……………nhân hai là thành”

4. Nêu quy tắc tính diện tích hình thoi?

5. Một hình chữ nhật có chiều dài bằng 6m, chiều rộng bằng 40dm.
Bạn A nói: Diện tích hình chữ nhật bằng 24 m2   
     
Bạn B nói: Diện tích hình chữ nhật bằng 240 m2   
Theo bạn ai nói đúng? Ai nói sai? Vì sao?  
                                                                                    8cm

6. Hình bên tên gọi là gì ?                                                                    

          Chu vi, diện tích em thì tính mau?      3cm                   
- Mục đích: Giúp học sinh nhớ lâu các công thức tính chu vi, diện tích các hình chữ nhật, hình vuông, hình bình hành, hình thoi...Từ đó vận dụng linh hoạt, kết hợp
 với kỹ năng tính nhẩm để tính chu vi, diện tích của hình với số đo cho trước …
Phát triển khả năng diễn đạt rõ ràng, mạch lạc.

     
- Chuẩn bị: Giáo viên chuẩn bị một cây cảnh làm cây hoa. Treo sẵn trên cây các bông hoa được cắt bằng giấy màu trong có ghi nội dung câu hỏi. (Tuỳ theo nội dung bài học để giáo viên chọn nội dung ghi trong hoa)
- Thời gian chơi: 5 - 7 phút
     
- Cách chơi: Chơi thi đua giữa cá nhân. Học sinh xung phong lên hái hoa và đọc to, rõ ràng nội dung câu hỏi cho cả lớp cùng nghe sau đó mới trả lời kết quả. Nếu bạn hái hoa trả lời chính xác, diễn đạt trôi chảy, gọn gàng, các bạn ở dưới lớp vỗ tay thật to để cổ vũ cho bạn. Nếu bạn trả lời chưa đúng, giáo viên gợi ý; Nếu vẫn không trả lời được thì phải nhảy cò cò về chỗ, bạn khác sẽ đứng dậy trả lời giúp.
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3. Kết quả đạt được



Ngoài những trò chơi đã giới thiệu ở trên, tôi còn tìm tòi, sáng tạo một số trò chơi khác cho từng hoạt động trong giờ học Toán cũng như một số môn học khác. Việc sáng tạo tổ chức các trò chơi tuy vất vả nhưng tôi vẫn tìm thấy niềm vui ở trong công việc và càng thấy yêu nghề hơn bởi vì thông qua các trò chơi, quan hệ giữa giáo viên và học sinh không còn khoảng cách (vì nhiều lúc giáo viên cũng tham gia cùng chơi với học sinh). Tình cảm bạn bè giữa học sinh với học sinh ngày càng gần gũi, gắn bó hơn. Những giờ học thoải mái, sôi nổi, hiệu quả ngày càng tăng. Chất lượng học tập của các em ngày được nâng lên, hạn chế tình trạng học sinh tiếp thu kiến thức một cách thụ động, trong giờ học không còn hiện tượng học sinh ngủ gật, uể oải hay mất tập trung trong học tập. Không những thế mà còn giúp học sinh nhút nhát, cá biệt hòa mình vào tập thể. Số lượng học sinh yêu thích môn toán ngày một tăng lên.



Năm học 2022 – 2023 này tôi được phân công giảng dạy lớp 4D. Trong lớp chủ yếu là học sinh con công nhân, các em tương đối mạnh dạn, tự tin tuy nhiên cũng có vài em còn nhút nhát, chưa mạnh dạn. Vì vậy ngay từ đầu năm tôi đã vạch ra kế hoạch phải làm sao cho các em hòa đồng, sôi nổi và theo kịp các bạn khác, đặc biệt là trong giờ học toán. Tôi đã thiết kế các trò chơi và đưa vào áp dụng trong các giờ học toán nhằm mục đích giúp các em học mà chơi, chơi mà học. Từ đầu năm lớp học rất trầm, khi tôi đưa trò chơi vào trong các giờ học toán thì không khí học tập khác hẳn, các em học tập tích cực hơn, những em chậm chạp, nhút nhát như em Hải Phong, Việt Phong, Tài Đức.... cũng năng động, tự tin hoà nhập với các bạn hơn. Tôi nhận thấy rằng khi đưa các trò chơi vào các tiết học toán không những giúp các em khắc sâu kiến thức mà còn giúp các em phát triển được nhiều phẩm chất đạo đức như tình đoàn kết, thân ái, lòng trung thực, tinh thần trách nhiệm. 



Qua các đợt khảo sát, các kì kiểm tra tôi thấy số học sinh yếu đã không còn, số học sinh khá giỏi tăng rõ rệt. Điều đó cho thấy những cố gắng đổi mới trong phương pháp dạy học của tôi đã có kết rất tốt.


Kết quả môn Toán lớp 4D năm học 2022 – 2023: 
	Thời điểm
	Điểm 9-10
	Điểm 7- 8
	Điểm 5- 6
	Điểm dưới 5

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	Đầu năm
	15
	44,1
	12
	35,3
	5
	14,7
	2
	5,9

	Cuối kì I
	24
	72,7
	6
	18,2
	3
	9,1
	0
	0


Phần III. KẾT LUẬN

1. Kết luận chung:
Trên đây là toàn bộ những nội dung về “Sử dụng trò chơi trong dạy học môn Toán lớp 4” trong những năm học vừa qua bản thân tôi và các đồng nghiệp trong tổ, trường tôi đã áp dụng để nâng cao chất lượng dạy và học và thấy được kết quả như sau:
- Giáo viên đã tích lũy được nhiều phương pháp và hình thức tổ chức dạy học góp phần nâng cao năng lực và trình độ chuyên môn. 

- Học sinh học tập tích cực, hứng thú chủ động trong việc lĩnh hội tri thức, không khí lớp học sôi nổi hào hứng, HS hứng thú với môn học. Góp phần nâng cao kết quả học tập của học sinh; giúp các em đạt thành tích cao trong các phong trào, hội thi. Tỉ lệ học sinh khen thưởng cao. 
- Trong quá trình áp dụng các biện pháp trên, tôi đã nhận được những phản hồi  tích cực từ cha mẹ học sinh như: Đồng tình ủng hộ các hoạt động giáo dục của nhà trường; sẵn sàng phối hợp với GVCN, nhà trường tham gia các hoạt động của lớp, của trường; tích cực, mạnh dạn trao đổi, đề xuất ý kiến với giáo viên chủ nhiệm về học tập và rèn luyện của con em mình. 



- Môn Toán đã trở thành một môn học có tác dụng giáo dục quan trọng, góp phần rất hiệu quả vào việc nâng cao chất lượng dạy và học trong nhà trường. Nâng cao chất lượng các hội thi như “Toán Vioedu; Toán tuổi thơ; Toán violympic…..

 
Sau khi học xong mỗi tiết Toán nói riêng và hoàn thành chương trình Toán lớp 4 nói chung, học sinh tích lũy được nhiều kiến thức toán học, biết vận dụng kiến thức vào thực tế, biết cách vận dụng trò chơi sang các môn học khác. Các em thêm yêu môn Toán và hứng thú với môn Toán hơn vì các em được “Học thông qua chơi”. 

2. Đề xuất, khuyến nghị

 
2.1. Đối với giáo viên

 
- Luôn tích cực đổi mới phương pháp giảng dạy. 


- Cần có sự chuẩn bị chu đáo về các phương tiện dạy học phù hợp với nội dung từng bài góp phần khai thác tối đa hiệu quả của bài giảng.

 
2.2. Đối với tổ chuyên môn, nhà trường

Tổ chức cho học sinh một số trò chơi dưới dạng họa như: “Em yêu Toán học” “Nhà Toán học nhỏ tuổi”, “Rung chuông vàng” ….trong phạm vi toàn trường để học sinh hứng thú với việc học toán.

2.3. Đối với các cấp quản lí

- Mở rộng các chuyên đề để GV các trường được trao đổi, thảo luận kinh nghiệm thực tế giảng dạy.


- Trang bị thêm các tài liệu tham khảo, tranh ảnh minh họa đầy đủ cho các bài học.


Trên đây là chuyên đề “Sử dụng trò chơi trong dạy học môn Toán lớp 4” mà tôi đã và đang áp dụng đã góp phần nâng cao chất lượng giáo dục tại đơn vị trường mình. Tôi rất mong nhận được sự đóng góp, thảo luận cùng các đồng chí để các giải pháp trong chuyên đề của tôi ngày càng hoàn chỉnh và hiệu quả hơn.

	XÁC NHẬN CỦA LÃNH ĐÃO NHÀ TRƯỜNG
                       HIỆU TRƯỞNG

                       Đinh Thị Chinh 
	   NGƯỜI THỰC HIỆN
Lê Thị Ngọc Ngà
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