BÀI 1: SẮP XẾP PHÂN LOẠI CÁC TỆP DỮ LIỆU TRONG MÁY TÍNH
 
I. Yêu cầu cần đạt
1. Năng lực chung:
+ Năng lực tự chủ và tự học: Học sinh biết tự tìm kiếm, chuẩn bị và lựa chọn tài liệu, phương tiện học tập trước giờ học, quá trình tự giác tham gia và thực hiện các hoạt động học tập cá nhân trong giờ học trên lớp …
+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Khả năng phân công nhóm và phối hợp với các thành viên trong nhóm thực hiện nhiệm vụ phân loại các tệp dữ liệu có trong máy tính.
+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Học sinh đưa ra các phương án trả lời cho câu hỏi, bài tập xử lí tình huống, vận dụng kiến thức, kĩ năng của bài học để tìm ra các loại tệp dữ liệu khác nhau, thư mục con hoặc tệp được chứa trong thư mục nào.
2. Năng lực môn tin học: 
NLa: Học sinh biết nhận diện, phân biệt được tệp, thư mục và ổ đĩa. Cách phân loại tệp tin để sắp xếp khi lưu trữ.
NLc: Tìm được thông tin dạng tệp văn bản, hình ảnh, âm thanh, video được lưu trong máy tính.
3 Phẩm chất: 
- Chăm chỉ: Rèn cho học sinh tính ham học hỏi để mở rộng kiến thức 
- Trung thực: Trung thực trong đánh giá, nhận xét bài làm của bạn 
- Trách nhiệm: Có ý thức hoàn thành công việc mà bản thân được phân công, phối hợp với thành viên trong nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Đối với giáo viên: SGK tin học 3, kế hoạch bài dạy, máy tính, máy chiếu, tranh ảnh liên quan đến bài học (Hình 1. Các tệp trong một thư mục, Hình 2. Các thư mục con được tạo bên trong thư mục Giải trí), giấy A4 để thảo luận nhóm, làm việc cá nhân. 
2. Đối với học sinh: Sách giáo khoa, vở ghi bài, đồ dùng học tập.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	A. HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo hứng thú cho học sinh trước khi bước vào bài học mới.
b. Cách thức thực hiện:
Trò chơi: Hộp quà may mắn
- Giáo viên phổ biến luật chơi.
- Giáo viên làm quản trò.
- Giáo viên bật nhạc theo giai điệu của bài hát, học sinh chuyển quà, quà đến tay ai người đó sẽ đứng lên chia sẻ cho cả lớp nghe em đã từng xem video, hình ảnh trên máy tính chưa? hãy chia sẽ về điều đó.
- Giáo viên chốt lại và dẫn dắt vào bài mới: video, hình ảnh trên máy tính được sắp xếp, phân loại như nhế nào chúng ta cùng tìm hiểu bài học ngày hôm nay:
Bài 1: Sắp xếp phân loại các tệp dữ liệu trong máy tính.
	




- HS lắng nghe: 

- 2-3 Học sinh chia sẻ trước cả lớp
+ Em có xem bộ phim hoạt hình trên máy tính của bố.
 + Em có xem hình ảnh chụp về gia đình trên máy tính của mẹ.
- Cả lớp bình chọn cho bạn có lời chia sẻ hay nhất.
- Học sinh lắng nghe, ghi nhớ.

- Ghi bài vào vở

	B. HOẠT ĐỘNG KHÁM PHÁ
Hoạt động 1: Xem thông tin trong máy tính 
a. Mục tiêu: Nhận biết, phân biệt được các loại tệp dữ liệu có trong máy tính.
b. Cách thức thực hiện:
GV chiếu Hình 1. Các tệp trong một thư mục.
[image: C:\Users\TT\AppData\Local\Temp\ksohtml17664\wps1.jpg]
- GV lần lượt chiếu các câu hỏi, yêu cầu học sinh trao đổi theo cặp đôi, trả lời câu hỏi:
+ Câu hỏi1: Trong máy tính, thư mục giống như hộp chứa đồ, còn các tệp văn bản, hình ảnh, âm thanh và video giống như các đổ vật. Hình 1 cho thấy trong thư mục Giải trí có những loại tệp này?
+ Câu hỏi 2:  Theo em, biểu tượng của các loại tệp có giúp ta nhận ra chúng không?
- GV quan sát nhóm và hỗ trợ giúp đỡ HS

- GV gọi học sinh đứng dậy trả lời câu hỏi (mỗi câu hỏi gọi 1-2 học sinh)
- GV nhận xét, đánh giá, kết luận: Trong máy tính có các loại tệp: văn bản, hình ảnh, âm thanh hay video. Từng loại tệp này được biểu thị bằng các biểu tượng khác nhau.
Hoạt động 2: Tìm hiểu tệp, thư mục và ổ đĩa
a. Mục tiêu: Nhận biết được thư mục và ổ đĩa. Biết được thư mục con hoặc tệp được chứa trong thư mục nào.
b. Cách thức thực hiện:
- GV chia lớp thành 4 nhóm 
GV chiếu hình 2. Các thư mục con được tạo bên trong thư mục Giải trí, yêu cầu 4 nhóm đọc bài, quan sát tranh và thảo luận theo nhóm trả lời câu hỏi 1, 2, 3, 4. 
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+ Câu hỏi 1: Thư mục con là gì?

+ Câu hỏi 2: Ổ đĩa là gì?


+ Câu hỏi 1: Thư mục con Ảnh, Nhạc, Video trong Hình 2 chứa các loại tệp nào? 


+ Câu hỏi 2: Theo em, thư mục có dấu hiệu gì để ta nhân biết ra chúng?
- GV quan sát nhóm và hỗ trợ giúp đỡ HS

- GV mời đại diện các nhóm đứng dậy trình bày câu trả lời.

- GV cùng HS nhận xét, đánh giá, chốt lại đáp án đúng dựa trên câu trả lời đúng của các nhóm
- GV kết luận: Thư mục được tạo ra để lưu trữ các tệp.
	




- Học sinh quan sát






HS bắt cặp, quan sát tranh và thảo luận, trả lời câu hỏi:
+ Trả lời: Trong thư mục Giải trí có tệp văn bản, hình ảnh, âm thanh, video.


+ Trả lời: Ta có thể nhận ra được tệp nào là văn bản, âm thanh, hình ảnh hay video nhờ vào biểu tượng của các loại tệp này.
- HS chia sẻ kết quả thảo luận trước lớp, lắng nghe giáo viên nhận xét
- HS nhắc lại và ghi nhớ








- HS hình thành nhóm
- HS đọc bài, quan sát tranh và thảo luận trả lời câu hỏi:







+ Trả lời: Thư mục con là thư mục được tạo ra ở bên trong một thư mục khác 
+ Trả lời: Ổ đĩa được gọi là thư mục gốc, nó không là thư mục con của thư mục nào khác.
+ Trả lời: Thư mục con Ảnh chứa tệp hình ảnh; Thư mục con Nhạc chứa tệp âm thanh, Thư mục con Video chứa tệp video.
- Trả lời: Dấu hiệu nhận biết thư mục: thư mục chứa các tệp tin, có biểu tượng thường là hình kẹp giấy.
- HS tự nguyện xung phong chia sẻ kết quả thảo luận trước lớp, các bạn chăm chú lắng nghe 
- HS trình bày và lắng nghe GV nhận xét.
- HS nhắc lại và ghi nhớ


	C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP 
a. Mục tiêu: Giúp học sinh củng cố lại kiến thức đã học thông qua trò chơi.
b. Cách thức thực hiện:
- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi “Nhóm nào nhanh hơn”
- GV giữ nguyên nhóm và bình bầu nhóm trưởng.
GV phổ biến cách chơi:  Yêu cầu các nhóm đọc nội dung bài luyện tập, sử dụng giấy A4 được phát và trả lời câu hỏi: Em hãy cho biết biểu tượng nào sau đây biểu thị tệp, thư mục và ổ đĩa?
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- Nhóm nào hoàn thành đúng và nhanh thì được cả lớp vỗ tay khen thưởng.
- Kết thúc trò chơi, GV kiểm tra kết quả của 4 nhóm và công bố nhóm dành chiến thắng.
	



- HS hình thành nhóm

HS lắng  nghe, thảo luận, trả lời câu hỏi ra giấy A4:
+ Tệp: số 3, 4, 5
+ Thư mục: số 2
+ Ổ đĩa: số 1




- Nhóm trưởng trình bày và các bạn chăm chú lắng nghe.
- HS lắng nghe, đối chiếu kết quả.

	D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG 
a. Mục tiêu: Vận dụng kiến thức đã học, liên hệ bản thân.
b. Cách thức thực hiện:
- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: 
? Các tệp trong thư mục Giải trí ở Hoạt động 1 đã được sắp xếp phân loại để dễ tìm chưa?
? Em hãy nêu cách sắp xếp phân loại các tệp trong thư mục Giải trí


- GV mời HS đứng dậy chia sẻ câu trả lời
- GV bao quát lớp
- GV nhận xét, đánh giá hoạt động
- YC học sinh đọc phần em cần ghi nhớ.
* Củng cố, dặn dò: (3’)
- GV yêu cầu HS nhắc lại kiến thức vừa học





- GV nhận xét quá trình học tập của HS
- Yêu cầu HS học bài cũ, chuẩn bị các nội dung cho tiết học tiếp theo
	




- Các tệp chưa được sắp xếp phân loại hợp lý trong các thư mục.
- Có thêm thư mục con Văn bản, Ảnh, Nhạc, Video trong thư mục Giải trí. Sắp xếp các loại tệp vào các thư mục con tương ứng.
- HS chia sẻ trước lớp

- Lắng nghe GV nhận xét.
- HS nhắc lại ghi nhớ: 
Trong máy tính:
+ Thông tin được chứa trong các tệp
+ Thư mục có thể chứa tệp và các thư mục con khác.
+ Ổ đĩa cũng là một thư mục, còn gọi là thư mục gốc.
- HS chăm chú lắng nghe
- HS thực hiện yêu cầu
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