ÔN TẬP CUỐI HỌC KỲ I

I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT
1. Năng lực chung:
- Năng lực tự chủ, tự học: chủ động trong ôn tập kiến thức đã học
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: chủ động thảo luận, trao đổi với bạn trong nhóm về cách thức, nội dung ôn tập.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tích cực, sáng tạo trong vận dụng kiến thức vào thực hành.
2. Năng lực môn tin học:
- Nhắc lại các thành phần cơ bản của máy tính và nêu được chức năng của chúng.
- Ngồi đúng tư thế khi làm việc với máy tính, tác hại của việc ngồi không đúng tư thế.
- Luyện tập, phân biệt đâu là thông tin và đâu là quyết định trong một vài tình huống quen thuộc.
- Lấy ví dụ về ba dạng thông tin thường gặp
- Nêu được ví dụ minh họa cho nhận xét: Bộ não của con người là một bộ phận xử lí thông tin.
- Luyện tập gõ phím bằng 10 ngón
3. Phẩm chất.
- Bài học góp phần hình thành và phát triển các phẩm chất sau:
+ Chăm chỉ: Học sinh tích cực trong việc hoàn thành các hoạt động học tập của cá nhân và của nhóm khi tham học.
+ Trách nhiệm: Tham gia tích cực vào hoạt động của nhóm, tự giác hoàn thành các nhiệm vụ mà nhóm đã phân công, thực hiện đánh giá đúng theo phiếu hướng dẫn tự đánh giá hoạt động nhóm. Đồng thời phải có trách nhiệm với sự an toàn, cẩn trọng khi làm việc với máy tính.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC
1. Giáo viên: Máy tính, máy chiếu, bài giảng điện tử, phiếu học tập, đề minh họa.
2.  HS:SGK, đồ dùng học tập.
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	A. HĐ KHỞI ĐỘNG
a. Mục tiêu: Tạo tâm thế và dẫn dắt học sinh vào bài
b. Cách thực hiện:
- Nhắc lại các chủ đề đã học
1. Khám phá máy tính
2. Thông tin và xử lí thông tin
3. Làm quen với cách gõ bàn phím
4. Xem tin và giải trí trên trang web
Hướng dẫn học sinh đọc và xem nội dung đề cương ôn tập.
	



- HS kể tên các chủ đề đã học

- Chú ý lắng nghe.

	B. HOẠT ĐỘNG KHÁM PHÁ
Hoạt động 1. Ôn tập lý thuyết 
a. Mục tiêu: Hệ thống lại kiến thức từ đầu HK I đến nay
b. Cách thực hiện:
- GV Y/C HS thực hiện hoạt động theo cặp đôi trả lời các câu hỏi sau: 
- GV gọi HS nhận xét câu trả lời của bạn
- GV kết luận
- Câu hỏi sử dụng trong bài.
Câu 1. Em hãy nêu các bộ phận chính của máy tính và chức năng của chúng?
Câu 2.  Chuột máy tính gồm những nút nào? Nêu các thao tác với chuột máy tính?
Câu 3. Có mấy dạng thông tin thường gặp? Lấy ví dụ cho từng loại?
Câu 4. Hãy nêu tư ngồi đúng khi làm việc với máy tính và khi sử dụng máy tính để đảm bảo an toàn về điện em thực hiện những qui tắc nào?
Câu 5. Ở con người, bộ phận nào xử lý thông tin? 
Câu 6. Khu vực chính của bàn phím gồm bao nhiêu hàng phím? Kể tên và nêu cách đặt tay lên hàng phím cơ sở?
Câu 7. Khi xem thông tin trên Internet em nên xem những thông tin nào phù hợp và những thông tin nào không phù hợp lứa luổi của em?
	




- HS thảo luận nhóm đôi, trả lời câu hỏi.
- HS nhận xét, bổ sung
- HS lắng nghe

- Bàn phím, thân máy, màn hình, chuột.
- Nút trái, nút phải, nút cuộn

- Âm thanh, hình ảnh, chữ

- Thẳng lưng, mắt cách từ 50cm đến 80 cm. Tay đạt ngang tầm bàn phím
- Bộ não
- Hàng số, hàng phím trên, hàng phím cơ sở, hàng phím dưới, hàng phím cách.
- Lựa chọn những thông tin phù hợp với lứa tuổi.

	Hoạt động 2. Thực hành 
a. Mục tiêu: Học sinh ôn lại cách gõ bàn phím đã học trong học kì I
b. Cách thực hiện: 
- GV Y/C học sinh thực hiện nhóm đôi trên máy tính như sau:

 Khởi động phần mềm RapidTyping và tập gõ các hàng phím: Cơ sở, hàng phím trên và dưới.
GV: Nhận xét, đánh giá chung cho kết quả hoạt động thực hành của các nhóm.
	



- HS: Tiến hành thực hiện nhiệm vụ theo nhóm đã phân công (2hs/1 máy)
- HS: Khởi động phần mềm và thực hiện yêu cầu.
- HS: chú ý lắng nghe

	C. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP
a. Mục tiêu: Củng cố kiến thức từ đầu HKI đến nay để trả lời đúng các câu trắc nghiệm
b. Cách thực hiện:
- Cho HS làm phiếu học tập 
- HS báo cáo kết quả
- Các câu hỏi sử dụng trong phiếu học tập.
Câu 1: Các thao tác sử dụng chuột gồm:
A. Di chuyển chuột, nháy chuột
B. Nháy đúp chuột, kéo thả chuột
C. Di chuyển chuột, nháy chuột, nháy đúp chuột, kéo thả chuột
D. Kéo thả chuột, nháy chuột
Câu 2. Tư thế nào đúng khi làm việc với máy tính?
A. Ngồi tùy ý
B. Mắt cách màn hình 25cm
C. Khom lưng
D. Mắt cách màn hình từ 50-80cm
Câu 3. Khi một máy in được kết nối với máy tính, người ta có thể in các tài liệu từ máy tính. Máy in thuộc loại thiết bị nào? Khoanh vào chữ đặt trước đáp án đúng.
A. Thiết bị vào.	B. Thiết bi ra
C. Vừa là thiết bị vào vừa là thiết bị ra.
Câu 4. Để khởi động phần mềm luyện tập gõ bàn phím em thực hiện:
A. Nháy chuột vào biểu tượng [image: ] trên màn hình nền.
[image: ]B. Nháy chuột vào biểu tượng trên màn hình nền. 
C. Nháy đúp chuột vào biểu tượng [image: ] trên màn hình nền.
D. Nháy đúp chuột vào biểu tượng [image: ] trên màn hình nền.
Câu 5. Khi đặt tay trên bàn phím, ngón trỏ trái và ngón trỏ phải đặt trên các phím 
A. F, J	B. G, H	C. F, G	D. j, H
Câu 6. Ở con người, bộ phận nào là nơi xử lí thông tin?
A. Tay         B. Chân       C. Bộ não    D. Tim
Câu 7. Khoanh tròn việc làm không phù hợp
A. Chơi hoặc xem trò chơi bạo lực
B. Đọc thêm thông tin về bài học
C. Xem phim ảnh không phù hợp lứa tuổi 
D. Xem thông tin dự báo thời tiết
	



- HS nhận phiếu, làm phiếu
- HS báo cáo, đối chiếu kết quả.
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	D. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG
a. Mục tiêu: Củng cố kiến thức từ đầu học kì 1 để làm bài tập vận dụng
b. Cách thực hiện: 
- Y/C HS mở phần mềm soạn thảo Word để gõ câu thơ
· Dù ai nói ngả nói nghiêng,
Lòng ta vẫn vững như kiềng ba chân
- GV nhận xét tiết học
- Nhắc HS về nhà tiếp tục ôn tập chuẩn bị cho bài kiểm tra cuối học kì 1.
	



- HS mở phần mềm soạn thảo trình bày câu ca dao


- HS lắng nghe.



 Đối với HSKT: HS ôn tập cùng các bạn.
IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:
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