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Công nghệ
Bài 6. Trồng và chăm sóc hoa trong chậu (tiết 3)


I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

Bài học này nhằm hình thành và phát triển ở HS năng lực và phẩm chất với những biểu hiện cụ thể như sau:

1. Năng lực

a) Năng lực công nghệ

- Năng lực nhận thức công nghệ: Mô tả được các công việc chủ yếu để chăm sóc một số loại hoa phổ biến.

- Năng lực giao tiếp công nghệ: Giới thiệu được sản phẩm chậu hoa do mình trồng và chăm sóc.

- Năng lực sử dụng công nghệ: 

+ Sử dụng được một số dụng cụ trồng hoa đơn giản.

+ Trồng và chăm sóc được một số loại hoa trong chậu.

- Năng lực đánh giá công nghệ: Nhận xét được sản phẩm chậu hoa theo các tiêu chí đánh giá.

b) Năng lực chung

- Năng lực tự chủ và tự học: Tự trồng và chăm sóc được một số loại hoa trong chậu.

- Trồng và chăm sóc được một số loại hoa trang trí cảnh quan cho gia đình.

2. Phẩm chất

- Chăm chỉ: Có ý thức học tập nghiêm túc, luôn cố gắng để khám phá các kiến thức mới.

- Trách nhiệm: Có ý thức về an toàn sức khỏe, an toàn lao động và bảo vệ môi trường khi trồng hoa trong chậu.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

- Hình ảnh minh hoạ các loại vật liệu, vật dụng và dụng cụ dùng để trồng hoa trong chậu; các chậu hoa cúc chuồn, chậu hoa mười giờ.

- Chuẩn bị đầy đủ mẫu vật thực hành:

+ Vật liệu, vật dụng: cây con, chậu trồng cây có đĩa lót, phân bón, đá dăm hoặc sỏi dăm, giá thể, phân bón.

+ Dụng cụ trồng và chăm sóc hoa: bình tưới cây, xẻng nhỏ, găng tay, kéo cắt cành.

+ Dụng cụ làm vệ sinh khu vực thực hành: giẻ lau, chổi.

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU

	Hoạt động của GV
	Hoạt động của HS

	1. Hoạt động khởi động

a. Mục tiêu: Gợi sự tò mò của HS về các công việc cần làm để chăm sóc cây hoa mười giờ. 

b. Tổ chức thực hiện: 

	+ GV chiếu hình ảnh cây hoa mười giờ, yêu cầu HS cho biết đây là cây gì?

+ Chúng ta trồng cây mười giờ như thế nào?

- GV nhận xét và dẫn vào bài học. 
	- HS quan sát, trả lời. 

- HS trả lời theo hiểu biết. 

	2. Hoạt động khám phá: 

Trồng và chăm sóc cây hoa mười giờ trong chậu

Công việc chuẩn bị trồng cây hoa mười giờ trong chậu. 

a) Mục tiêu: 

- Mô tả được các công việc chuẩn bị cây con hoa mười giờ để trồng trong chậu.

- Biết chuẩn bị các vật liệu, vật dụng và dụng cụ để trồng  cây hoa mười giờ. 

b) Tổ chức thực hiện:

	- GV yêu cầu HS quan sát hình ảnh của 3 thao tác chuẩn bị cây con hoa mười giờ để trồng trong chậu ở trang 31 SGK và mô tả từng thao tác theo trình tự. GV có thể giải thích thêm cho HS hiểu là đoạn cành hoa mười giờ tách từ cây mẹ đem trồng (giâm) vào giá thể đủ ẩm sẽ ra rễ và hình thành cây con.

- GV yêu cầu HS thảo luận: Kể tên các vật liệu, vật dụng và dụng cụ dùng để trồng cây hoa mười giờ trong chậu.

- GV gọi đại diện các nhóm trả lời.

- Nhận xét câu trả lời của HS và giúp HS hiểu rõ cần chuẩn bị các vật liệu, vật dụng và dụng cụ để trồng cây hoa mười giờ cũng giống như để trồng cây hoa cúc chuồn.
	- HS quan sát hình và mô tả theo đúng trình tự thao tác chuẩn bị cây con hoa mười giờ để trồng trong chậu. 

- Các nhóm HS cùng thảo luận và viết ra giấy tên các vật liệu, vật dụng và dụng cụ dùng để trồng cây hoa mười giờ trong chậu. 

- Đại diện các nhóm trả lời.

	3. Hoạt động thực hành:

Trồng và chăm sóc cây hoa mười giờ trong chậu

a) Mục tiêu:

- HS trồng và chăm sóc được cây hoa mười giờ trong chậu.

- Sử dụng được một số dụng cụ đơn giản để trồng và chăm sóc cây hoa mười giờ.

b) Tổ chức thực hiện:

	- Yêu cầu HS quan sát hình các thao tác trồng, chăm sóc hoa mười giờ ở trang 31, 32 SGK. GV lưu ý HS các thao tác trồng và chăm sóc hoa mười giờ tương tự như đối với hoa cúc chuồn.

- GV yêu cầu HS chuẩn bị đầy đủ mẫu vật thực hành, cùng bạn trồng và chăm sóc hoa mười giờ trong chậu.

- Sau khi kết thúc thực hành, GV yêu cầu HS làm vệ sinh sạch sẽ khu vực thực hành và cất dụng cụ đúng nơi quy định.

- Kết thúc hoạt động này, GV yêu cầu HS đọc thông tin trong Mục “Em có biết?” ở trang 33 SGK.

- GV cùng HS chốt kiến thức về cách trồng và chăm sóc cây hoa trong chậu ở trang 33 SGK.
	- Quan sát hình các thao tác trồng, chăm sóc hoa mười giờ.  

- HS chuẩn bị đầy đủ mẫu vật thực hành, cùng bạn trồng và chăm sóc hoa mười giờ trong chậu.

- HS làm vệ sinh sạch sẽ khu vực thực hành và cất dụng cụ đúng nơi quy định.

- HS đọc thông tin trong Mục “Em có biết?” 

	4. Hoạt động vận dụng

a) Mục tiêu:

- Tự trồng và chăm sóc hoa trong chậu mà HS yêu thích cùng người thân. 

- Chia sẻ được với các bạn cách trồng và chăm sóc một loại hoa.

b) Tổ chức thực hiện:
	

	- Yêu cầu HS cùng người thân trong gia đình trồng và chăm sóc một loại hoa trong chậu mà HS ưa thích. Sau đó, chia sẻ với các bạn cách trồng và chăm sóc loại hoa đó.


	- HS và người thân cùng lựa chọn một loại hoa ưa thích, tự lựa chọn vật liệu, vật dụng và dụng cụ phù hợp để trồng và chăm sóc cây hoa đó tại nhà.

- HS chia sẻ với các bạn cách trồng và chăm sóc loại hoa đó vào thời gian thích hợp.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………
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	Lớp: 4C
	Thứ ba, ngày 3 tháng 12 năm 2024

Tin học

Chủ đề E1. Tạo bài trình chiếu
Bài 1. Bố cục của trang chiếu


I. Yêu cầu cần đạt

1. Kiến thức: Sau khi học xong bài học, Hs:

- Thực hiện thành thạo việc kích hoạt và ra khỏi phần mềm trình chiếu.
- Tạo được các trang chiếu có bố cục khác nhau và có ảnh.
2. Năng lực:
- Năng lực chung: 
+ Năng lực tự chủ, tự học: Học sinh có khả năng đọc sách giáo khoa để nhận biết được các cách kích hoạt phần mềm trình chiếu, chèn ảnh.

- Năng lực giao tiếp, hợp tác: Trao đổi, thảo luận nhóm để nêu cách kích hoạt phần mềm trình chiếu, chèn ảnh.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Sử dụng các kiến thức đã học vận dụng vào trả lời các câu hỏi GV đưa ra.
- Năng lực đặc thù:
+ Nla: Thực hiện được một số thao tác cơ bản với phần mềm Power Point.
3. Phẩm chất: Học sinh tích cực, chăm chỉ trong việc hoàn thành các hoạt động học tập. Đồng thời có trách nhiệm với sự an toàn, cẩn trọng khi làm việc với các thiết bị máy tính.
II. Đồ dùng dạy học

a. Giáo viên
- Phần mềm Power point
b. Học sinh
- Vở ghi, SGK.
III. Các hoạt động dạy học

	HOẠT ĐỘNG CỦA GV
	HOẠT ĐỘNG CỦA HS

	1. Mở đầu (4 phút)

a. Mục tiêu
- Tạo tâm thế gây hứng thú cho HS khi bước vào bài mới

b. Cách thức thực hiện

	- GV tổ chức trò chơi “Ai nhanh hơn” trả lời câu hỏi: ? Em đã biết những cách nào để kích hoạt và ra khỏi một phần mềm trình chiếu? 

- GV phổ biến luật chơi cho HS cả lớp: GV nêu câu hỏi, HS giơ tay giành quyền trả lời.

- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi.
- Gv nhận xét, khen ngợi, trao thưởng và dẫn dắt vào bài mới.
	- HS lắng nghe.

- HS chơi trò chơi.
- HS nghe.



	2. Khám phá

2.1. Kích hoạt ra khỏi phần mềm trình chiếu (5 phút)

a. Mục tiêu
- Học sinh biết được cách kích hoạt phần mềm trình chiếu và thoát khỏi phần mềm.
b. Cách thức thực hiện

	- GV nêu câu hỏi:  Em hãy tìm biểu tượng của phần mềm trình chiếu trên màn hình máy tính của mình và kích hoạt phần mềm đó?
- GV gọi HS nhận xét.
- GV nhận xét, chốt kiến thức, đưa ra kết luận: Kích hoạt phần mềm trình chiếu: Chọn Start - Chọn thư mục Microsoft Office - Chọn biểu tượng PowerPoint.

- GV nêu câu hỏi: Em hãy cho biết cách rakhỏi một phần mềm trình chiếu?
- GV nhận xét, chốt kiến thức: Thoát khỏi phần mềm trình chiếu: Nháy chuột vào nút lệnh [image: image1.png]


.
	- Hs hoạt động cá nhân suy nghĩ trả lời.

- HS nhận xét.

- HS lắng nghe, ghi nhớ.
- HS trả lời
- HS Ghi nhớ



	2.2. Tạo các trang trình chiếu có bố cục khác nhau ( 5 phút)

a. Mục tiêu
- Tạo được tệp trình chiếu đơn giản có bố cục khác nhau

b. Cách thức thực hiện

	- GV cho học sinh thực hiện trên máy tính: Em hãy thực hiện các bước như hướng dẫn ở Hình 2 để tạo được trang chiếu có bố cục phù hợp.

- Gọi một học sinh thực hiện trên máy

- Gọi học sinh khác nhận xét.

- GV nhận xét và thực hiện lại thao tác cho học sinh quan sát:

Bước 1: Nháy chọn chuột dải lệnh Home
Bước 2: Nháy chuột chọn nút lệnh New slide để chèn trang chiếu mới.
Bước 3: Nháy chuột chọn kiểu bố cục phù hợp cho trang chiếu.
	- HS lắng nghe

- HS thực hiện

- Hs nhận xét

- Hs quan sát, ghi nhớ



	2.3. Chèn ảnh vào trang trình chiếu (5 phút)

a. Mục tiêu
- Biết cách chèn ảnh vào trang trình chiếu.

b. Cách thức thực hiện

	- GV Em hãy nêu cách chèn ảnh vào trang trình chiếu đã học ở lớp 3.

- GV làm mẫu cho học sinh quan sát thao tác chèn ảnh vào trang trình chiếu bằng cách sử dụng trực tiếp biểu tượng Picture trên trang chiếu.

- GV em hãy nêu các bước chèn ảnh vào trang chiếu.

- Gv nhận xét chốt:

+ Bước 1: Nháy chuột chọn biểu tượng Pictures.

+ Bước 2: Chọn thư mục chứa ảnh muốn chèn.

+ Bước 3: Chọn ảnh muốn chèn.

+ Bước 4: Nháy chuột chọn Insert.
	- HS trả lời

- Hs quan sát

- HS trả lời

- HS ghi nhớ



	3. Luyện tập – Thực hành (10 phút)

a. Mục tiêu
- Hs thực hiện các thao tác qua bài học

b. Cách thức thực hiện

	- GV cho hs mở máy thực hành: 

Em hãy thực hiện thao tác kích hoạt phần mềm trình chiếu bằng Start.
- GV cho HS thực hành

- GV quan sát

- GV nhận xét, tuyên dương

- GV cho học sinh chơi trò chơi: Sóc tìm hạt dẻ.

- GV phổ biến luật chơi: Chú Sóc nâu đang cố gắng nhặt những hạt dẻ để mang về tổ. Các em hãy giúp đỡ chú Sóc bằng cách trả lời đúng các câu hỏi nhé.

- GV tổ chức cho HS chơi trò chơi.

- GV chốt đáp án từng câu, khen ngợi HS trả lời đúng.
	- HS lắng nghe

- HS thực hành trên máy

- HS lắng nghe.
- HS chơi trò chơi.



	4. Vận dụng (6 phút)

a. Mục tiêu
- HS ôn tập lại kiến thức tạo được bài trình chiếu đơn giản.

b. Cách thức thực hiện

	- GV: Em hãy tạo một bài trình chiếu giới thiệu về tên và hình ảnh của một số địa điểm nổi tiếng ở quê hương em (gồm một trang tiêu đề và ba trang nội dung). Em lưu tệp trình chiếu với tên Que huong cua em.
- GV hướng dẫn học sinh thực hành theo nhóm máy. 
- GV nhận xét, tuyên dương nhóm làm nhanh.

- GV hệ thống lại kiến thức bài học, nhắc nhở HS ôn bài ở nhà.
	- HS nhận nhóm, nhận nhiệm vụ.
- HS thực hành

- HS nghe

- HS nghe.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy
………………………………………………..………………………………………………………….……………………………………………………….………


	Lớp: 5A
	

Thứ  ba, ngày  3  tháng 12 năm 2024
Công nghệ
Bài 6: Sử dụng điện thoại (tiết 3)


I. Yêu cầu cần đạt

1. Về năng lực

Năng lực chung

- Năng lực tự chủ và tự học: Thực hiện đúng kế hoạch học tập, lao động, không mải chơi, làm ảnh hưởng đến việc học và các việc khác.

- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Biết cùng nhau hoàn thành nhiệm vụ học tập theo sự hướng dẫn của thầy cô, biết cố gắng hoàn thành phần việc mình được phân công và chia sẻ giúp đỡ thành viên khác cùng hoàn thành thực hiện cuộc gọi phù hợp với quy tắc giao tiếp.

Năng lực công nghệ

- Năng lực nhận thức công nghệ:

+ Trình bày được tác dụng của điện thoại.

+ Nhận biết được các bộ phận cơ bản của điện thoại.

+ Nhận biết được các biểu tượng thể hiện trạng thái và chức năng hoạt động của điện thoại.

- Năng lực sử dụng công nghệ:

+ Ghi nhớ, thực hiện được cuộc gọi tới các số điện thoại của người thân và các số điện thoại khẩn cấp khi cần thiết.

+ Sử dụng điện thoại an toàn, tiết kiệm, hiệu quả và phù hợp với quy tắc giao tiếp.

2. Về phẩm chất

- Chăm chỉ: Thường xuyên hoàn thành nhiệm vụ học tập, có ý thức vận dụng kiến thức, kĩ năng học được về sử dụng điện thoại vào đời sống hằng ngày.

- Trách nhiệm: Nhắc nhở mọi người chấp hành các quy định, sử dụng điện thoại an toàn.

II. Đồ dùng dạy học

- GV: SGK, SBT, một số hình ảnh sưu tầm thêm về cấu tạo điện thoại, các video hướng dẫn HS sử dụng điện thoại tới các số điện thoại khẩn cấp.

- HS: SGK, SBT, vở ghi.

III. Các hoạt động dạy học chủ yếu

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)

a. Mục tiêu: Tạo hứng thú và nhu cầu tìm hiểu cách sử dụng điện thoại phù hợp với lứa tuổi.

b. Tổ chức thực hiện:

	- GV yêu cầu HS trả lời câu hỏi: Hãy nêu các số điện thoại khẩn cấp và ý nghĩa của các số điện thoại đấy?

- GV gọi HS trả lời

- Gọi HS khác nhận xét

- GV nhận xét gợi mở vào bài học.
	- Nghe câu hỏi và trả lời

- Trả lời

- Nhận xét

- Nghe.

	2. Hoạt động hình thành kiến thức

Sử dụng điện thoại hợp lí (15’)

a. Mục tiêu: Nêu được cách sử dụng điện thoại an toàn, tiết kiệm, hiệu quả và phù hợp quy tắc giao tiếp.

b. Tổ chức thực hiện:

	- GV yêu cầu HS quan sát 4 hình ảnh mô tả tình huống sử dụng điện thoại trong SGK trang 34 và 35 SGK.

- Yêu cầu thảo luận nhóm đôi và chia sẻ về những tình huống chưa hợp lí khi sử dụng điện thoại được thể hiện trong các hình.

- GV gọi từng nhóm lên trả lời

- Gọi nhóm khác nhận xét

- GV nhận xét và chốt đáp án:
+ Hình 1: Tình huống vừa sử dụng điện thoại vừa sạc pin không an toàn vì có thể gây cháy nổ và giảm tuổi thọ pin điện thoại.

+ Hình 2: Tình huống sử dụng điện thoại quá nhiều là không hợp lí, tiết kiệm và hiệu quả (quan sát và so sánh thời gian ở hai đồng hồ) gây cận thị, giảm khả năng giao tiếp.

+ Hình 3: Tình huống nói to khi sử dụng điện thoại là không hợp lí, không phù hợp với quy tắc giao tiếp vì gây ồn làm ảnh hưởng đến người xung quanh, đặc biệt khu vực cần yên tĩnh như bệnh viện, thư viện,...

+ Hình 4: Tình huống sử dụng điện thoại nhiều trong bóng tối là không an toàn, hợp lí vì ảnh hưởng đến mắt.
- GV đặt câu hỏi và gọi HS trả lời: Không nên sử dụng điện thoại trong một số tình huống nào?
- GV gọi 1 HS trả lời

- Gọi 1 HS khác nhận xét

- GV nhận xét và chốt đáp án: Không nên sử dụng điện thoại khi đang điều khiển xe, đang đi bộ trên đường vì làm giảm khả năng quan sát và dễ gây tai nạn giao thông. Không sử dụng điện thoại ở trạm xăng vì có thể gây cháy nổ,…
- GV yêu cầu HS đọc nội dung : “Em có biết?” trang 35 SGK để nhắc nhở HS một số lưu ý để tranh gặp phải rắc rối khi sử dụng điện thoại có kết nối internet.
	- Quan sát hình ảnh

- Thảo luận nhóm đôi

- Trả lời

- Nhận xét

- Nghe, ghi bài.

- Nghe câu hỏi

- Trả lời

- Nhận xét

- Nghe, ghi bài.

- Đọc em có biết.



	3. Hoạt động thực hành (12’)

a. Mục tiêu: Sử dụng điện thoại an toàn, tiết kiệm, hiệu quả và phù hợp quy tắc giao tiếp.

b. Tổ chức thực hiện:

	- Yêu cầu HS cùng bạn đóng vai theo yêu cầu của phần thực hành trang 35 SGK
- Yêu cầu thực hiện nhóm đôi, sử dụng phương pháp đóng vai.

- GV chiếu tình huống các nhóm sẽ thực hiện theo tình huống được ghi sẵn, mỗi nhóm sẽ cử 1 bạn đại diện để đóng vai diễn đạt lại ý tưởng của nhóm.
- Yêu cầu HS đóng vai theo tình huống

- Gọi nhóm khác nhận xét

- GV nhận xét, bổ sung
- GV chốt kiến thức: Về cách xử lý tình huống, cách gọi điện thoại, cách trả lời điện thoại cũng như giao tiếp trong điện thoại. Nhắc nhở HS một số lưu ý khi sử dụng điện thoại tiết kiệm an toàn, hiệu quả, chỉ sử dụng điện thoại khi cần thiết, cách xử lí khi có điện thoại lạ gọi đến.
- Yêu cầu HS ghi nhớ trang 35 SGK
	- Nghe yêu cầu

- Thảo luận nhóm đôi

- Xem tình huống thảo luận và nêu rõ tình huống sẽ gọi cho ai, số điện thoại như nào.

- Thực hiện đóng vai các tình huống

- Nhận xét

- Nghe, ghi bài.

- Nghe, ghi bài

- Đọc ghi nhớ.

	4. Hoạt động vận dụng (5’)

a. Mục tiêu: Vận dụng được kiến thức, kĩ năng đã học về sử dụng điện thoại trong cuộc sống.
b. Tổ chức thực hiện:

	- GV yêu cầu HS đọc yêu cầu bài vận dụng trang 35 SGK và thực hiện nhiệm vụ

- GV hướng dẫn hoạt động và yêu cầu HS thực hiện cá nhân tại nhà.

- Buổi học sau GV yêu HS chia sẻ với cả lớp về những nhiệm vụ đã thực hiện.

- GV gọi HS khác nhận xét và bổ sung ý kiến
	- Đọc yêu cầu của bài.

- Nghe hướng dẫn

- Chia sẻ

- Nghe, nhận xét, bổ sung.


IV. Điều chỉnh sau bài dạy
…….……………………………………………….………………………………

	Lớp: 5A

	Thứ ba, ngày 3 tháng 12 năm 2024
Tin học
Bài 3. Thực hành chèn ảnh vào văn bản


I. Yêu cầu cần đạt:

1. Về năng lực:

Năng lực chung:

+ Năng lực tự chủ và tự học: Tìm hiểu và tự thực hành chèn ảnh vào văn bản.

+ Năng lực giao tiếp và hợp tác: Trao đổi thảo luận nhóm để cùng thực hành.

+ Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Khi gặp một vấn đề trong học tập hay trong thực tế biết chọn lựa cách giải quyết phù hợp nhất.

Năng lực tin học:

+ Năng lực NLd: Thực hiện thành thạo thao tác chèn ảnh vào văn bản.

2. Về phẩm chất:
+ Chăm chỉ: Hăng hái, tích cực thảo luận nhóm để làm bài thực hành.

+ Trách nhiệm: Hoàn thành đầy đủ nhiệm vụ, hướng dẫn bạn cùng nhóm thực hành .

II. Đồ dùng dạy học:

GV: SGK, SBT. HS: SGK, SBT
III. Các hoạt động dạy và học:

	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động khởi động (3’)

a. Mục tiêu: Tạo tâm thế vào bài học mới cho HS, gợi mở về bài học

b. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của phần khởi động và gọi 1 HS lên thực hiện nhiệm vụ.

- GV gọi đại diện HS trả lời câu hỏi

- GV chốt kiến thức: Chọn hình 1 của bạn Lâm vì hình ảnh đẹp dễ nhìn hơn.

 - GV gợi mở vào bài học 
	- HS lắng nghe để thực hiện nhiệm vụ

- Trả lời câu hỏi
- Nghe
- Nghe

	2. Hoạt động luyện tập, thực hành

Hoạt động 2.1. Thực hành chèn ảnh có trong máy tính vào văn bản. (15’)

a. Mục tiêu: Học sinh thực hành được yêu cầu của bài.

b. Nội dung và sản phẩm:

- Kiến thức: Chèn được ảnh vào văn bản.

- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trong SGK trang 31.

- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trong SGK trang 31.

c. Tổ chức hoạt động:

	- GV yêu cầu đọc yêu cầu của bài thực hành trong SGK trang 31.
- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:

+ Bài cho biết gì?

+ Bài yêu cầu gì?

- Gọi 1HS trả lời các câu hỏi gợi ý.

- Yêu cầu HS đọc phần hướng thực hành trong SGK trang 31.

- Gọi HS trả lời: Để thực hiện bài thực hành trên ta thực hiện mấy bước?

- Gọi HS đọc từng bước GV làm mẫu, cả lớp quan sát GV thực hiện.

- Chia nhóm 2 HS một máy yêu cầu HS thực hiện bài thực hành.

- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn.

- Gọi 1 nhóm HS lên trình bày cách làm

- Gọi 1 HS nhận xét bài của nhóm bạn.

- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu
- Nghe

- 1HS trả lời:

+ Bài cho biết: Tệp văn bản Vịnh Hạ Long trong thư mục Tập soạn thảo văn bản. Tệp có nội dung như hình 1 nhưng chưa có ảnh.

+ Bài yêu cầu: Chọn một ảnh phù hợp có trong máy tính để chèn vào văn bản, tạo khung viền cho ảnh và lưu kết quả.

- Đọc hướng dẫn

- Trả lời: Thực hiện gồm 5 bước.

- HS đọc

- Chia nhóm thực hiện.

- Hỏi lại GV nếu cần.

- Trình bày bài

- Nhận xét

- Nghe

	Hoạt động 2.2. Thực hành chèn ảnh được tìm từ internet vào văn bản.(12’)

a. Mục tiêu: Giúp HS chèn được ảnh từ internet vào văn bản.

b. Nội dung và sản phẩm:
- Kiến thức: Sử dụng dải lệnh Insert trong nhóm lệnh Illustrations để chèn ảnh. 

- Yêu cầu: Thực hiện bài thực hành trang 32 SGK.

- Sản phẩm: Hoàn thiện bài thực hành trang 32 SGK.

c. Tổ chức hoạt động:

	- Yêu cầu đọc nội dung bài thực hành trang 32 SGK.

- GV nêu một số câu hỏi gợi ý:
+ Bài cho biết gì?

+ Bài yêu cầu gì?

- Gọi HS lên chia sẻ

- Yêu cầu đọc hướng dẫn thực hành

- Trả lời câu hỏi: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng mấy bước?

- Chia nhóm 2 HS một máy thực hành

- Gọi 1 HS thực hiện trên máy của GV

- GV quan sát hướng dẫn HS gặp khó khăn

- Gọi HS nhận xét bài của bạn trên máy GV

- GV nhận xét, tuyên dương.
	- Đọc yêu cầu.

- Nghe

- Chia sẻ nội dung với câu hỏi gợi ý, một HS hỏi, 1 HS trả lời:

+ Bài cho biết: Văn bản có nội dung như hình 4 trong SGK trang 32

+ Bài yêu cầu: Hãy tạo một tệp văn bản với nội dung như ở hình 4, trong đó ảnh chèn vào văn bản được tìm từ internet.

- Đọc hướng dẫn thực hành.

- Trả lời: Để thực hiện được bài thực hành em sử dụng 6 bước.

- Thực hành 

- Thực hiện

- Hỏi lại GV nếu cần

- Nhận xét

- Nghe.

	3. Hoạt động vận dụng (5’)

a. Mục tiêu: HS biết vận dụng chèn ảnh vào văn bản.
b. Nội dung và sản phẩm:
- Yêu cầu: Thực hiện bài vận dụng trong SGK trang 30.
- Sản phẩm: Hoàn thành bài vận dụng.

c. Tổ chức hoạt động:

	- GV nêu yêu cầu của bài vận dụng.

- Thực hiện chung cả lớp hoặc giao nhiệm vụ về nhà thực hiện.
	- Nghe

- Nghe


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
………………………………………………………………………………………


	Buổi chiều
Lớp: 3A
Tiết 1
	Thứ ba, ngày 3 tháng 12 năm 2024
Tự nhiên và xã hội
Bài 10. Hoạt động sản xuất công nghiệp và thủ công (tiết 1, 2)


I. Yêu cầu cần đạt
* Về nhận thức khoa học:

- Kể được tên, ích lợi và sản phẩm của một số hoạt động sản xuất công nghiệp và thủ công.

* Về tìm hiểu môi trường tự nhiên và xã hội xung quanh:

- Thu thập được thông tin về một số hoạt động sản xuất công nghiệp hoặc thủ công ở địa phương.

- Giới thiệu được một trong số các sản phẩm công nghiệp hoặc thủ công của địa phương dựa trên các thông tin, tranh ảnh, vật thật sưu tầm.

* Về vận dụng kiến thức, kĩ năng đã học:

- Giải thích được sự cần thiết tiêu dùng sản phẩm tiết kiệm, bảo vệ môi trường.

- Chia sẻ với những người xung quanh về sự cần thiết phải tiêu dùng tiết kiệm, bảo vệ môi trường.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

1. Giáo viên: Giáo án, SGK, 

2. Học sinh: Vở, SGK, bút.

III. Hoạt động dạy và học

Tiết 2: Soạn dạy theo SGV Tự nhiên xã hội 3 (trang 72-74)
Từ Hoạt động 3 đến hết Hoạt động 4
Tiết 3: Soạn dạy theo SGV Tự nhiên xã hội 3 (trang 74-75)
Từ Hoạt động 5 đến hết Hoạt động 6


	Buổi sáng

Lớp: 3B
Tiết 1
	Thứ tư, ngày 4 tháng 12 năm 2024
Công nghệ
Bài 5. Sử dụng máy thu hình (tiết 1)


I. Yêu cầu cần đạt:

1. Năng lực đặc thù: Sau khi học, học sinh sẽ:

- Trình bày được tác dụng của máy thu hình trong gia đình.

- Nắm được một số chương trình dành cho trẻ em.

2. Năng lực chung.

- Năng lực tự chủ, tự học: Có biểu hiện chú ý học tập, tự giác tìm hiểu thông tin từ những ngữ liệu cho sẵn trong bài học.

- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: biết cách bảo quản và sử dụng những cản phẩm công nghệ theo cách riêng của mình.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Có biểu hiện tích cực, sôi nổi và nhiệt tình trong hoạt động nhóm. Có khả năng trình bày, thuyết trình… trong các hoạt động học tập.

3. Phẩm chất.

- Phẩm chất chăm chỉ: Tích cực thực hiện các nhiệm vụ học tập của cá nhân,

- Phẩm chất trách nhiệm: Tham gia thảo luận nhóm một cách nghiêm túc và có trách nhiệm.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC 

- Kế hoạch bài dạy, bài giảng Power point.

- SGK và các thiết bị, học liệu phụ vụ cho tiết dạy.

III. HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Khởi động:
- Mục tiêu: 

+ Tạo không khí vui vẻ, khấn khởi trước giờ học.

+ Huy động sự hiểu biết, kinh nghiệm cùa HS liên quan tới máy thu hình. Gợi sự tò mò và tạo tâm thế học tập cho HS vào nội dung bài học.
- Cách tiến hành:

	- GV yêu cầu HS thực hiện nhiệm vụ:
+ Máy thu hình còn có tên gọi khác là gì ?

+ Em thích xem chương trình truyền hình nào?

- GV gọi 1 - 2 HS trả lời câu hỏi, HS khác nhận xét, góp ý.
- GV Nhận xét, tuyên dương.

- GV nhận xét và kết luận, dẫn dắt vào bài mới: 

* Máy thu hình được sử dụng rất phổ biến hiện nay trong các gia đình. Có rất nhiều chương trình hấp dẫn và bổ ích cho các em. Để tìm hiểu rõ hơn về công dụng cũng như cách sử dụng máy thu hình, các em sẽ được học trong bài học này.
	- HS lắng nghe.

+ Trả lời: ti vi 

+ HS trả lời theo hiểu biết của mình.

- HS khác nhận xét, góp ý.
- HS lắng nghe.

	2. Khám phá:
- Mục tiêu: Trình bày được tác dụng của máy thu hình trong gia đình.

- Cách tiến hành:

	Hoạt động 1. Tìm hiểu về tác dụng của máy thu hình. (làm việc cặp đôi)
- GV mời HS đọc yêu cầu bài.

- GV chia sẻ các bức tranh 1 và nêu câu hỏi: 
+ Em hãy quan sát các hình, đọc thông tin dưới đây và cho biết tác dụng của máy thu hình.

- Cho HS trao đổi cặp đôi. Sau đó mời học sinh quan sát và trình bày kết quả.
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- GV mời các HS khác nhận xét.

- GV nhận xét chung, tuyên dương.
- GV chốt HĐ1 và mời HS đọc lại: Máy thu hình (còn gọi là ti vi) dùng để xem các chương trình truyền hình. Nội dung chương trình truyền hình thường là: tin tức, thông tin giải trí và một số chương trình giáo dục.
	- Học sinh đọc yêu cầu bài.

- Lớp thảo luận cặp đôi  cặp đôi và trình bày:

Hình 1: Chương trình dạy học trên truyền hình có tác dụng phổ biến kiến thức.

- Hình 2: Chương trình ca nhạc có tác dụng giải trí.

- Hình 3: Chương trình thời sự có tác dụng cung cấp thông tin.

- Hình 4: Chương trình phim hoạt hình có tác dụng giải trí.

- HS: Máy thu hình dùng để xem các chương trình truyền hình

- Lắng nghe rút kinh nghiệm.

- 1 HS nêu lại  nội dung HĐ1.

	3. Luyện tập
- Mục tiêu: Nắm được một số chương trình dành cho trẻ em.

- Cách tiến hành:

	Hoạt động 2. Tìm hiểu về một số chương trình dành cho thiếu nhi. (làm việc cặp đôi)
- GV mời HS quan sát một số kênh, chương trình trên máy thu hình.

- GV mời HS nêu chương trình nào dành cho thiếu nhi.

- GV nhận xét tuyên dương và chốt nội dung:

+ Hiện nay có rất nhiều đài truyền hình từ Trung ương đến địa phương phát sóng chương trình. Mỗi kênh có một nội dung khác nhau. Vì vậy các em cần lựa chọn kênh phù hợp để xem và chỉ xem vào những thời gian giải trí.
	- HS quan sát trên máy thu hình.

- HS nêu tên nhưng chương trình dành cho thiếu nhi:

1. VTV7; 
2. Bibi TV; 
3. HTV3
- HS lắng nghe, nghi nhớ.

	4. Vận dụng
- Mục tiêu:

+ Hệ thống hóa kiến thức đã học để nêu được tác dụng của máy thu hình

+ Tạo không khí vui vẻ, hào hứng, lưu luyến sau khi học sinh bài học.

- Cách tiến hành:

	- GV tổ chức trò chơi “Ai nhanh-Ai đúng”.

- Cả lớp cùng tham gia chơi (hoặc 4 người chơi, tuỳ vào thực tế).

- Cách chơi: 

+ Thời gian: 2-4 phút

+ Mỗi nhóm trình bày trong bảng dưới đây. Khi có hiệu lệnh của GV thì các nhóm bắt đầu. Hết thời gian, nhóm nào nêu được nhiều tên chương trình nhất là thắng cuộc.
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- GV đánh giá, nhận xét trò chơi. Khen thưởng (nếu có)

- Nhận xét sau tiết dạy, dặn dò về nhà.
	- Lớp chia thành các đội theo yêu cầu GV.

- HS lắng nghe luật chơi.

- Học sinh tham gia chơi:

Ai là triệu phú – Giọng hát việt – phim truyện – phim hoạt hình.
- HS lắng nghe, rút kinh nghiệm




IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY:

............................................................................................................................

	Lớp: 3B
Tiết 2


	Thứ tư, ngày 4 tháng 12 năm 2024
Tin học

Bài 4. Cùng thi đua gõ phím


I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT

1. Kiến thức, kĩ năng:


- Thực hiện được thao tác gõ các phím ở hàng phím cơ sở, hàng phím trên và hàng phím dưới đúng quy định của cách gõ bàn phím.


- Phối hợp được thao tác gõ phím ở các hàng phím để gõ theo nhu cầu.

2. Phầm chất, năng lực
a. Phẩm chất:


- Nhân ái: Biết chia sẻ với những bạn có hoàn cảnh khó khăn, các bạn ở vùng sâu, vùng xa, người khuyết tật và đồng bào bị ảnh hưởng của thiên tai.

- Chăm chỉ: Thường xuyên tham gia các công việc của trường lớp, cộng đồng vừa sức với bản thân.


- Trung thực:  Không tự tiện lấy đồ vật, tiền bạc của người thân, bạn bè, thầy cô và những người khác.

- Trách nhiệm: Có ý thức chăm sóc, bảo vệ cây xanh và các con vật có ích.

b. Năng lực:

 Năng lực chung:


- Năng lực tự chủ và tự học: Có ý thức học hỏi thầy cô, bạn bè và người khác để củng cố và mở rộng hiểu biết.


- Năng lực giao tiếp và hợp tác: Báo cáo được kết quả thực hiện nhiệm vụ của cả nhóm; tự nhận xét được ưu điểm, thiếu sót của bản thân theo hướng dẫn của thầy cô.


- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: Dựa trên hiểu biết đã có, biết hình thành ý tưởng mới đối với bản thân và dự đoán được kết quả khi thực hiện.

Năng lực riêng:


- Nhận biết được lợi ích của việc gõ thành thạo 10 ngón.

II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC

1. Giáo viên: Máy tính, máy chiếu, sách giáo khoa.

2. Học sinh: Sách giáo khoa, vở ghi

III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC

	HOẠT ĐỘNG CỦA GIÁO VIÊN
	HOẠT ĐỘNG CỦA HỌC SINH

	1. HOẠT ĐỘNG MỞ ĐẦU

	- KTBC: Em hãy cho biết: Em hãy cho biết chữ T, Y, O do ngón nào của tay nào gõ?

- Gọi Hs nhận xét.

- GV nhận xét. Tuyên dương.

- Trong các phát biểu sau, nhung phát biểu nào đúng?

1) Hai ngón tay trỏ luôn đặt ở phím F và phím J trên hàng phím cơ sở.

2) Hai ngón tay trỏ luôn đặt ở phím G và phím H trên hàng phím cơ sở.

3) Các ngón tay còn lại đặt lần lượt trên hàng phím cơ sở và đưa tay lên hoặc xuống khi cần gõ hàng phím trên và hàng phím dưới. Sau đó đưa các ngón tay về đúng vị trí ở hàng phím cơ sở.

4) Các ngón tay còn lại lần lượt đặt trên hàng phím cơ sở và đưa tay lên hoặc xuống khi cần gõ hàng phím trên và hàng phím dưới. Sau đó giữ nguyên vị trí các ngón tay.

- Hôm nay, các em sẽ học bài “Em thi đua gõ phím”
	- Học sinh trả lời: T ngón trỏ tay trái, U, I ngón trỏ tay phải.

- HS nhận xét.

- HS trả lời: 

- Đúng

- Sai

- Đúng

- Sai

- Ghi vở.



	2. HOẠT ĐỘNG HÌNH THÀNH KIẾN THỨC

	Hoạt động 1: Trò chơi gõ tiếp sức

- GV yêu cầu HS chia thành các nhóm để thi gõ phím tiếp sức. Mỗi nhóm cử một người đóng vai giám sát nhóm khác. Các thành viên còn lại sẽ gõ họ và tên đầy đủ của mình (không dấu) trong phần mềm Wordpad. Gõ xong sẽ chuyển tới nguời tiếp theo. 

Mỗi đội sẽ có 50 điểm. Người giám sát cần theo dõi người thi gõ có đặt đúng các ngón tay trên hàng phím cở sở và di chuyển đúng cách các ngón tay giữa các hàng phím không. Mỗi lần vi phạm sẽ bị trừ 1 điểm trong tổng điểm của đội.

Ba nhóm hoàn thành nhanh nhất sẽ được thưởng 5 điểm cho mỗi nhóm. Kết thúc cuộc thi, nhóm nào có tổng số điểm cao nhất sẽ thắng cuộc.

-  GV nhận xét – tuyên dương.

Hoạt động 2: Chia sẽ kết quả

- Yc học sinh chia sẽ các phiếu theo dõi kết quả của mình đạt được ở các bài học trước với bạn cùng tổ. Sau đó, bình bầu ra các danh hiệu sau: bạn chăm chỉ nhất, bạn gõ nhanh nhất, bạn gõ chính xác nhất. Tên các bạn đưọc bình bầu các danh hiệu sẽ được thầy, cô ghi vào bảng thành tích chung của cả lớp theo mẫu như Hình 1.

Em hãy tiếp tục luyện tập gõ phím và ghi vào phiếu theo dõi kết quả để nâng cao thành tích của mình.

- GV hướng dẫn học sinh.

- Nhận xét – tuyên dương.
	- Hs chia nhóm.

- HS thực hiện.

- Hs quan thực hành.

- Hs chia sẽ:
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	3. HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP, THỰC HÀNH

	Em tiếp tục sử dụng phần mềm Rapid Typing để luyện tập gõ các hàng phím

- GV nhận xét – tuyên dương.
	- Học sinh thực hành và điền vào phiếu.
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- Hs so sánh kết quả qua các lần gõ.

	4. HOẠT ĐỘNG VẬN DỤNG, TRẢI NGHIỆM

	Kích hoạt phần mềm Wordpad em hãy gõ tên trường của em không dấu và cho các bạn biết em đã gõ những hàng phím nào?

- GV nhận xét – tuyên dương.

- GV nhận xét chốt.

- YC học sinh đọc phần em cần ghi nhớ.
	- HS thực hành và trả lời.

- Hs đọc.


IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY
………………………………………………………………………………………


	Lớp: 3A
Tiết 3

	Thứ tư, ngày 4 tháng 12 năm 2024
Công nghệ

Bài 5. Sử dụng máy thu hình (tiết 1)

	Tiết 4
	Tin học

Bài 4. Cùng thi đua gõ phím


**Đã soạn như bài của lớp 3B vào sáng thứ tư, ngày 4/12/2024

	Lớp: 4A,4B

	Thứ năm, ngày 5 tháng 12 năm 2024

Công nghệ

Bài 6. Trồng và chăm sóc hoa trong chậu (tiết 3)

	
	Tin học

Bài 1. Bố cục của trang chiếu


**Đã soạn như bài của lớp 4C vào sáng thứ ba, ngày 3/12/2024


	Buổi chiều
Lớp: 5C
	

Thứ  năm, ngày  5  tháng 12 năm 2024

**Đã soạn như tiết Tin học, Công nghệ của lớp 5A vào sáng thứ 3, ngày 3/12/2024



	Buổi sáng

Lớp: 3B
	

Thứ  sáu, ngày  6  tháng 12 năm 2024

Tự nhiên và xã hội
Bài 10. Hoạt động sản xuất công nghiệp và thủ công (tiết 2,3)


**Đã soạn như tiết Tự nhiên và xã hội của lớp 3A vào chiều thứ 3, ngày 3/12/2024
	Lớp: 5B
	

Thứ  sáu, ngày  6  tháng 12 năm 2024
**Đã soạn như tiết Tin học, Công nghệ của lớp 5A vào sáng thứ 3, ngày 3/12/2024
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