TÓM TẮT SÁNG KIẾN

1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến.
      Chương trình GDPT 2018 là một thử thách đặc biệt đối với giáo viên dạy các bộ môn nói chung và bộ môn Lịch sử- Địa lý nói riêng. Được nhà trường tin tưởng giao nhiệm vụ giảng dạy bộ môn lịch sử lớp 6 năm đầu thực hiện chương trình mới tôi luôn trăn trở tìm mọi cách để giúp học sinh yêu thích bộ môn và luôn hứng thú khi học môn học này trong nhà trường. Tôi luôn trăn trở tìm tòi cải tiến kĩ thuật dạy học và phối hợp với bạn bè đồng nghiệp xây dựng môi trường học tập vui vẻ và hạnh phúc nhất cho học sinh.
      Khi tìm hiểu về hình thức trò chơi trong dạy học phần hoạt động luyện tập, vận dụng tôi nhận thấy các tiết học về các quốc gia cổ đại là phù hợp nhất với hình thức này. Vì phần lịch sử này có điều kiện tự nhiên, nhân vật lịch sử, sự kiện lịch sử và thành tựu văn hóa nên học sinh dễ tiếp cận. Giáo viên lại dễ dàng tổ chức các hình thức tổ chức hoạt động. Với tôi đây là điều cần thiết để góp phần tạo sự yêu thích hứng thú nhằm nâng cao chất lượng bộ môn. Vì vậy xin được chia sẻ với đồng nghiệp một biện pháp góp phần nâng cao chất lượng môn Lịch sử mang tên: “TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC SINH THÔNG QUA CÁC TRÒ CHƠI TRONG PHẦN HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP, VẬN DỤNG Ở CÁC BÀI XÃ HỘI CỔ ĐẠI LỚP 6”
      
2. Đối tượng, phạm vi, phương pháp nghiên cứu.
2.1. Đối tượng- thời gian.
- Học sinh khối 6.
- Thời gian: Năm học 2021 – 2022 và năm học 2022-2023.
2.2. Phạm vi nghiên cứu
    Phần các bài học về các quốc gia cổ đại trong chương trình lịch sử lớp 6- THCS.

3. Nội dung sáng kiến.
-  Tính mới, tính sáng tạo của sáng kiến
+ Hình thức tổ chức hoạt động luyện tập và vận dụng bằng trò chơi là tiết học trở thành một sân chơi trí tuệ, các trò chơi theo hướng “học mà chơi, chơi mà học”, học sinh được thực hành và chủ động nhiều hơn.
+ Học sinh được thể hiện năng lực bản thân qua các trò chơi…
+ Tập trung vào việc thay đổi thái độ của giáo viên và học sinh với môn học tạo ra môi trường học tập vui vẻ cao hơn, là môi trường học tập hạnh phúc trong nhà trường. 

-  Khả năng áp dụng của sáng kiến.  
     Có thể áp dụng với các loại bài ôn tập, bài tổng kết, phần hoạt động khởi động, phần hoạt động luyện tập vận dụng của bài mới trong môn lịch sử và ở nhiều môn học khác của các khối lớp ở cấp THCS.
4. Giá trị, kết quả đạt được của sáng kiến.

    Sáng kiến có giá trị rất lớn trong việc giúp bản thân giáo viên luôn tự bồi dưỡng nâng cao trình độ, năng lực chuyên môn, nghiệp vụ sư phạm, nêu cao tinh thần trách nhiệm, nhiệt tình, tân tụy với học sinh.
 - Giáo viên  đổi mới phương pháp dạy học, nâng cao vai trò của người học trong hoạt động chiếm lĩnh tri thức dưới sự hướng dẫn của giáo viên.
- Truyền cảm hứng học tập, đem đến niềm yêu thích say mê môn học của học sinh. 
- Thay đổi thái độ, cách nhìn của cả thầy và trò với môn học.
- Tạo được sự gần gũi, gắn kết giữa thầy và trò, trò với trò đem đến một môi trường học tập vui vẻ, thân thiện, hạnh phúc. 
5. Đề xuất kiến nghị để thực hiện hoặc áp dụng hoặc mở rộng sáng kiến.

- Với các cấp lãnh đạo Sở GD&ĐT, Phòng GD&ĐT: tăng cường bồi dưỡng đội ngũ giáo viên thông qua các hội thảo, chuyên đề về đổi mới phương pháp, hình thức dạy học mới.
- Với các nhà trường: Quan tâm đầu tư cơ sở vật chất, tạo điều kiện để giáo viên ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy theo hình thức mới.
- Với giáo viên: Cần thay đổi nhận thức về việc dạy - học lịch sử, nâng cao kĩ năng tổ chức các hoạt động, trò chơi trong tiết học nhằm hướng tới xây dựng giờ học vui vẻ, hạnh phúc, môn học hạnh phúc, lớp học vui vẻ, hạnh phúc, trường học hạnh phúc.
- Với học sinh: Tích cực học tập, tích cực tham gia các hoạt động phát huy tối đa các năng khiếu của bản thân.



















MÔ TẢ SÁNG KIẾN
 1. Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến.
         Lịch sử chưa bao giờ lại là đề tài nóng như mấy năm trở lại đây! Nó nóng bởi những con số trong kì thi Đại học với nhiều điểm không (0), nó nóng vì trong kì thi tốt nghiệp rất ít học sinh chọn môn sử làm môn thi tự chọn, nó nóng bởi điểm thi học sinh giỏi các cấp thường rất thấp, nó nóng vì nhiều học sinh chưa biết cách học môn học này ... hoặc trong những cuộc khảo sát nhỏ tại trường, đa số học sinh không thích môn lịch sử! Đó là trăn trở của nhiều thầy cô làm công tác chuyên môn- trong đó có bản thân tôi !
Mục tiêu của hoạt động dạy học ngày nay được thể hiện rất rõ qua ba mặt: là hình thành kiến thức, phát triển năng lực và phẩm chất của học sinh. Để thực hiện tốt ba mặt giáo dục đó, người giáo viên phải thực hiện đủ 4 hoạt động dạy và học trên lớp là: Hoạt động khởi động, hoạt động hình thành kiến thức mới, hoạt động luyện tập và hoạt động vận dụng. Mỗi hoạt động có một vị trí, vai trò quan trọng khác nhau không thể thiếu trong quá trình dạy và học. Nếu như hoạt động khởi động, hoạt động hình thành kiến thức mới được giáo viên rất quan tâm đầu tư, thì hoạt động luyện tập, vận dụng hiện nay cũng đóng vai trò quan trọng không kém. Là bước khắc sâu, hệ thống hóa, ghi nhớ kiến thức trong quan hệ toàn bài và với các bài học khác. Thế nhưng hiện nay chưa được giáo viên quan tâm đầu tư thời gian, công sức để thiết kế giảng dạy phần hoạt động luyện tập và vận dụng. Đa số giáo viên dạy phần này thường dạy qua loa đại khái, một số giáo viên còn bỏ qua hoặc có thiết kế thì cũng rất đơn điệu, nhàm chán chỉ dừng lại ở hỏi đáp, áp đặt kiến thức từ thầy sang trò dẫn đến kết quả HS chán nản, có cảm giác buồn ngủ, ít hứng thú trong nhiều giờ học lịch sử.
Từ thực trạng trên, tôi thiết nghĩ, muốn tạo hứng thú yêu thích môn học và nâng cao chất lượng bộ môn lịch sử trước hết chúng ta cần thay đổi hướng tới việc tạo những tiết học, lớp học vui vẻ, thân thiện, hạnh phúc theo mục tiêu của giáo dục trong thời đại mới. Vì có yêu thích môn học thì học sinh mới phát triển được các năng lực và phẩm chất của các em theo mục tiêu giáo dục đề ra.
Xuất phát từ những trăn trở đó tôi bắt đầu nghiên cứu, tìm hiểu, theo dõi các chương trình trên truyền hình, báo chí liên quan đến dạy học tích cực, phát huy tối đa tính tích cực, chủ động tìm hiểu lịch sử của học sinh. Tôi đã chọn được một biện pháp dạy học mới và áp dụng vào thực tế giảng dạy đó là: Tổ chức dạy học bằng trò chơi trong dạy học lịch sử làm tiết học trở nên hấp dẫn hơn tiết học thông thường, các em tỏ ra vô cùng vui vẻ, hào hứng.
Tìm hiểu về hình thức dạy học bằng trò chơi, tôi nhận thấy phần hoạt động luyện tập và vận dụng là phù hợp với hình thức này nhất, vừa củng cố khắc sâu được kiến thức cho học sinh vừa tạo hứng thú, yêu thích môn học. Đặc biệt các em lớp 6 lại vô cùng hồn nhiên, thích chơi, thích khám phá, thi đua cùng bạn bè … nên khi được thể hiện mình, các em hứng thú thực sự.
Đặc biệt, khi tìm hiểu về hình thức trò chơi trong dạy học phần hoạt động luyện tập, vận dụng tôi nhận thấy các tiết học về các quốc gia cổ đại là phù hợp nhất với hình thức này. Vì phần lịch sử này có điều kiện tự nhiên, nhân vật lịch sử, sự kiện lịch sử và thành tựu văn hóa nên học sinh dễ tiếp cận. Giáo viên lại dễ dàng tổ chức các hình thức tổ chức hoạt động. Với tôi đây là điều cần thiết để góp phần tạo sự yêu thích hứng thú nhằm nâng cao chất lượng bộ môn. Vì vậy xin được chia sẻ với đồng nghiệp một biện pháp góp phần nâng cao chất lượng môn Lịch sử mang tên: “TẠO HỨNG THÚ CHO HỌC SINH THÔNG QUA CÁC TRÒ CHƠI TRONG PHẦN HOẠT ĐỘNG LUYỆN TẬP, VẬN DỤNG Ở CÁC BÀI XÃ HỘI CỔ ĐẠI LỚP 6”
2. Cơ sở lý luận của vấn đề.
       Dân tộc Việt Nam có lịch sử từ lâu đời, với quá trình hàng nghìn năm dựng nước và giữ nước. Nhân dân ta không chỉ có truyền thống dân tộc anh hùng mà còn có kinh nghiệm phong phú, quý báu về việc giáo dục lịch sử cho thế hệ trẻ, về việc rút bài học quá khứ cho cuộc đấu tranh và lao động trong hiện tại. Kiến thức lịch sử góp phần xây dựng đường lối, chủ trương, chính sách, trở thành vũ khí sắc bén trong công cuộc dựng nước và giữ nước. Ngày nay, “cùng với quá trình quốc tế hóa ngày càng mở rộng thì trở về nguồn cũng là một trong những xu thế chung của các dân tộc trên thế giới. Với chúng ta, đó chính là sự tìm tòi, phát hiện ngày càng sâu sắc hơn những đặc điểm của xã hội Việt Nam, những phẩm chất cao quý, những giá trị truyền thống và những bài học lịch sử giúp chúng ta lựa chọn và tiến hành bước đi thích hợp, hướng mục tiêu dân giàu, nước mạnh, xã hội công bằng, văn minh” ( cố Tổng Bí thư Đỗ Mười).
       Chất lượng bộ môn Lịch sử được đánh giá không phải bằng việc ghi nhớ nhiều sự kiện mà cần hiểu đúng lịch sử. Như cố Thủ tướng Phạm Văn Đồng đã từng viết: “Lịch sử đâu phải là một chuỗi sự kiện để người viết sử ghi lại, rồi người giảng sử đọc lại, người học sử học thuộc lòng”. Điều quan trọng là qua học tập, “chúng ta thấy được cái gì qua các thời đại lịch sử và từ đó chúng ta rút ra được kết luận gì, bài học gì, Mác- một nhà sáng lập ra chủ nghĩa Mác – Lênin đã vũ trang cho chúng ta một phương pháp luận đúng đắn để nghiên cứu lịch sử, để rút ra những kết luận có ý nghĩa quan trọng thiết thực”. Đây chính là cơ sở để những người quan tâm đến sử học và những thầy cô giáo giảng dạy môn lịch sử cần nhận thức đúng, sâu sắc, ý nghĩa, vị trí của bộ môn Lịch sử ở trường THCS và tìm ra những phương pháp để nâng cao chất lượng bộ môn, thu hút được nhiều học sinh ham thích học lịch sử và học giỏi lịch sử. 
         Trong xu thể đổi mới phương pháp dạy học như hiện nay, người dạy học có thể đi tìm “lối đi riêng” của mình để nuôi dưỡng đam mê và khơi nguồn sáng tạo cho học sinh. Học sinh không phải bình chứa mà là những ngọn lửa. Giáo viên phải là người thổi bùng ngọn lửa ấy, đừng để ngọn lửa lụi tàn và tan biến. Hi vọng biện pháp mà tôi trình bày ở trên sẽ trở thành một gợi ý được anh chị em đồng nghiệp tham khảo và chia sẻđể môn Lịch sử của chúng ta thực sự được các em học sinh yêu thích, chất lượng bộ môn ngày một cao hơn.
[bookmark: _Toc477338430][bookmark: _Toc477338600]3. Thực trạng của vấn đề.
3.1.  Thực trạng. 
      Ngay từ tiểu học, học sinh đã được tiếp cận với môn LS, nhưng chỉ với lượng kiến thức khá đơn giản, nhẹ nhàng. Đến THCS, THPT, cũng với lượng kiến thức ấy, học sinh lại phải học lại một lần nữa nhưng là học nâng cao, cụ thể và sâu sắc hơn, kèm theo đó là lượng kiến thức mới bù vào và bổ sung thêm nữa một lượng lớn những bài học sử về các nước khác trên thế giới, từ châu Á đến châu Âu, châu Mỹ…, từ thời cổ đại, trung đại đến cận đại…, từ lúc hình thành, phát triển rồi suy yếu, bại vong đến giành lại độc lập… Học sử nước nhà đã khó, lại phải học thêm LS của nhiều vùng, quốc gia trên thế giới lại càng khó hơn. Nhưng nếu chỉ chăm chăm vào sử mình mà quên tìm hiểu sử người thì sẽ lạc hậu. Hơn nữa, để thông tuệ một vấn đề của LS thì ta cần đặt vấn đề ấy vào bối cảnh của nước mình so với bối cảnh chung của thế giới mới có thể đưa ra kết luận xác đáng nhất. Vậy học LS, ta không thể bỏ qua LS chung của thế giới. Thế nhưng, quá trình LS Việt Nam nói riêng và thế giới nói chung rất dài. Thật khó lòng mà thuộc được ngần ấy thông tin khi học sinh còn phải dung nạp vào đầu óc vô số kiến thức từ các môn học khác. Từ đây dẫn đến hiện tượng học sinh bị “bội thực” kiến thức môn LS, mất hứng thú với môn học này. Thậm chí, nhiều học sinh còn cho rằng: giờ học sử rất buồn ngủ! Bài đã nhiều, phải học thuộc trong khi học sinh lại không thiết tha với môn này nên không đầu tư và bỏ bê môn LS mà chỉ học qua loa, đối phó là điều dễ hiểu.
      Đặc biệt, đa phần phụ huynh cũng không ủng hộ khi con họ chọn theo học môn LS chuyên sâu. Và đối với sự phát triển của xã hội hiện đại, các ngành học có liên quan đến LS lại không mấy phong phú, hấp dẫn nhiều như các ngành có môn học Toán, Vật lý, Hóa học…
     Vốn dĩ là môn học nặng về kiến thức mà còn phải học sử theo lối học “thầy đọc - trò chép” nên môn sử trở nên nhàm chán, thiếu thú vị là điều hiển nhiên. Những vấn đề được giảng dạy đa phần đều nằm trong sách giáo khoa, ít có sự mở rộng mà kiến thức sách giáo khoa thì khô khan nên đây cũng là một trong những cách dạy và học khiến cho học sinh thiếu đi sự tư duy, động não, dẫn đến việc nắm bài không vững, không sâu rồi đâm ra nhàm chán, lười học. Việc học sinh coi nhẹ, lười học môn LS chính là nỗi buồn và trăn trở cho những giáo viên dạy bộ môn này.
3.2.  Nguyên nhân.
      Có lẽ chưa khi nào việc dạy và học Lịch sử nước nhà lại trở thành đề tài nóng như lúc này. Trên báo chí, dư luận xã hội, tại các diễn đàn khác nhau, nhiều nhà khoa học, nhà giáo dục có cùng nhận xét: việc học sinh chán học và học kém môn Lịch sử có nguyên nhân từ nội dung sách giáo khoa và phương pháp giảng dạy.
      Chúng tôi hoàn toàn thống nhất với nhận xét trên và cho rằng muốn nâng cao chất lượng dạy và học môn Lịch sử trong trong trường phổ thông ngày nay thì cần phải đổi mới, đổi mới toàn diện. Cần phải nhìn thẳng vào sự thật và cần phải thay đổi, cần phải tìm ra cái mới, giúp học sinh thấy môn lịch sử ở trường phổ thông thật sự hấp dẫn chứ không phải môn học nhàm chán như các em vẫn thấy … Muốn làm được điều đó:
 - Trước tiên là cần thẳng thắn nhìn nhận về chương trình, nội dung Lịch sử được biên soạn trong Sách Giáo khoa.
- Đào tạo đội ngũ  nhà giáo giảng dạy môn Lịch sử thực sự yêu nghề, tận tâm với nghề có trách nhiệm với chính môn học mà mình đang đảm nhiệm.
 - Thay đổi cách dạy học: Việc Thầy  “đọc”, trò “ chép” rồi  “tụng niệm” các con số khô khan chỉ là sự đày ải trí nhớ, phi sáng tạo, nhàm chán … cần phải được thay thế bằng cách dạy khác, khơi dạy được ở người học sự đam mê tìm tòi, khám phá, phát huy sự sáng tạo của học sinh … 
4. Các giải pháp, biện pháp thực hiện 
4.1. Khái niệm.
- Trò chơi học tập: là một hình thức học tập mà nội dung học tập được kết hợp với hình thức trò chơi, có luật chơi và nội dung cho trước, là trò chơi của sự nhận thức, hướng đến sự mở rộng, chính xác hóa, hệ thống hóa kiến thức nhằm phát triển năng lực trí tuệ, giáo dục lòng ham hiểu biết cho học sinh. Trò chơi học tập này có tính cạnh tranh, thách thức, người tham gia phải biết quy tắc, mục đích, kết quả và yêu cầu. 
- Hoạt động luyện tập, vận dụng: là những hoạt động như trình bày, luyện tập, bài thực hành… giúp cho các em thực hiện tất cả những hiểu biết ở trên lớp và biến kiến thức thành kĩ năng. Qua đó GV xem HS đã nắm được kiến thức hay chưa và nắm được ở mức độ nào.
- Tổ chức hoạt động luyện tập, vận dụng bằng trò chơi:  là phương pháp giáo dục thông qua việc tổ chức các trò chơi có liên quan đến nội dung bài học, có tác dụng phát huy tính tích cực nhận thức, gây hứng thú học tập cho học sinh. Qua trò chơi học sinh tiếp thu kiến thức một cách nhẹ nhàng, tự nhiên. Do đó giảm tính chất căng thẳng của giờ học. Hình thức dạy học này do giáo viên tạo ra, trực tiếp điều khiển nó không chỉ là nguồn cung cấp kiến thức mà còn là con đường là cách thức để học sinh chiếm lĩnh kiến thức mới hay củng cố luyện tập, vận dụng hoàn thiện kiến thức vừa đảm bảo mục tiêu kiến thức, năng lực, phẩm chất vừa mang đến không khí mới, sôi động, sự thích thú, hấp dẫn, hài lòng cho người dạy và người học. 
4.2. Nội dung áp dụng phần hoạt động luyện tập, vận dụng sử dụng trò chơi trong dạy học ở các bài về xã hội cổ đại lớp 6.
Hoạt động luyện tập, vận dụng đứng ở vị trí thứ 3 trong tiến trình dạy học. Đó cũng có thể coi là bước học sinh luyện tập, vận dụng kiến thức đã học liên hệ với thực tiễn cuộc sống, bởi vậy nó là bước rất quan trọng, là bước khắc sâu, hệ thống hóa, ghi nhớ kiến thức trong một quan hệ toàn bài và với các bài khác.
Khi tìm hiểu về hình thức trò chơi trong dạy học phần hoạt động luyện tập, vận dụng tôi nhận thấy các tiết học về các quốc gia cổ đại (phần lịch sử lớp 6) là phù hợp nhất với hình thức này. Vì phần lịch sử này có điều kiện tự nhiên, nhân vật lịch sử, sự kiện lịch sử và thành tựu văn hóa … nên học sinh dễ tiếp cận, giáo viên lại dễ dàng tổ chức các hình thức tổ chức hoạt động.
Sử dụng hình thức trò chơi trong phần hoạt động luyện tập, vận dụng của các bài về xã hội cổ đại là tiết học phần hoạt động luyện tập và vận dụng được thiết kế theo mô hình một trò chơi. Trong mỗi phần các hoạt động có luật chơi, tính điểm thi đua giữa các đội chơi. Sau mỗi câu hỏi, kiến thức của bài học được chốt lại. Giáo viên có thể nâng cao, mở rộng, khắc sâu kiến thức, tổng hợp kiến thức để học sinh có cái nhìn toàn diện và ghi nhớ lâu hơn. Cuối mỗi câu hỏi của trò chơi, giáo viên công bố đáp án và khen thưởng cho các đội chơi. 
4.3. Tác dụng, ý nghĩa của hoạt động luyện tập, vận dụng bằng trò chơi.
Tổ chức trò chơi trong dạy học Lịch sử là một trong những biện pháp gây được nhiều sự phấn khích, hứng khởi nhất cho các em trong giờ học lịch sử. Bởi các em vừa được học lại vừa được chơi, giờ học Lịch sử giờ đây không chỉ có những sự kiện, những mốc thời gian khó nhớ mà các em còn có được những giây phút giải lao, giải tỏa những căng thẳng trong giờ học. Học sinh được lĩnh hội kiến thức một cách nhẹ nhàng, thêm vào đó những sự kiện, những mốc thời gian khi các em đã được luyện tập, vận dụng bằng những trò chơi Lịch sử sẽ tạo được ấn tượng khó quên đối với các em. Vì vậy kiến thức Lịch sử cũng được củng cố, hệ thống, so sánh, đối chiếu kiến thức một cách nhẹ nhàng, tự nhiên. Học sinh tự tin, vui vẻ, thoải mái, đoàn kết, hào hứng với tiết học. Góp phần khắc sâu hơn kiến thức trong trí nhớ của các em. Nhờ đó mà các em sẽ không sợ những giờ học Lịch sử dài, khô khan nữa thay vào đó là niềm hứng thú và mong đợi giờ học. 
Ngoài ra, trò chơi còn giúp học sinh được trải nghiệm nhiều kĩ năng như xử lí thông tin, xử lí tình huống, phán đoán, suy luận, tư duy sáng tạo, phản xạ nhanh và tạo ra tính thi đua, đoàn kết, thân ái, tinh thần trách nhiệm cho học sinh từ đó tạo động lực để người chơi không ngừng trau dồi kĩ năng và kiến thức cần thiết phục vụ cho tiết học, môn học.
Do vậy tiết học đạt được đầy đủ mục tiêu cần đạt: về kiến thức, kĩ năng và hình thành năng lực, phẩm chất của học sinh.
Vì vậy biện pháp Tổ chức trò chơi trong dạy học Lịch sử phần hoạt động luyện tập, vận dụng thật sự là một biện pháp mang lại hiệu quả tích cực trong việc tổ chức dạy học môn Lịch sử nếu như giáo viên biết sử dụng đúng và hợp lí biện pháp này.
4.4. Đối tượng, thời gian áp dụng.
- Đối tượng: học sinh khối 6.
- Thời gian: Năm học 2021 – 2022 và 2022-2023.
4.5. Cách thức, quá trình áp dụng.
4.5.1. Các bước tổ chức trò chơi trong dạy học lịch sử hoạt động luyện tập, vận dụng.
Bước 1: Xác định mục tiêu trong hoạt động luyện tập, vận dụng.
Sau một thời gian học tập kiến thức mới căng thẳng, sử dụng trò chơi trong phần hoạt động luyện tập và vận dụng nhằm mục đích tạo ra những phút giây hào hứng, giải tỏa những căng thẳng cho học sinh trong giờ học. Qua đó giáo viên khắc sâu, kiểm tra mức độ nhận thức của học sinh đối với mục tiêu bài học từ đó bổ sung điều chỉnh bài dạy phù hợp với nhận thức học sinh. Đây cũng là phần học sinh hào hứng và sôi nổi nhất, đây là bước thực hành, học sinh được kiểm chứng lại phần kiến thức mình vừa lĩnh hội và vận dụng vào giải quyết vấn đề nảy sinh trong thực tiễn. Mỗi bài, mỗi tiết giáo sẽ có mục tiêu riêng trong việc chọn và thiết kế trò chơi phù hợp.
Bước 2. Thiết kế nội dung trò chơi.
Đây là bước rất quan trọng, nếu sử dụng trò chơi thì giáo viên không thể bỏ qua bước này. Để thiết kế trò chơi chúng ta thực hiện như sau:
- Xây dựng hệ thống câu hỏi và dự kiến câu trả lời phù hợp với từng mức độ nhận thức của học sinh và mục tiêu bài học. Đặc biệt đối tượng hướng đến của chúng ta là học sinh lớp 6, tư duy của các em vẫn rất cụ thể và còn rất ngây thơ... nên việc thiết kế trò chơi phải mang yếu tố vừa sức (vừa học, vừa chơi). Để trò chơi đạt được hiệu quả cao thì giáo viên phải khéo léo đưa ra những câu hỏi trọng tâm nhưng vừa sức đối với học sinh, câu hỏi không quá khó cũng không quá dễ. Không nên thách đố học sinh vì nếu câu hỏi khó quá học sinh không trả lời được sẽ tốn nhiều thời gian và lớp học căng thẳng. Câu hỏi phải thuộc nhiều lĩnh vực kiến thức khác nhau không nên hỏi một chủ đề học sinh sẽ cảm thấy nhàm chán, lớp học sẽ giảm đi sự sôi nổi hào hứng.
- Giáo viên có thế linh hoạt thiết kế câu hỏi trên Powerpoint, sử dụng máy chiếu hoặc phiếu học tập, mô hình học tập hoăc bản đồ, lược đồ....
Ví dụ: Khi dạy bài “Ai Cập và Lưỡng Hà cổ đại” tôi sử dụng trò chơi “Khám phá các quốc gia cổ đại” để nhằm củng cố lại kiến thức với hệ thống câu hỏi tôi chuẩn bị trên phần mềm Powerpoint và sử dụng máy chiếu cho học sinh quan sát câu hỏi và tổ chức cho học sinh tham gia trò chơi.
+ Đối với trò chơi “Đi tìm một nửa”, tôi thiết kế nội dung trên phiếu học tập.
+ Đối với trò chơi “Thiết kế mô hình”, tôi hướng dẫn học sinh thực hiện trên bìa Carton, xốp màu….
Trò chơi trong môn Lịch sử rất phong phú, đa dạng nên khi tổ chức giáo viên phải lựa chọn trò chơi phù hợp với mục đích yêu cầu của từng bài học, từng phần nội dung bài học và đối tượng học sinh để đạt hiệu quả cao nhất. Sao cho đảm bảo luyện tập kiến thức được ở cả ba mức độ: nhận biết, thông hiểu và vận dụng.
Thứ nhất đối với nhóm trò chơi nhận biết tôi sử dụng các trò chơi mang tính chất trả lời câu hỏi trắc nghiệm, học sinh nhớ lại những kiến thức đã học để trả lời câu hỏi. Trước tiên tôi lựa chọn tên gọi các trò chơi gắn liền với quốc gia cổ đại mà học sinh vừa học ở phần kiến thức mới như ở bài Ai Cập và Lưỡng Hà cổ đại tôi lấy tên trò chơi mang tên: “Khám phá Ai Cập” hoặc ở bài Trung Quốc cổ đại tôi lấy tên trò chơi là “Ngộ không thật, Ngộ không giả”, với bài Hy Lạp và La Mã cổ đại tôi lấy tên trò chơi là “Đường tới Hy Lạp”....để tạo hứng thú cuốn hút học sinh, tìm hiểu, khám phá.
Thứ hai đối với nhóm trò chơi thông hiểu: tôi sử dụng các trò chơi yêu cầu học sinh phải hiểu được kiến thức vừa học và liên hệ kiến thức ở cả các bài học trước thì mới thực hiện thành công trò chơi và đảm bảo yêu cầu mục tiêu bài học như trò chơi “đi tìm một nửa” hoặc “đuổi hình bắt chữ”, “Timeline Lịch sử”, “Chữ cái đại diện”.
Thứ ba đối với nhóm trò chơi luyện tập vận dụng tôi sử dụng các trò chơi yêu cầu HS phải huy động nhiều nguồn kiến thức, có ý thức tự giác tự nghiên cứu, tham khảo tài liệu trên mạng, sách báo tạp chí, nâng cao khả năng phối hợp nhóm ví dụ như trò chơi “Du lịch những miền đất lạ”, “Thiết kế mô hình”, “Vẽ tranh”....
Bước 3: Tổ chức trò chơi.
- Thời gian, địa điểm tổ chức: phần cuối của tiết học, địa điểm ở trên lớp.
- Chia đội chơi: Giáo viên có vai trò như một MC (người dẫn chương trình), tiến hành tổ chức trò chơi. Cụ thể sẽ chia mỗi đội gồm mấy thành viên tham gia, đặt tên đội, phổ biến luật chơi, chọn trọng tài, quy định thời gian chơi, nêu phần thưởng (có thể là cho điểm hoặc quà).
Bước 4. Tổng kết trò chơi.
- Kết thúc trò chơi giáo viên nhận xét, đánh giá kết quả mỗi vòng chơi và chung cuộc, chốt lại kiến thức...
- Nhận xét những ưu điểm đạt được cần phát huy, những mặt hạn chế cần phải rút kinh nghiệm, trong các trò chơi sau đó ghi điểm hoặc trao quà.
4.5.2. Một số trò chơi sử dụng trong hoạt động luyện tập, vận dụng.
4.5.2.1. Trò chơi “Khám phá các quốc gia cổ đại”.
Ví dụ: Đối với trò chơi mức độ nhận biết trong bài “Ai Cập và Lưỡng Hà cổ đại”, tôi thực hiện như sau:
Bước 1: Xác định mục tiêu trò chơi trong hoạt động luyện tập và vận dụng của bài Ai Cập và Lưỡng Hà cổ đại là kiểm tra lại mức độ nhận biết kiến thức của HS sau khi học xong bài Hy Lạp và La Mã cổ đại, biết được những nét cơ bản đặc trưng nhất của các quốc gia này về điều kiện ra đời, kinh tế chính, công trình văn hóa tiêu biểu ….
Bước 2: Thiết kế nội dung trò chơi.
- Giáo viên thiết kế hệ thống câu hỏi trên phần mềm Powerpoint, sử dụng máy chiếu để tổ chức cho học sinh chơi hoặc giáo viên có thể viết câu hỏi trên giấy A0 sau đó dán lên bảng, để học sinh đọc và làm.
Bước 3: Tổ chức trò chơi.
- Giáo viên chọn hai đội chơi mỗi đội 3 học sinh.
- Tên đội chơi:  
			Đội 1 “Ai Cập”
	              Đội 2 “Lưỡng Hà”


- Thời gian chơi: mỗi đội có thời gian 2 phút.
- Phổ biến luật chơi: Giáo viên có 3 gói câu hỏi trên màn hình, được đánh số thứ tự (1), (2), (3). Mỗi đội chọn một gói câu hỏi. Giáo viên chiếu nội dung gói câu hỏi của 2 đội đã chọn trên màn hình, sau đó lần lượt các thành viên trong đội lên ghi đáp án lên bảng. Mỗi thành viên chỉ được đưa ra đáp án của một câu, rồi truyền phấn thật nhanh cho bạn tiếp theo. Đội nào trả lời đúng và nhanh hơn đội đó giành chiến thắng. 
Ví dụ: ở bài “Ai Cập và Lưỡng Hà”, tôi đã sử dụng gói câu hỏi sau.
	Đội Ai Cập.
	Đội Lưỡng Hà.

	Câu 1: Ai Cập cổ đại được hình thành ở lưu vực nào?
A. Sông Nin	          B. Sông Hằng	
C. Sông Ấn   	D. Sông Ti-gơ-rơ.

Câu 2: Đứng đầu giai cấp thống trị ở Ai Cập cổ Đại là ai?
A. Đông đảo quý tộc quan lại.
B. Vua chuyên chế (Pha –ra-ông).
     C. En- xi.			
D. Tầng lớp tăng lữ.
Câu 3: Tại sao nhà nước Ai Cập cổ đại sớm hình thành và phát triển ở lưu vực sông Nin?
A. Do điều kiện thuận lợi cho con gười sinh sống và sản xuất.
B. Dân cư ở đây sớm phát minh ra công cụ bằng kim loại. 
C. Đây vốn là địa bàn cư trú của người nguyên thủy.
D. Do có điều kiện thuận lợi để phát triển hoạt động buôn bán.
Câu 4: Nhà nước Ai Cập cổ đại hình thành sớm nhất vào thời gian nào?
A. 3000 năm TCN
B. 3200 năm TCN
C. 2500 năm TCN
D. 1500 năm TCN
	Câu 1: Lưỡng Hà cổ đại được hình thành ở lưu vực nào?
	A. Sông Nin
	B. Sông Hằng

	C. Sông Ấn
	D. Sông Ti-gơ-rơ và   sông Ơ-phơ- rát.



Câu 2: Đứng đầu giai cấp thống trị ở Lưỡng Hà cổ đại là ai?
A. Vua chuyên chế (Pha –ra-ông).
B. En- xi.
C.  Đông đảo quý tộc quan lại.
D. Tầng lớp tăng lữ.
Câu 3: Điều kiện tự nhiên nào sau đây không phải là cơ sở hình thành các quốc gia ở Ai Cập và Lưỡng Hà cổ đại?
A. Có nhiều con sông lớn.
B. Đất phù sa màu mỡ, dễ canh tác với nhiều đồng bằng rộng lớn.
C. Vùng ven biển có nhiều vũng, vịnh sâu, kín gió.
D. Lượng mưa phân bố đều dặn theo mùa
Câu 4: Người xu-me đã xây dựng Vương Quốc đầu tiên ở vùng Lưỡng Hà vào khoảng thời gian nào?
A. Thiên niên kỉ V TCN
B. Thiên niên kỉ IV TCN
C. Thiên niên kỉ III TCN
D. Thiên niên kỉ II TCN



- Đáp án câu hỏi của 2 đội chơi như sau:  
                + Đội Ai Cập:            1 - A, 2 - B, 3 - A, 4 - B.
                + Đội Lưỡng Hà:       1 - D, 2 - B, 3 - C, 4 - B.

Bước 4.Tổng kết trò chơi.
Kết thúc trò chơi giáo viên chiếu đáp án trên màn hình rồi nhận xét, công bố kết quả thi của các đội chơi, sau đó ghi điểm hoặc trao quà cho đội chơi giành chiến thắng.
4.5.2.2. Trò chơi “Đi tìm một nửa”.
Ví dụ: Đối với trò chơi thuộc mức độ thông hiểu tôi sử dụng trong bài Hy Lạp và La Mã cổ đại như sau:
         Bước 1: Xác định mục tiêu trò chơi:
- Kiểm tra lại mức độ thông hiểu kiến thức của HS sau khi học xong bài Hy Lạp và La Mã cổ đại.
Bước 2: Thiết kế nội dung trò chơi.
- GV thiết kế hệ thống các thông tin chưa hoàn chỉnh trên giấy với thông tin như sau
	Thông tin 1
	



	Thông tin 2

	1. Đường bờ biển dài, nhiều hải cảng
	
	A. Trồng các cây lương thực chăn nuôi.

	2. Lưu vực các con sông lớn, đất đai màu mỡ.
	
	B. Buôn bán đường biển phát triển.

	3. A-ten là thành bang tiêu biểu cho chế độ dân chủ cổ đại.
	
	C. Có quyền lực như hoàng đế, mở đầu thời kì đế chế.

	4. Ôc-ta-vi-út.
	
	D. Chế độ bỏ phiếu bằng vỏ sò.


Đáp án của phiếu thông tin trò chơi “Đi tìm một nửa”:1- B, 2- A, 3- D, 4- C
Bước 3: Tổ chức trò chơi.
- Chọn 8 HS theo tinh thần xung phong hoặc cho học sinh bốc phiếu để hình thành đội chơi, tôi chia làm 2 đội, mỗi đội 4 học sinh đặt tên cho đội chơi là đội Hy Lạp và đội La Mã.
- Phổ biến luật chơi: Cả 2 đội đứng xếp hàng để nhận phiếu tham gia chơi bất kì. Sau khi nhận phiếu xong học sinh của hai đội dựa vào thông tin mình có, quan sát thông tin của các bạn xem bạn nào sở hữu “nửa còn lại” của mình thì di chuyển nhanh đến bạn đó tạo thành một cặp thông tin phù hợp. Nếu trong thời gian 1 phút mà bạn nào không tìm được nửa còn lại của mình thì sẽ là người thua cuộc.
         Bước 4. Tổng kết trò chơi.
GV cho HS ở dưới nhận xét, đánh giá kết quả cuối cùng giáo viên tổng kết đánh giá ghi điểm hoặc trao quà cho đội chơi.
4.5.2.3. Trò chơi  “Du lịch những miền đất lạ”.
Đây là trò chơi yêu cầu học sinh phải huy động nhiều nguồn kiến thức, có ý thức tự giác tự nghiên cứu, tham khảo tài liệu trên mạng, sách báo tạp chí, nâng cao khả năng hiểu biết, phối hợp nhóm như trò chơi “Khám phá miền đất lạ”, “Thiết kế mô hình”, “Vẽ tranh” ...
- Đối với trò chơi này giáo viên phải giao nhiệm vụ từ tiết học trước để học sinh chuẩn bị.
- Nội dung giao nhiệm vụ như sau: Hãy đóng vai là khách du lịch đến thăm một quốc gia cổ đại, sau đó kể và giới thiệu cho bạn bè, người thân về chuyến đi này?
Ví dụ: Đối với trò chơi thuộc mức độ vận dụng ở bài “Trung Quốc cổ đại”, tôi đã thực hiện trò chơi như sau:
Bước 1: Xác định mục tiêu trò chơi.
- Kiểm tra lại kiến thức, giúp học sinh vận dụng, sáng tạo về những thành tựu văn minh của Trung Quốc cổ đại. 
Bước 2: Thiết kế nội dung trò chơi.
- Giáo viên chia đội chơi và giao bài tập cho các đội từ tiết học trước: Nếu là một khách du lịch được đến đất nước Trung Quốc, em sẽ chọn đến địa danh cổ đại nào? Hãy giới thiệu cho mọi người về những địa danh đó (gợi ý du lịch qua màn ảnh nhỏ, tranh ảnh, sách báo…).
- Học sinh có thể kết hợp tranh ảnh minh họa, thiết kế, trình chiếu trên phần mềm Powerpoint hoặc hình vẽ.
Bước 3: Tổ chức trò chơi.
- GV chia lớp thành 2 đội là đội “Hoàng Hà” và đội “Trường Giang”.
-  Phổ biến luật chơi: 
+ Mỗi đội cử 1-2 học sinh đại diện lên trình bày phần giới thiệu về địa danh cổ đại của Trung Quốc trong khoảng thời gian 2 phút. 
- Tiêu chí đánh giá: 
+ Nội dung kiến thức: chính xác, phong phú.
+ Hình thức trình bày: lời giới thiệu rõ ràng, thuyết phục, hấp dẫn, tranh ảnh minh họa sinh động phù hợp.
Bước 4. Tổng kết trò chơi.
Giáo cho học sinh ở dưới nhận xét, đánh giá kết quả cuối cùng giáo viên tổng kết đánh giá ghi điểm hoặc trao quà cho đội chơi.
4.5.3. Một số nguyên tắc khi tổ chức trò chơi trong hoạt động luyện tập, 
vận dụng.
- Giáo viên phải  chọn trò chơi phù hợp với cơ sở vật chất của nhà trường.
- Xác định phạm vi, mục đích của trò chơi phù hợp với mục tiêu bài học và khả năng của học sinh.
- Tổ chức trò chơi phù hợp với thời gian hoạt động luyện tập,vận dụng của từng bài.
- Trò chơi phải có sức hấp dẫn, thu hút được sự tham gia của học sinh, tạo không khí thoải mái trong học tập.
- Luôn thay đổi trò chơi phù hợp các dạng bài để thu hút học sinh.
- Khi tổ chức trò chơi giáo viên là trọng tài, công bằng, chính xác và là cổ động viên tích cực của học sinh tham gia chơi. Giáo viên động viên học sinh bằng nhiều hình thức như: cho điểm, phần thưởng hoặc khen ngợi các em trước lớp.

5. Kết quả đạt được.
5.1. Tính mới.
- Hình thức tổ chức hoạt động luyện tập và vận dụng bằng trò chơi là tiết học trở thành một sân chơi trí tuệ, các trò chơi theo hướng “học mà chơi, chơi mà học”, học sinh được thực hành và chủ động nhiều hơn.
- Học sinh được thể hiện năng lực bản thân qua các trò chơi…
- Tập trung vào việc thay đổi thái độ của giáo viên và học sinh với môn học, tạo ra môi trường học tập vui vẻ cao hơn, là môi trường học tập hạnh phúc trong nhà trường. 
5.2. Hiệu quả áp dụng.
- Đổi mới phương pháp dạy học, nâng cao vai trò của người học trong hoạt động chiếm lĩnh tri thức dưới sự hướng dẫn của giáo viên.
- Truyền cảm hứng học tập, đem đến niềm yêu thích say mê môn học của học sinh, các em không còn thụ động một chiều tiếp nhận kiến thức nữa, giờ đây các em được trải nghiệm, được thử sức và được tự mình kiểm chứng … 
- Thay đổi thái độ, cách nhìn của cả thầy và trò với môn học.
- Tạo được sự gần gũi, gắn kết giữa thầy và trò, trò với trò đem đến một môi trường học tập vui vẻ, thân thiện, hạnh phúc. 

BIỂU ĐỒ ĐỐI CHIẾU KẾT QUẢ PHỎNG VẤN THÁI ĐỘ HỌC TẬP
CỦA HỌC SINH (Hình thức: biểu quyết giơ tay)
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BẢNG ĐỐI CHIẾU KẾT QUẢ HỌC TẬP NĂM HỌC 2022 - 2023
(Hình thức kiểm tra thường xuyên trên lớp)
	Hình thức tiết học được áp dụng
	Lớp
Sĩ số
	ĐẦU HỌC KÌ I
	CUỐI HỌC KÌ I

	
	
	G
	K
	Đ
	CĐ
	G
	K
	Đ
	CĐ

	Thông thường
	6C - 38
	5
	19
	10
	4
	5
	20
	12
	1

	Tổ chức trò chơi
	6D - 37
	4
	15
	14
	4
	8
	19
	10
	0



      Trong quá trình áp dụng sáng kiến này vào thực tiễn giảng dạy, tôi và các đồng nghiệp trong trường cùng áp dụng các trò chơi vào phần luyện tập và vận dụng cuối bài ở các phân môn khác cũng cho kết quả rất tích cực, qua khảo sát trên lớp thấy học sinh thực sự hứng thú và tích cực hơn trong việc chủ động chiếm lĩnh kiến thức và có chính kiến của mình nhiều hơn. Điều đó càng thể hiện được tính ưu việt của sáng kiến này trong thực tế giảng dạy trong nhà trường phổ thông.
6. Điều kiện để sáng kiến được nhân rộng.
- Về cơ sở vật chất- kĩ thuật. 
+ Có đủ các trang thiết bị, đồ dùng dạy và học.
+ Có các tư liệu lịch sử Việt Nam và thế giới.
+ Ngoài ra cần có Sách giáo khoa, Sách bài tập, sách tham khảo môn Lịch sử các khối lớp.
- Về con người: 
* Giáo viên: Cần chuẩn bị kĩ bài trước khi lên lớp: về giáo án, đồ dùng, phương tiện, tư liệu dạy học… Trong quá trình giảng dạy, giáo viên cần tìm ra những yếu tố ảnh hưởng tới thành công hay thất bại của bài dạy để điều chỉnh, khắc phục và có những lưu ý với học sinh. Đồng thời thông qua việc kiểm tra việc tiếp thu bài của học sinh, cũng như hứng thú học tập bộ môn, giáo viên sẽ có những ý tưởng mới, nhiệt tình, có trách nhiêm trong công việc.
  * Học sinh:  
- Nắm vững các kiến thức cơ bản đã học.
- Say mê với môn học
- Phát huy tinh thần tự học, đam mê sáng tạo ...
     Qua quá trình thực hiện đề tài này, tôi nhận thấy để đáp ứng được với nhu cầu đào tạo con người mới hiện nay với mục tiêu phát triển toàn diện, có năng lực sáng tạo, có kiến thức phổ thông vững chắc, có sự say mê và nhiệt tình sáng tạo và khả năng cống hiến thì người thầy vẫn đóng vai trò then chốt. Người thầy giữ vai trò là người tổ chức các hoạt động dạy học, cần luôn luôn nhiệt tình, tâm huyết với nghề, luôn luôn có ý thức tự rút kinh nghiệm, học hỏi nâng cao trình độ chuyên môn nghiệp vụ, không ngừng đổi mới phương pháp dạy học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh và phát triển năng lực học sinh. 
- Khả năng áp dụng rộng rãi: 
Có thể áp dụng với các loại bài ôn tập, tổng kết, phần hoạt động khởi động, phần hoạt động luyện tập vận dụng của bài mới trong môn lịch sử và ở nhiều môn học khác của các khối lớp ở cấp THCS.















KẾT LUẬN VÀ KHUYẾN NGHỊ
1. Kết luận.
     Trong công tác dạy học Lịch sử nói chung và dạy học tạo hứng thú học lịch sử qua tổ chức trò chơi trong hoạt động luyện tập, vận dụng ở các bài xã hội cổ đại lịch sử 6 nói riêng đã góp phần quan trọng làm cho học sinh thêm yêu môn học hơn. Khi sử dụng có hiệu quả các trò chơi lịch sử nêu trên sẽ tạo cơ hội cho việc hình thành và phát triến các năng lực của học sinh như: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực hợp tác, năng lực thực nghiệm, năng lực quan sát, năng lực tự học, năng lực sáng tạo… thực hiện đúng tinh thần đổi mới căn bản giáo dục và đào tạo theo hướng phát triển năng lực người học. Vì lẽ đó giáo viên dạy môn Lịch sử nói riêng, giáo viên dạy các môn khoa học xã hội nói chung phải luôn có ý thức đổi mới phương pháp dạy học, học hỏi, tích lũy kinh nghiệm để nâng cao hiệu quả sử dụng các tư liệu kiến thức, phương pháp trong dạy học từ đó nâng cao chất lượng dạy học, chất lượng giáo dục.
        Đề tài là tổng hợp những kinh nghiệm của cá nhân tôi và những kinh nghiệm học hỏi được từ đồng nghiệp trong công giảng dạy lịch sử trong nhà trường phổ thông- đặc biệt là chương trình GDPT 2018. Trong quá trình thực hiện đề tài đã giúp học sinh hình thành và phát triển các năng lực học tập như: năng lực giải quyết vấn đề, năng lực hợp tác, năng lực thực nghiệm, năng lực quan sát, năng lực tự học, năng lực sáng tạo…v..v
      Tôi đã thực nghiệm đề tài với nội dung chương trình Lịch sử lớp 6- phần luyện tập và vận dụng ở các bài xã hội cổ đại- đã tạo ra chuyển biến tích cực trong việc học học tập của học sinh lớp đối với môn Lịch sử: các em tự tin hơn, hứng thú hơn không còn thấy ngại học Lịch sử, nhiều em còn thể hiện sự say mê tìm hiểu Lịch sử, hỏi, trao đổi về kiến thức Lịch sử. Đề tài có tính ứng dụng cao, có thể áp dụng vào thực tế với nhiều khối lớp, nhiều môn học và cấp học.
     Trên đây là những ý tưởng và sáng kiến của cá nhân tôi, dù đã rất cố gắng song do kinh nghiệm và năng lực bản thân còn hạn chế, phạm vi của sáng kiến không cho phép nên không tránh khỏi những thiếu sót. Cụ thể, tôi tự nhận thấy còn những vấn đề bỏ ngỏ như tôi mới chỉ nêu lên được một vài trò chơi trong tiêu biểu - ví dụ cho các cấp độ (nhận biết, thông hiểu, vận dụng). Rất mong sự cộng tác của các đồng chí, đồng nghiệp để sáng kiến của tôi sẽ được hoàn thiện và trở thành cẩm nang của tất cả mọi người.
2. Khuyến nghị.
    Với đồng nghiệp:
    Tôi mong muốn nhận được sự đóng góp ý kiến cho đề tài này cũng như sự trao đổi kinh nghiệm giảng dạy của đồng nghiệp để bản thân tôi được học hỏi, tích luỹ kinh nghiệm, nâng cao trình độ chuyên môn, nghiệp vụ để thực hiện có hiệu quả hơn nữa công tác bồi dưỡng học sinh giỏi của mình.
     Với tổ, nhóm chuyên môn:
    Đề nghị nhóm Sử- tổ Khoa học xã hội của trường tổ chức hội thảo chuyên đề tiếp tục thử nghiệm đề tài, rút kinh nghiệm để hoàn thiện đề tài này và áp dụng vào công tác giảng dạy bộ môn Lịch sử trong trường. Qua đó mỗi giáo viên được bồi dưỡng nâng cao năng lực chuyên môn, nghiệp vụ và nâng cao chất lượng dạy học Lịch sử trong nhà trường.
     Với BGH nhà trường và cấp trên:
    - Với các cấp lãnh đạo Sở GD&ĐT, Phòng GD&ĐT: tăng cường bồi dưỡng đội ngũ giáo viên thông qua các hội thảo, chuyên đề về đổi mới phương pháp, hình thức dạy học mới.
- Với các nhà trường: Quan tâm đầu tư cơ sở vật chất, tạo điều kiện để giáo viên ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy theo hình thức mới.
- Với giáo viên: Cần thay đổi nhận thức về việc dạy - học lịch sử, nâng cao kĩ năng tổ chức các hoạt động, trò chơi trong tiết học nhằm hướng tới xây dựng giờ học vui vẻ, hạnh phúc, môn học hạnh phúc, lớp học vui vẻ, hạnh phúc, trường học hạnh phúc.
- Với học sinh: Tích cực học tập, tích cực tham gia các hoạt động phát huy tối đa các năng khiếu của bản thân.
Trong xu thể đổi mới phương pháp dạy học như hiện nay, người dạy học có thể đi tìm “lối đi riêng” của mình để nuôi dưỡng đam mê và khơi nguồn sáng tạo cho học sinh. Học sinh không phải bình chứa mà là những ngọn lửa, giáo viên phải là người thổi bùng ngọn lửa ấy, đừng để ngọn lửa lụi tàn và tan biến. Hy vọng biện pháp mà tôi trình bày ở trên sẽ trở thành một gợi ý được anh chị em đồng nghiệp tham khảo và chia sẻ để môn Lịch sử của chúng ta thực sự được các em học sinh yêu thích, chất lượng bộ môn ngày một cao hơn.
Xin trân trọng cảm ơn!
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