    

KẾ HOẠCH BÀI DẠY CHUYÊN ĐỀ TỔ 3
(Tháng 12)
Ngày soạn: 5/ 12/2025
Ngày dạy: 19/12/2025
Người thể nghiệm: Đạo Duy Linh
Lớp: 3G
TOÁN              Tiết: 69
            CHỦ ĐỀ 6: PHÉP NHÂN, PHÉP CHIA TRONG PHẠM VI 1000 
                Bài 36. Nhân số có ba chữ số với số có một chữ số (Tiết 1) 
                                    
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT:
 1. Kiến thức:     
   - Thực hiện được phép nhân số có ba chữ số với số có một chữ số.
   - Vận dụng giải các bài toán thực tế liên quan đến phép nhân số có ba chữ số với số có một chữ số.
2. Năng lực:
      - Phát triển năng lực lập luận, tư duy toán học và năng lực giao tiếp toán học
- Năng lực tự chủ, tự học: lắng nghe, trả lời câu hỏi, làm bài tập.
- Năng lực giải quyết vấn đề và sáng tạo: tham gia trò chơi, vận dụng.
- Năng lực tư duy và lập luận: Khám phá kiến thức mới, vận dụng giải quyết các bìa toán.
- Năng lực giao tiếp và hợp tác: hoạt động nhóm.
3. Phẩm chất:
- Phẩm chất nhân ái: Có ý thức giúp đỡ lẫn nhau trong hoạt động nhóm để hoàn thành nhiệm vụ.
- Phẩm chất chăm chỉ: Chăm chỉ suy nghĩ, trả lời câu hỏi; làm tốt các bài tập.
- Phẩm chất trách nhiệm: Giữ trật tự, biết lắng nghe, học tập nghiêm túc.
II. ĐỒ DÙNG DẠY HỌC:
1/ Đối với GV: PBT, máy chiếu
2/ Đối với HS: SGK , bảng con. 
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC CHỦ YẾU:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	1. Hoạt động. Khởi động:
- Mục tiêu: + Tạo không khí vui vẻ, khấn khởi trước giờ học.
                  + Ôn lại kiến thức đã học của học sinh ở bài trước.
- Cách tiến hành:

	* GV tổ chức trò chơi: nghe nhạc :Hát Karaoke
Bài ( Vui đến trường ) để khởi động bài học
* GV tổ chức trò chơi để khởi động bài học. Ai nhanh ai đúng: Gv cho các con số  0,1, 4, 4, 6, 6, 
Chọn các số đã cho dán vào chỗ chấm để có kết quả đúng:
 a.23 x 2 = ...   b. 16 x 4 = ...   c. 40 x 4 = ...         

- GV Nhận xét, tuyên dương.
- GV dẫn dắt vào bài mới
	*  HS tham gia trò chơi ( HS hát theo nhạc của bài hát: Vui đến trường )
* HS tham gia trò chơi và KQ:



a. 23 x 2 = 46      b. 16 x 4 = 64
         c. 40 x 4 = 160
- HS lắng nghe.

	2. Hoạt động. Hình thành kiến thức mới:
- Mục tiêu: 
 + Thực hiện được phép nhân số có ba chữ số với số có một chữ số.
   + Vận dụng giải các bài toán thực tế liên quan.
- Cách tiến hành:

	-  GV cho HS quan sát hình vẽ, đọc lời thoại của Việt và Rô-bót trong SGK để tìm hiểu

- GV hỏi để HS hiểu được cách muốn tìm câu trả lời.

- HS nêu GV chốt cụ thể đó là phép nhân số có ba chữ số cho số có một chữ số.
- GV hướng dẫn HS thực hiện phép tính. Tương tự nhân số có hai chữ số với số có một chữ số cho HS nêu từng bước tính và thực hiện tính và tính
- GV ghi  sẵn mở ra cho HS quan sát.




b) GV cho HS làm bảng con phép tính: 215 x 4
- GV nhận xét, tuyên dương.
3. Hoạt động Luyện tập, thực hành:
Bài 1: Tính  ( HS làm ở PBT )
-GV mời HS đọc yêu cầu
-GVHD các em làm bài
312            
x  3  
936
-GV yêu cầu HS làm vào PBT
-GV quan sát giúp đỡ HS gặp khó khăn.
-GV nhận xét và tuyên dương
- GV cho HS chốt:  Giúp HS rèn luyện kĩ năng thực hiện phép nhân số có ba chữ số với số có một chữ số trong trường hợp đã đặt tính sẵn.
- GV Nhận xét, tuyên dương.
Bài 2:  Đặt tính rồi tính 
243 x 2       162 x 4     250 x 3       108 x 5
-GV gọi HS đọc yêu cầu
-GVHD mẫu: 243 x 2


- Khi thực hiện đặt tính rồi tính ta cần lưu ý điều gì?
 Lưu ý: 
-Cách đặt tính và viết các chữ số thẳng hàng
-GV gọi HS trình bày lại cách đặt tính
-GV yêu cầu HS thực hiện ở bảng con
-GV nhận xét tuyên dương.
Bài 3. Đọc và giải bài toán: 
-GV gọi HS đọc bài toán.
+ Bài toán cho biết gì?
+ Bài toán hỏi gì?
+ Bài toán này thuộc dạng toán nào?
-GV củng cố ý nghĩa của phép nhân thông qua bài toán gấp một sổ lên một sổ lần.
- GV cho HS làm bài vào vở
- 1HS làm bảng phụ
- GV chấm 4 bài, HS đổi vở chấm chéo.
- GV nhận xét tuyên dương.
	-Hai HS đứng tại chỗ: một HS đọc lời thoại của Việt, một HS đọc lời thoại của Rô-bốt.
- HS nhận ra được câu trả lời cho bài toán này chúng ta cần làm phép tính nhân
- HS quan sát, lắng nghe.

- HS nêu cách đặt tính và tính

-Quan sát từng bước và nhắc lại
[image: ]
-HS làm bảng con kết quả:  860
- Nghe


-HS đọc
-HS quan sát
203        427           131
x  4	x 2	         x 5
 812        854           655
	




· 




HS đọc yều cầu
243
x  2
 486
-HS trả lời



-HS trình bày 
-Đại diện nhóm làm ở bảng con
- Theo dõi.

-HS đọc phân tích bài toán và nêu dạng toán




- HS làm bài vào vở
- HS nhận xét lẫn nhau.
	Bài giải: 
   Hôm nay mèo được số tuổi là:
       118 x 3 =  354 ( ngày)
               Đáp số: 354 ngày

	4. Hoạt động Vận dụng, trải nghiệm:
- Mục tiêu:
+ Củng cố những kiến thức đã học trong tiết học để học sinh khắc sâu nội dung.
+ Vận dụng kiến thức đã học vào thực tiễn.
+ Tạo không khí vui vẻ, hào hứng, lưu luyến sau khi học sinh bài học.
- Cách tiến hành:

	- GV tổ chức vận dụng bằng các hình thức như trò chơi “ Bắn tên”,...sau bài học để học sinh nhận biết nhân số có ba chữ  với số có một chữ số. 
+ Nêu kết quả phép tính
+ Đặt bài toán liên quan nhân số có ba chữ số với số có một chữ số.
 (VD: GV có thể thay số tuổi và tên của BT 3 bằng tên con vật khác, để cho HS tính nhẩm và trả lời.) 

- Nhận xét, tuyên dương
	
- Nghe bắn tên đến HS nào thì HS đó đọc kết quả.
 (VD: Bắn tên, bắn tên. 
   Tên gì, tên gì
Tên Hiền , tên Hiền (Hiền nói 123x 2 , các bạn còn lại làm ở bàng con cho nhanh rồi nghe Hiền  trả lời, và Hiền gọi tiếp )
- HS tham gia để vận dụng kiến thức đã học vào thực tiễn.
 - lắng nghe.

	IV. ĐIỀU CHỈNH SAU BÀI DẠY: ( nếu có )
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................
.......................................................................................................................................



                                                                                                  Người soạn
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                                                                                                     Đạo Duy Linh.
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