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Tự nhiên và xã hội
Bài 17: CON VẬT QUANH EM (Tiết 1)
TIẾT HỌC THƯ VIỆN
I. YÊU CẦU CẦN ĐẠT:
   Các phẩm chất, năng lực cần hình thành và phát triển:
1. Nêu được tên, mô tả hình dạng, màu sắc, độ lớn của một số con vật thường gặp xung quanh và đặc điểm nổi bật của chúng; đặt được câu hỏi đơn giản để tìm hiểu các con vật; nhận biết được sự đa dạng của động vật.
2. Học sinh chơi trò chơi vui vẻ, tự nhiên, thể hiện và đoán được tên con vật.
3. Nêu được các bộ phận chính của con vật gồm: đầu, mình và cơ quan di truyền; vẽ hoặc sử dụng được sơ đồ có sẵn để chú thích tên các bộ phận bên ngoài của một con vật.
4. Học sinh nêu được tên cơ quan di chuyển của các con vật trong hình và thấy được sự phong phú về hình dạng của các bộ phận bên ngoài ở động vật.
5. Trách nhiệm: Phân biệt được một số con vật theo đặc điểm nổi bật của chúng.
6. Chăm chỉ: Rèn luyện kĩ năng nhận biết tầm quan trọng của các con vật có ích.
7. Học sinh khuyết tật: Theo dõi, làm bài tập theo khả năng.
* TH Thư viện: HS biết đến thư viện tìm các loại sách/tranh ảnh truyện nói về các con vật xung quanh. Chủ động thực hiện được các hành vi theo các chuẩn mực đã học phù hợp với lứa tuổi.
II. CHUẨN BỊ
- Địa điểm: Học tại thư viện trường
Giáo viên: - Hình SGK phóng to, hình về lợi ích của các con vật; giấy khổ lớn cho các nhóm chơi.
- Các tài liệu phục vụ tiết học
Học sinh:  - Sưu tầm các câu đố về con vật, bộ đồ dùng để vẽ hoặc tô màu.
- Sưu tầm tranh ảnh về lợi ích của các con vật, hồ dán (cho mỗi nhóm).
III. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:
	Hoạt động của giáo viên
	Hoạt động của học sinh

	 1. Khởi động
- Mục tiêu: Tạo tâm thế vui vẻ trước khi vào tiết học

	- GV chia nhóm/ổn định cho HS
- GV phổ biến nội quy thư viện
- Gọi 2-3 HS đọc.
- GV cho HS hát bài : Có con chim vành khuyên”, dẫn dắt vào bài học: “ Con vật quanh em”  
- GV giới thiệu bài mới.
	- HS nhận nóm/ổn định chỗ ngồi
- HS lắng nghe
- HS đọc
- HS hát

- HS lắng nghe.

	1. Khám phá
- Mục tiêu: Đạt yêu cầu 1,5,6,7

	Hoạt động 1:
- GV cho HS quan sát tranh SGK, thảo luận nhóm để nêu được tên và đặc điểm của các con vật trong SGK.

- GV cho HS thảo luận theo nhóm để hoàn thành phiếu quan sát theo mẫu trong SGK.
- Sau đó yêu cầu 1 nhóm ( nêu được ít tên con vật nhất) lên trình bày, các nhóm khác góp ý bổ sung
- GV nhận xét, giới thiệu cho HS về sự đa dạng của động vật
 Hoạt động 2
- GV cho HS quan sát các hình nhỏ trong SGK, nêu tên và nhận xét về kích thước, đặc điểm nổi bật của các con vật trong hình.
- Mời HS trình bày
- GV chốt câu trả lời
	
- HS quan sát tranh SGK, thảo luận nhóm để nêu được tên và đặc điểm của các con vật
- HS thảo luận theo nhóm để hoàn thành phiếu quan sát 
- Đại diện các nhóm nêu câu trả lời. Nhóm khác nhận xét
- HS lắng nghe


- HS quan sát các hình nhỏ trong SGK, nêu tên và nhận xét về kích thước, đặc điểm nổi bật của các con vật trong hình.
- HS trình bày trước lớp
- HS lắng nghe


	3. Luyện tập - Thực hành
- Mục tiêu: Đạt yêu cầu 2,5,6,7

	- Chơi trò chơi: GV  cho HS chơi theo nhóm.
- Sau đó gọi một vài nhóm lên báo cáo trước lớp.
* TH Thư viện: 
Hoạt động 1: Làm quen con vật qua sách tranh
- GV giới thiệu khu vực sách tranh về con vật trong thư viện.
- GV cho HS xem sách theo nhóm nhỏ hoặc cá nhân.

- GV gợi ý:
Con vật trong tranh tên là gì?
Em đã nhìn thấy con vật này ở đâu?
- GV yêu cầu HSKT:
Chỉ tranh con vật.
Nói 1 từ đơn
- GV nhận xét, tuyên dương.
- GV chốt: Có rất nhiều con vật sống quanh em, mỗi con vật đều có tên riêng.
Hoạt động 2: Con vật sống ở đâu?
- GV treo tranh con vật và tranh nơi sống.
GV yêu cầu HS nối hoặc ghép:
Chó – nhà
Gà – chuồng
Cá – ao
Chim – cây
- GV hỏi HSKT:
Ghép 1 cặp tranh đơn giản.

- GV kết luận: Mỗi con vật có nơi sống phù hợp, cần được giữ gìn sạch sẽ.
Hoạt động 3: Em cần làm gì để yêu thương con vật?
- GV hỏi: 
Em có yêu con vật không?
Em cần làm gì để chăm sóc con vật?

- GV hỏi HSKT:
Gật đầu / nói “yêu”.
Làm động tác ôm con vật.
- GV kết luận: Chúng ta cần yêu thương, chăm sóc và bảo vệ con vật quanh em.
- GV cho HS trả sách về đúng nơi đã lấy.
	- HS chơi trò chơi tự nhiên
- Các nhóm trình bày.


- HS nghe giới thiệu khu vực sách tranh về con vật trong thư viện.
- HS xem sách theo nhóm nhỏ hoặc cá nhân.
- HS trả lời:
Đây là con chó.
Con mèo sống ở nhà.
- HSKT Chỉ tranh con vật.
Nói 1 từ đơn: “chó”, “mèo”.

- HS lắng nghe
- HS lắng nghe



- HS nối hoặc ghép:
Chó – nhà
Gà – chuồng
Cá – ao
Chim – cây
- HSKT:
Ghép 1 cặp tranh đơn giản.
Chỉ tranh theo yêu cầu GV.
- HS lắng nghe



HS trả lời:
Cho con vật ăn.
Không đánh đập.
Giữ vệ sinh nơi ở.
- HSKT:
Gật đầu / nói “yêu”.
Làm động tác ôm con vật.


	4. Vận dụng
- Mục tiêu: Đạt yêu cầu 3,4,7

	- HS tìm hiểu thêm về các con vật được nuôi ở gia đình và địa phương.
- GV hỏi:
Ở nhà em có nuôi con vật nào?
Em thường làm gì với con vật đó?
- GV hỏi HSKT:
“Nhà con có chó không?”
“Con có yêu con vật không?”

- GV kết luận: Con vật sống quanh em rất gần gũi.
Chúng ta cần yêu thương, không làm hại con vật.
- Nhắc lại nội dung bài học
- Nhận xét tiết học
	- HS thảo luận nhóm đôi tìm tên các con vật
- HSKT trả lời: 
Nhà em có chó/mèo/gà/cá.
Em cho ăn, chơi với con vật.
- HSKT trả lời bằng:
1 từ: “có”
- HS Chỉ tranh con vật. Gật đầu/làm động tác ôm con vật
- HS lắng nghe

- HS nhắc lại


IV. ĐIỀU CHỈNH – BỔ SUNG
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