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I. Sơ lược lý lịch tác giả.
- Họ và tên: Nguyễn Thị Hồng
 Năm sinh: 30/04/1986
 Nam, nữ: Nữ

- Trình độ chuyên môn: Cử nhân sư phạm Mĩ Thuật. Điện thoại: 0986822652

   Email: hongphudong4@gmail.com
- Dạy môn: Mĩ Thuật khối 1, 2, 3, 4, 5

- Đơn vị công tác: Trường Tiểu học Phù Đổng
II. Tên biện pháp: Ứng dụng công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan hiệu quả, trong dạy học môn Mĩ thuật lớp 3.

III. Mục đích, yêu cầu, nội dung: 
1. Thực trạng ban đầu trước khi áp dụng biện pháp:

Môn Mĩ thuật có vai trò quan trọng trong việc giáo dục phát triển toàn diện cho học sinh. Thông qua môn học, học sinh biết cách cảm nhận cái đẹp, yêu cái đẹp, và từ đó biết cách rèn luyện đôi bàn tay, trí óc của mình để tạo ra cái đẹp, vận dụng vào cuộc sống. Cuộc sống con người ngày càng phát triển về mọi mặt và hướng đến chân- thiện- mỹ. Mĩ thuật dần đi vào cuộc sống con người trong mọi hoạt động, mọi công việc. Giáo dục Mĩ thuật không chỉ khuyến khích sự sáng tạo của trẻ và còn giúp phát triển nhân cách và năng lực xã hội. Quan tâm tới chất lượng giáo dục, nâng cao hiệu quả đào tạo là nhiệm vụ cấp thiết hiện nay. 

Một phương pháp dạy học hiệu quả theo hướng phát triển phẩm chất, năng lực học sinh tiểu học phải kể đến đó là phương pháp dạy học trực quan. Việc giảng dạy môn Mĩ thuật ở trường tiểu học cũng như những môn khác, đồ dùng trực quan đóng một vai trò quan trọng trong giờ giảng. Bởi vì đồ dùng trực quan khi sử dụng có hiệu quả trong tiết giảng dạy sẽ giúp học sinh tìm hiểu, so sánh, nhận xét phán đoán và ghi nhận sự vật, dễ dàng nhận biết sự vật qua con mắt quan sát bằng nét vẽ, hình vẽ, màu sắc một cách nhanh chóng nhớ sự vật lâu hơn. Chúng ta đã biết việc ứng dụng đồ dùng trực quan tốt ở tiết dạy sẽ phát huy được nhiều giác quan. Một tiết dạy Mĩ thuật có đồ dùng trực quan được khai thác triệt để sẽ bồi dưỡng và phát triển cho các em  lòng ham thích say mê học tập và đáp ứng được yêu cầu. Cho nên việc sử dụng đồ dùng trực quan trong dạy và học môn Mĩ thuật là một nhu cầu rất cần thiết của quá trình dạy học. 
Bên cạnh đó công nghệ số ngày càng phát triển, việc ứng dụng công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan trong dạy học môn Mĩ thuật là điều rất cần thiết nhằm mang lại hiệu quả tích cực hơn trong giảng dạy.

Ưu điểm: 

- Trường TH Phù Đổng là ngôi trường có điều kiện cơ sở vật chất như giá vẽ, bảng gỗ A3, một số tranh ảnh theo chủ đề có ở phòng thiết bị. Sách báo, tranh ảnh có thể tham khảo ở thư viện nhà trường. 

- Luôn có sự quan tâm của BGH nhà trường trong việc tổ chức, sử dụng đồ dùng dạy học.  

Hạn chế:

- Số lượng tranh ảnh được cấp về cho các khối lớp để giảng dạy môn Mĩ thuật còn ít so với yêu cầu bài dạy.

- Trong các năm học trước việc sử dụng đồ dùng trực quan đã được thực hiện, nhưng chưa ứng dụng nhiều công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan nên chưa đem lại hiệu quả như mong đợi. 
2. Sự cần thiết phải áp dụng biện pháp

Là một giáo viên Mĩ thuật, tôi mong muốn giúp học sinh của mình nuôi dưỡng cảm xúc thẩm mĩ về bản thân và thế giới xung quanh, tình yêu nghệ thuật và cuộc sống. Có ý thức bảo vệ môi trường, cảnh quan thiên nhiên, trân trọng các sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật và sự sáng tạo của nghệ sĩ. Các em thêm yêu quý môn học và ứng dụng môn học vào đời sống thực tiễn hiệu quả. Đồng thời góp phần nâng cao chất lượng giáo dục môn Mĩ Thuật dần theo xu thế nghệ thuật hiện đại. Xuất phát từ thực trạng nêu trên, bản thân đã chọn ‘‘Ứng dụng công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan hiệu quả, trong dạy học môn Mĩ thuật lớp 3”. 
3. Nội dung biện pháp: 
Ứng dụng AI trong dạy học Mĩ thuật lớp 3 giúp tạo đồ dùng trực quan sinh động (ảnh, video) bằng các công cụ như Canva hay các ứng dụng tương tác, biến bài học thành trải nghiệm thú vị, kích thích sáng tạo, giúp HS so sánh, cảm nhận màu sắc, bố cục, và tự tin hoàn thành tác phẩm của mình, biến AI thành công cụ gợi mở giúp định hướng cho sự sáng tạo của HS. 
3.1 . Tạo thiết kế trợ lý ảo và video chuyển đổi giọng nói trực quan:
- Tạo thiết kế trợ lý ảo, biến văn bản thành giọng nói/hình ảnh: Dùng công cụ Canva trong AI giúp tạo trợ lý ảo giúp giới thiệu, mô tả sinh động cho các tác phẩm hoặc nhân vật trong bài học. 

· Bước 1: Mở ứng dụng canva.
· Bước 2: Mở Chatgpt, tạo câu lệnh, lưu máy.
· Bước 3: Mở Canva, tạo, bài thuyết trình 16.9, tải hình ảnh đã lưu lên, tải xuống.
- Sử dụng phần mềm Vbee chuyển đổi giọng đọc nhân vật cảm thấy phù hợp nhất.
· Bước 1: Mở ứng dụng Vbee.

· Bước 2: Chọn mục văn bản, nhập thông tin cần nói, chọn giọng đọc, nghe thử, sử dụng, tải xuống, lưu máy, copy để dán sang Canva.

· Bước 3: Mở lại Canva, tải âm thanh vừa lưu lên, điều chỉnh độ dài và hình ảnh âm thanh cho trùng khớp, tải xuống.
Ví dụ: Với đặc thù đồng phục của trường tiểu học Phù Đổng là áo trắng kết hợp váy caro đỏ đen, GV có thể tạo câu lệnh để tạo ra trợ lý ảo là một bạn HS tiểu học quen thuộc, dễ thương, gần gũi như HS trường mình. Sau đó có thể lồng ghép giọng nói nhẹ nhàng, thu hút để trợ lý ảo có thể phụ giúp GV truyền tải một phần nội dung bài học. 
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3.2. Tạo hình ảnh tĩnh thành video hình ảnh động nhờ công nghệ Meta AI hoặc dreamina:
- GV có thể tạo hình ảnh tĩnh thành video hình ảnh động nhờ công nghệ Meta AI hoặc dreamina, giúp các chi tiết, sự vật, tay, chân chuyển động theo yêu cầu.
· Bước 1: Mở ứng dụng Meta AI.

· Bước 2: Tạo câu lệnh cần thực hiện, lưu máy.

· Bước 3: Copy dán trình chiếu trên Powerpoint hoặc trang khác.
Ví dụ với bài số 8: “Ngày hội ở trường em”, giáo viên có thể tạo hình ảnh cậu bé đang đứng trong tư thế động thành video hình ảnh cậu bé đang chuyển động chạy nhảy. GV sử dụng ứng dụng ảnh snipping tool, mở sách trên ứng dụng hoc10.vn, chọn biểu tượng snipping và cắt hình ảnh lựa chọn. Sau đó thực hiện các bước nêu trên và trình chiếu trực quan cho HS quan sát. Từ đó tiết học sẽ sinh [image: image3.png]
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động và tạo hứng thú bất ngờ hơn cho HS.
 
 Ngoài ra có thể tạo ảnh/video từ mô tả văn bản (Text-to-Image/Video) trên Canva/Bing Image Creator: Giáo viên (GV) có thể tạo ra các hình ảnh minh họa phong phú (về gam màu nóng/lạnh, các loài vật, cảnh vật) ngay lập tức, giúp HS dễ hình dung hơn thay vì chỉ xem tranh tĩnh.
Tạo video bài giảng ngắn: Sử dụng các công cụ AI để tạo video animation, video giải thích về các trường phái, họa sĩ, giúp bài học sinh động, hấp dẫn.
Tương tác và thực hành:
Phối màu tự động: HS chụp nháp bức tranh của mình, dùng AI phối thử các gam màu khác nhau, từ đó có cái nhìn trực quan về hiệu quả màu sắc, kích thích tư duy lựa chọn màu sắc.
Thẻ học tập/ Phiếu bài tập tương tác: Dùng AI tạo câu hỏi/trò chơi trên Quizizz/Canva để ôn tập kiến thức về màu sắc, đường nét một cách vui vẻ, hấp dẫn.
Thiết kế đồ dùng dạy học:
Tạo mẫu tranh tô màu: Dùng công cụ AI trong Canva để tạo ra nhiều mẫu tranh tô màu độc đáo, phù hợp với chủ đề bài học (vườn cây, ngôi nhà, ngày hội).
IV. Hiệu quả đạt được
Trước khi áp dụng biện pháp, trong năm học 2023-2024 bản thân nhận thấy giờ dạy của mình còn một số hạn chế như: GV phải truyền tải hầu hết các nội dung, hình ảnh trực quan chưa phong phú, sinh động. Từ đó tiết học vẫn chưa thực sự thu hút HS khi quan sát các tranh ảnh trực quan, GV khó khăn trong việc tạo hứng thú học tập. Do đó kết quả sản phẩm của HS chưa sáng tạo, màu sắc, bố cục, đường nét, … vẫn còn hạn chế. 
Bảng khảo sát mức độ hứng thú của học sinh lớp 3 đầu năm học 2024-2025
	Lớp
	Không hứng thú(%)
	Ít hứng thú(%)
	Rất hứng thú(%)

	3/1
	40
	50
	10

	3/2
	35
	52
	13

	3/3
	30
	55
	15

	3/4
	45
	45
	10

	3/5
	30
	50
	20

	3/6
	60
	30
	10


Sau khi tôi thay đổi ứng dụng công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan các em hứng thú học tập, và sáng tạo nhiều hơn trong hoạt động học của mình. Sau một thời gian tôi nhận thấy học sinh đã thay đổi dần qua các tiết học. Các em vui vẻ, vẽ đẹp hơn và tham gia vào các hoạt động học tập sôi nổi hơn trước. Sau đây là kết quả tôi tổng hợp được mức độ hứng thú của học sinh vào cuối học kì I năm học 2024-2025:

	Lớp
	Ít hứng thú(%)
	Hứng thú(%)
	Rất hứng thú(%)

	3/1
	5
	20
	75

	3/2
	3
	15
	82

	3/3
	6
	14
	80

	3/4
	4
	11
	85

	3/5
	5
	17
	77

	3/6
	2
	13
	85


Bảng xếp loại chất lượng môn Mĩ Thuật của học sinh cuối HKI - năm học 2022-2023:

	Lớp
	Sĩ số
	Tốt
	Hoàn thành
	Chưa HT

	3/1
	35
	20
	15
	0

	3/2
	36
	22
	14
	0

	3/3
	37
	23
	14
	0

	3/4
	35
	19
	16
	0

	3/5
	36
	24
	12
	0

	3/4
	35
	25
	10
	0


Ngoài kết quả đánh giá thường xuyên cuối HKI thì phong trào thi vẽ trong trường tiểu học Phù Đổng đã được đẩy mạnh hơn các năm trước. Số lượng và chất lượng học sinh tham gia vào cuộc thi vẽ tranh theo sách cũng tăng vượt bậc. Kết quả có 1 HS đạt giải nhất, 1 giải 3 và 6 giải khuyến khích. Mặc dù kết quả chưa hẳn là cao nhưng tôi nhận thấy các em đã thay đổi và tiến bộ hơn trước. 

V. Mức độ ảnh hưởng
Biện pháp ứng dụng công nghệ AI để thiết kế, sử dụng đồ dùng trực quan hiệu quả đã và đang áp dụng trong dạy học môn Mĩ thuật lớp 3. Biện pháp có thể triển khai, nhân rộng cho các khối lớp trong toàn trường, các cấp học để đem lại chất lượng, thành tích cao hơn.

- Điều kiện cần thiết để áp dụng biện pháp:


+ Giáo viên phải có trình độ chuyên môn, luôn có tinh thần tích cực học hỏi công nghệ thông tin. Đồng thời luôn tận tâm, sáng tạo trong công việc.


+ Có sự quan tâm, tạo điều kiện của Ban lãnh đạo nhà trường và sự đồng thuận từ phía CMHS.

VI. Kết luận:
1. Những bài học kinh nghiệm 

Một là, giáo viên phải chuẩn bị tốt ứng dụng công nghệ AI khi thiết kế bài dạy, đồ dùng trực quan. Đồ dùng trực quan sử dụng cần có sự chọn lọc không cần nhiều quá làm loãng nội dung bài. 

Hai là, Giáo viên cần sắp xếp thời gian, đầu tư công sức để học tập công nghệ mới, ứng dụng trong tiết dạy thực tế.

Ba là, Giáo viên luôn học hỏi kinh nghiệm của bạn bè, đồng nghiệp, rèn luyện để có kỹ năng sư phạm khéo léo, lôi cuốn các em học sinh. Luôn quan tâm, động viên và chia sẻ với các em.

2. Những kiến nghị, đề xuất để áp dụng biện pháp

Để cho việc dạy và học môn Mĩ thuật được tốt hơn, tôi mong các cấp lãnh đạo quan tâm hơn nữa đến việc giảng dạy bộ môn này, và tôi có một số kiến nghị sau : 


- Bộ GD& ĐT cần hỗ trợ trang bị cho các trường một số đồ dùng trực quan cơ bản, cụ thể theo danh mục.


- Sở GD&ĐT cần tổ chức các lớp học, tập huấn để chia sẻ kinh nghiệm nâng cao việc giảng dạy bộ môn Mĩ thuật.

- Sau các hội thi ở các cấp, cần tổ chức triển khai lại các biện pháp hay, khả thi để các giáo viên ở nhóm bộ môn trao đổi, học hỏi kinh nghiệm. 

- Nhà trường: Cần bố trí phòng học chức năng rộng rãi có phòng trưng bày tranh để các em dễ quan sát, tham khảo và học hỏi, cần trang bị tủ trưng bày sản phẩm mĩ thuật của học sinh và lưu giữ các đồ dùng trực quan được tốt hơn. 


- Đối với phụ huynh: Cần quan tâm đến con em mình nhiều hơn, sát thực đối với việc học tập Mĩ thuật của các em như đồ dùng, sách giáo khoa, vở thực hành, … cần mua đầy đủ cho các em.


Trên đây là một số kinh nghiệm nhỏ của tôi về việc áp dụng một số biện pháp để dạy tốt hơn môn Mĩ thuật, rất mong được sự quan tâm đóng góp ý kiến, xin chân thành cảm ơn.
	Xác nhận của tổ CM
	Người viết

                  Nguyễn Thị Hồng


	
	


